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Viva la 
revolution! 
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Soul Reaver - Shadow Company - F-22 Liqhtninq 3 - GP SDO - Jagged Alliance 2 - Drive 



Avec ELSA en 3D... vous 
allez faire des envieux ! 




Les lunettes ELSA 3D REVELATOR creent une 

perception de I'espace totalement exceptionnelle 

pour les jeux et les applications 3D ! 

Grace a la technologie LCD, et associees a une carte graphique 

ELSA*, ces lunettes 3D transforment les jeux sur ordinateur en 

une experience fascinante et incomparable. Les ecrans standard 

sont capables d'afficher des images avec une qualite 3D stupefiante, 

comparable a l'holographie. Les jeux en 3D inspirent desormais 

un niveau de fascination sans egal et meritent enfin leur nom. 

Vous pourrez sentir le souffle chaud du monstre derriere vous, 

respirer le caoutchouc brule au depart de la course et ressentir 

les vibrations du simulateur de vol. 

Les lunettes 3D REVELATOR materialised la 3eme dimension 
dans sa forme la plus parfaite ! 



3D REVELATOR 



TM 



Disponibles chez votre 



revendeur habituel 




Decouvrez 



JEL5R1 

gELSA sur le site www.elsa.com/france 
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Internet, 

a chacun sa formule 



Wanadoo 

V W INTERNET AVEC FRANCE TELECOM 



.. FORMULE A 45 F TTC* <6,86€) 

n abonnement mensuel 
our 6 h de connexion 

A FORMULE A 75 F TTC* (n,43€ 

abonnement mensuel 

ur une connexion illimitee 



FORMULE SANS ABONNEMENT 

.45 F TTC/min (o,07€) 



ES SPECIALITES DU LEADER 

un service complet pour utiliser Internet 
en toute simplicite (dont le moteur de 
recherche Voila) 

un reseau d'acces a tout I'lnternet 
rapide et fiable (compatible Numeris") 

une assistance telephonique 7|/7 





OFFRE SPECIALE 

jusqu'au 31 octobre 1999 

RflAIC d'abonnement 
IVIUIOofferts 

avec le cederom joint a ce numero 




Connf 
Wanad 
joint .' 

d'enii iiiadoo 

utilisez les coclr 

'3525 
Cled'ai B7GHGV 




PRIX APPEL LOCAL 



1051051 



• Agences France Telecom 

1 Grandes surfaces ou magasins specialises 

• www.wanadoo.fr 



Lor) France Telecom 



I pres avoir selectionne un 
laffichage en 65 536 couleurs 
■ sous Windows 95 ou 98, lancez 
Gen4.exe a la racine du CD-ROM... 
C'est parti ! Cliquez ensuite sur les jeux 
que vous voulez installer. Precision 
importante : s'il vous manque 
DirectX 6.1, n'oubliez pas qu'il est 
present sur le CD, dans le dossier 
« DirectX6.1 ». II est de toute maniere 
recommande de 1'installer, si ce 
n'est deja fait, cela vous evitera de 
nombreux plantages ! 

AVIS A LA POPULATION 

En raison d'une date de bouclage 
tardive, il est possible que certaines 
demos soient placees sur les CD en 
derniere minute, sans etre detaillees 
dans ces pages : selon la place, elles 
seront ajoutees ou remplaceront 
d'autres demos. Pour etre fixe, il suffit 
de lancer ['interface qui, e!le, sera de 
toute maniere a jour. • 



Mm : Ms 2 • Eem : strategieMinii • 
Version dem limitee : tmriiante • VersiBa 
\e:Hisg8aiole • lmWe:M?sm 




Jamais avares de cadeaux, les gars 
de chez Red Storm Entertainment 
et Take 2 nous offrent la sequence 
d'introduction du jeu, rien de moins. 
Cela permet de se faire une idee 
des graphismes puisque dnematiques 
y cotoient sequences de jeu. 
On est dans Taction immediatement 
et attention : ca donne une furieuse 
envie de jouer. Je vous aurai 
prevenus, apres, faudra aller acheter 
le jeu ! D'ailleurs, juste le fait 
d'en parler... ■ 



£a ne marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne pas, 
copiez les demos du CD vers votre 
disque dur et installez. Si ca ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. ■ 




';■ Editeur : Ubi Soft • Genre : aventure/action • 
l; Multijoueurj non • Version demo timitw^univers limited; 
; • Version complete : novembre • Config mini : Pll-200, \i 
* 64 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 36 Mo • '-• 

i Executable : HypeTTQ_Demo_310899.exe • 
Desinstallation : menu «Demarrer» ';' 



■-■ Pour ceux que 



acasser au pis 
wrrez juste jo 
ype, un chevy 



ail rendent nostalgiques, Hype ; 
: '~H ! C'est unjeu' 
le un peril jouet 
les. Bon, impossible de les: 
no ou de les faire bruler, vous. 
Dut simplement. On joue done- 
obil qui va avoir maille a par- ■ 



layman 



l Editeur : Ubi soft • Genre : action • Multijoueur : non ■ : % 
'■Version demo limitee : 1 niveau • Version complete : '"■ 

if novembre • Config mini : P200, 32 Mo, carte 3D • Place.? 

*j sur le disque dur : 66 Mo • Executable : setup.exe • 4 

I,. Desinstallation : menu «Demarrer» 

'■■■ 1 

( i-.Vous avez aime Rayman ? Vous attendiez-Rayman 2 si 

'i avec une impatience non contenne ?"Eh bien rejouissez-.d 

if vous, voila lademojouabie ! Alors evidemment, e'est-^ 

^ assez beau, malgre quelques decors en bitmap pas ter-fv 

K-ribles et surtout, 9a bouge bien. Pour controler Rayraan,;| 

\\\ est vivement recommande d' avoir unpad, vu que le--ri 

t.deplacement est tres console. Pour ceux qui ne sont pas *s 

V.equipes, voila comment i! taut proceder : touches fle-S 

i" chees. «Q» pour saute'r. «jCtrI» pour recentrer la camera J 

,■' et «Espaee» pour balancer une super boule transparen- f; 

\ te. Le but du jeu est evidemment d'avancer et de botiffer 3 

i des mouches. Pour cela, plusieurs adversaires bloque- ;| 



Seven Kingdoms II 

ttiilm : tiM Salt ■ Beare : strategie • 
MBltijaiiear : m • Version demMee: 
totorial • Version eoib0b : BctBors • 
EbbHb mai : P2BB, 32 Mb • Plaee sor is 
Sisa.se tier : 15 Mb • Ixesatable MBmam 
is : BiesB itHEBiarrerii 




Le second episode de Seven 
Kingdoms propose en fait douze 
civilisations, d'oii le nam aberrant. 
Mais que cela ne vous empeche pas 
de jouer surtout ! On y gere done 
des villes, chateaux et cites et le but 
est de s'etendre. Pour cela, produisez 
des unites et allez attaquer villes 
neutres ou ennemies pour vous 
les approprier. Tout est en temps reel 
mais pas de panique : le seul niveau 
de la demo est un tutorial qu\ 
explique tout ! ■ 



Mi| Alley 



Masr : [aipire • Bears : simulsteiir • 
MaitijBBBBr : m • Versiaaima litaitee :1 
aiissiBB • Versias Eaaiglete : SIsbeeMb • 
Eonfig biibI : P2BB, 32 Mb, carts 3B • Pttse 
sar le tiistiBe Sar : 13 Mo • Imstasle : 
MigBEEiBSaialiEXE • BESiastalialiBB : 
bieeb nBemmii 




Ceux qui en ont ras le bol de 
s'envoyer en I'air avec leur copine 
peuvent tranquillement se rabattre 
sur cette demo qui leur permettra de 
s'envoyer en I'air virtuellement mais 
beaucoup plus hat.it I Mig Alley met 
le joueur aux commandes de vieux 
chasseurs des annees 50. Paysages 
soignes, bonne animation et facilite 
d'utilisation devraient plalre a tous, 
meme a ceux qui ont le mal de I'air ! 
C'est'y pas beau la vie ? ■ 



Entrez dans 

I'Univers 
du Charme 



www. coqume. com 



Lancez ^**%^ 
^ le Kit de Connexion ^V 
f present sur le CD \ 

II du magazine et visionnez \ 

des heures de video en direct, 

1 des centaines de photos III 

% torrides, participez a des J 

\. dialogues tres coquins... J^ 
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Avec FREE I'acces a 1 'Internet est GRATUIT 




sans contrepartie : pas d 'engagement, pas 
de publicite, pas de restriction ! 
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i^L^M ' ^.. .^ / 






CLIQUEZ sur I'icone FREE 


Nous on cli 
DluS payer r 


>. ij^ n - ^JSM 




free 

m La Liberty n 'a pas de Prix 
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IjfiernetJ 


mr^u dl? 


quoi?» 
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tDROLES aWtep 
WEnsiDIVERTIR... 

nclus un CD-Rom Mac et PC 
vec des sharewares DELIRA 
es videos ETONNANTES, 
u charme et des tonnes de gadgets 

es dossiers COQUINS 
urles stars du moment... 



Hot Chix'n Gear Stix 

idiim : Heeiiisli • Ems : course • 
Mij Bum : obo • Version iemo Mitts : 
/ Eirstiit • Version oaaiplete : dispsoiale • 
CboHb mioi : P2BB, 32 Mb, carte 38 • Piffi ser 
ie AisBoe Ssr : SB Mb • Imiaoie : soin-iem- 
6Eta.exe • BmslaiiatioB : moo nBsioamn) 





Si vous etes nostalgique 
d' Interstate' 76, et surtout de son 
ambiance seventies, vous serez 
probablement ravi de decouvrir ce jeu 
de course un peu particulier. Des Ie 
menu principal, vous aliez entendre 
une musique assez speciale. Les fans 
de disco devraient apprecier. Utilises 
les fleches de direction pour 
Ie controle du vehicuie, «Espace» 
pour lefrein a main et «F2» pour 
changer de vue. Si avec ca vous etes 
perdu, c'est a desesperer. ■ 

Rally Ghampionsliip ZDDD 

Mieor : ffi Sott * Eeofe : simialiss • 
MoltijBOEor : bob ■ Version demo Mies : i 
bobfss, 1 More • Version molete : junto 
• Baofin Biisi ; P2BB, 32 Mo, carie 38 • Place 
sitr Ie diso.Be dar : B3 Mb * txsEBlaole : 
rally2B8BdeaiB.exe • BEsinstallatiBB : 
iseoB sBtoarmii 



f'-- Editeur : Ubi Soft • Genre : action • Multijoueur : non • Version demo 

i£ limitee : 2 niveaux • Version complete : novembre • Config mini : P200, - ; 

£;,■ 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 21 Mo • Executable : tonicexe • £ 

H:- Desinstallation : supression dossier J 

£ : £ 

gj Deeidement. entre Rayman 2 et Tonic Trouble, les fans d action vont etre :. 

f r combles. Voici done le cousin de Rayman dans ses toutes premieres aven- ■; 
>3 tures. Developpe paruneequipequebecoise. Tonic Trouble est unjeu tres -£ 
i£ colore ou Ton controle un drole de petit personnage dans deux niveaux >" 
fit. jouables : le premier est Ires simple puisqu'il s'agit d'une course sur gla-^ v 
|V ce : il fautevilerles arbreset les pics de glace, prendre les trempliiisetevi-\S 
rf ter de tomber dans les gouffres. Ties simple done. En plus, vous devez la '**. 
ti. faire en temps limite. Le niveau suivarjt est un exercice de pilotage. Vous '< 
a{. utiliserez les touches rlechces pour pi loter Tonic, eviter les pales des gi- **' 
*£: gantesques ventilateurs et atterrir sur de la Icrme ferme. Une fois pose, uti- *"• 
[■*" lisez «Q» pour sauter et «Shift» pourcourir. Z 

'. Tonic Trouble est unjeu tres simple a prend 

: Rtmmmp en nln^il n« nrp.nH na.s une place foil. 





B-hunter 


llllmr: Mills ■ Smre:ieliii • Mellijitiir : 


m • lirsintimMtiijmm • fersiii 


111101c : U. • leilif am : ffffl, 32 Hi 


earle 30 • Plate sir le lisqie let :1Ht' 


[Untitle : Benltmt • Sesiislillellii: 


ssssressiei lossier 


1*0 



3® 





Ce jeu vous met aux commandes 
d'une voiture de police volante 
dans une cite futuriste, meme que ca 
rappelle furieusement I'ambiance 
du Cinquieme Eiement. But du jeu, 
intercepter les mediants pas beaux 
qui commettent des exactions. 
Vous avez pour cela des lasers que 
je vous conseille d'utiliser. 
Le jeu n'a pas besoin d'installation, 
c'est un simple executable qu'il est 
recommande de copier sur le disque 
dur. Plus simple, tu meurs ! ■ 



Giants 



Iditeur : loteralay • Bears :aEtiao • Versiaa 
ilemo limilie : Isnmate • Ms'ibb m0i : 
tetner2BBB ■ MeataelB : Biaats.a<fi 



Depuis Colin McRae, vous cherchez 
desesperement un bon jeu de rallye ? 
Qua cela ne tienne, celui-ci pourrait 
bien etre une bonne surprise. 
Concocte par Europress, ceux qui 
ont deja signe Rally Championship 
(ces gens-la sont logiques 
finalement), ce bon petit jeu est non 
seulement joli mais est a mi-chemin 
entre ia simulation et I'arcade. En 
gros, ca se laisse jouer tout seul I ■ 



-\ Editeur : Eidos ■ Genre : diablo-like • Multijoueur : non • Version demo « 

"•' limitee : univers limite ■ Version complete : novembre 99 • Config mini : 
■i; PI 66, 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 76 Mo • Executable : 
£' Revenant frendemo.exe • Desinstallation : suppression dossier 

<>■ Plusieurs annees apres sa sortie, Diablo Fait encore et toujours des emules. 
^ Apres Darkstone (egaleinent sur le CD et note 5 etoiles le mois dernier). ". 
f.? c'est Revenant qui debarque done sur nos PC. Cette demo donne acces a , 
$. toutes les fonctionnalites du jeu, mais I'Luiivers est evidemment limite. 
p- L'imperis sable principe de jeu est e.vklemmenl present : cliquer pour ancan-.; 
J" tir des monstres, ramasser 1'or et aller s'^quiper en ville. Toutei'ois, des"; 
j^ fonctionnalites originales sont pr£sentcs : les monstres s'attaquent entre .] 
K' " eux, Ie cycle jour/nuit est giSrc et les! sorts se lancent sous forme de runes. ' 
r i' Cela signifle que vous pouvBz en experimenter tout seul ! ■ 

,":■ Pas de consigne precise si cesn'est qu'il vaut mieux discuteravec le niaxi- 
{. mum de personnes pour ne pas se relrouver sans rien faire et prendre gar- 
;■" de aux petites creatures vertes minuscules mais tres agiles. Les commandes 
'. sont tres simples puisque tout es! sere a la souris, sauf Lecran de droite qui : 
e'" s'active et se desactive avec la barre d'espace. Amusez-vous bien ! I 




C'est vrai : apres avoir vu cette demo, 
on se demande bien ce que les 
developpeurs fument dans leur 
studio ! En realite, apres avoir vu 
cette video, il n'y a plus aucun doute. 
On ne sait pas exactement ce qu'il 
faudra faire mais le resultat risque 
d'etre tres impressionnant : les effets 
des sorts sont monumentaux, 
les combats semblent epiques : 
oulalaiala ! Peut-etre qu'il faudra 
juste exploser des creatures 
porcines en fait... ■ 



mmMKMi 




ne fournit pas la passoire 




- ...mais vous devoile en exclusivi 
le making of* de Heart of Darkness 

_._*1es coulisses de la production f ^k4. 



Pour 1 pack de Coca-Cola" (ou 2 packs de 6 boTtes) + 2 timbres, \ 
deCOU VreZ dans le CD-Rom edition spedale (kajyejlfr \ 

- le making of \ 

^ - 2 niveaux complets de jeu 

' - la bande annonce video 

et aussi : 61 jours d'abonnement a internet offert par 




' M.U.M.1T1 
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Aztech 

tsilesr : &Jt • fie/rre : untot • 
MoltijsaEsr : sso • Versinn sms limitee : 
snivsrs limits • Versinn Eonwlele : nsvsmnrE • 
fliflfijf oft/ : PM J? Wp ■ Aw w fe rf/sflBfi 
rfifr : /I Mb • fiHA/e ; setepm • 
Sssiostallatlas : mi ttBemarrem 





Messiah 



linear -.tuterplajt • Bern: satins • Versieo 
SsmiiaiMs-.tsarssats • Version tsaflfo: 
tamer • fxecnlanio : messiahm 



Ft- ttttf^a? 



Dans ce jeu d'aventure, vous incarnez 
a petit serpent » et vous evoluez 
dans une cite azteque, comme le nom 
I'indique. Vous avez ete temoin 
d'un meurtre et comme vous etes 
accuse a tort, vous devrez prouver 
votre innocence. Comme d'habitude 
chez Cryo, vous evoluez dans 
des vues fixes a 360 degres et vous 
gerez un petit inventaire. II est 
possible de discuter avec des gens, 
comme le poete mourrant que 
vous devez retrouver. ■ 

Panzer General 3D 

liiteer : SSI • Eenra : mrgsma ■ 
MeltijnaEer : nan • Version 6ame liiaitee : 1 
scenario • Version eoiantaie : tiispsaitile • 
Sofia Mini : P233, 32 Ms asrla 38 • Plans snr 
le tissue Snr : 38 Mo • Maoiaale : 



£- Editeur : Virgin * Genre : diablo-like • Multijoueur : oui • Version demo 
K:- limitee : univers limite • Version complete : disponible * Config mini : P20O, 
'' : 32 Mo, carte 3D • Place sur le disque dur : 33 Mo • Executable : 
; DarkstoneDemoFR.exe • Desinstallation : menu «Demarrer» 
\ r . 

V Apres les 5 etoiles que Cedric lui a mises, il est normal que vous soyez m- 
£'. teresse pur Darkstone. Si vous revenez de Mars, sachez done qu'il s'agil 
f f _ d'un clone de Diablo plutot convaincant el dole d'un graphisme ires origi- 
i'-i ii al. On y controle deux aventuriers pouvant appartenir a luiit classes dif 
£ ferenles (deux seulement sont disponibles dans la demo) qui latlenl dti 
t monstre et s'orTrent des super tenues de cuir. lis ne s'envoieni jamais en 
[. I'air, ne vow jamais au petit coin,ne boivent jamais, mais en revanche, 
': qu'est-cequ'ils bouffent ! Pensez done aacheterdes provisions avan! de 
ville. discutez avec toui le monde pour vous fat- 
ue chose a faire. Dans la foret, vous pouvez vous 
s demandera de retrouver la come d'abondaiice. 
; Pour le reste. le jeu est d'une simplicite desarniante et tout (Hi presqut 
*f gJre a la souris. L 1 in terrace ne devrait poser de problemc a personne ! 
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iscworld noir 



Les fans de wargame vont etre ravis : 
e'est la premiere fois qu'un terrain est 
aussi joli et que les vehicules et 
avions sont aussi bien fails : tout est 
en 3D, et les displacements des unites 
n'ont jamais ete aussi magnifiques ! 
Bref, cette demo de Panzer 
General 3D est a essayer, si bien sur 
vous aimez le genre. Quoique la prise 
en main est nettement plus facile 
qu'un vrai wargame avec hexagones. 
Pas etonnant que le jeu ait recolte 
4 etoiles. ■ 



!'. Editeur : GT Interactive • Genre : ayenture • Multijoueur : non ■ Version ■> 

i: demo limine : univers limite • Version complete : disponible • Config mini : v£ 
|'" P20O, 32 Mo • Place sur le disque dur : 95 Mo • Tj 

ft- Executable : discworlddemo.exe • Desinstallation : menu «Demarrer» *?f 

£ Si vous voulez jouer les detectives en imper et surtout vous taper une bon- ^ 
V- ne tranche de rigolade, installez done cette demo. Vous y incarnerez un pri-._^ 
(*' ve au chapeau mou charge d'une enquete assez pen banale : une jetme";'jl 
K> iemme vicnt vous voire! vous charge de retrouver son man, disparu de-.,* 
'r " puis plusieurs mois. Mais lehic,-c ? esf qu'ellel'aapercu il y aquelques mois 'j^ 
y au port. II va done fatloir mener V enquete, du moins ie debut puisqu'il X -Q 
'•' s'agit d'une demo, et trouver ce qui cloche. Comme vous vous en aperce- -% 
- ™" -°* "larrant et rigolo (Ndlc : et drole ?), et plutot bien realise*. > 

:s simple et tout seeerea ^ 




Une petite video pour (re)decouvrir ce 
que sera Messiah : un drole de jeu 
d'action/aventure oil Ton incarnera 
un cherubin capable de passer 
de corps en corps (oh oui, body body, 
t'aimes <;a hein ?) et investi 
d'une mission divine. Pour I'instant, 
il est trap tot pour en devoiler 
davantage, done tout ce que je peux 
vous conseiller est d'admirer 
cette jolie video oil Ton s'apercoit 
que comme Rayman avec ses oreiiles 
et Tonic Trouble avec ses ailes 
de papillon, le cherubin vole avec 
ses petites ailes ! ■ 



Avertissements 



Certaines personnes sont susceptibles 
de faire des crises d'epilepsie ou 
d'avoir des pertes de conscience a la 
vue de certains types de stimulations 
lumineuses fortes. Ces personnes 
s'exposent a des crises lorsqu'elles 
jouent a certains jeux video 
comportant de telles stimulations, 
alors meme qu'elles n'ont pas 
d'antecedent medical et n'ont jamais 
ete sujettes elles-memes a des 
crises d'epilepsie. 
Si vous-meme ou un membre de 
votre famille avez deja presente des 
symptomes lies a I'epilepsie en 
presence de stimulations lumineuses 
(crise ou perte de conscience), 
consultez votre medecin avant toute 
utilisation. Les parents se doivent 
egalement d'etre particulierement 
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils 
jouent avec des jeux video. Si vous- 
meme ou votre enfant presentez un 
des symptomes suivants : vertiges, 
troubles visuels, contraction des yeux 
ou des muscles, troubles de 
I'orientation, mouvement involontaire 
ou convulsion, perte momentanee de 
conscience, cessez immediatement de 
jouer et consultez un medecin. 
Dans tous les cas, evitez de jouer si 
vous etes fatigue ou si vous manquez 
de sommeil. Assurez vous que vous 
jouez dans une piece bien eclairee en 
moderant la luminosfte de votre 
ecran. Lorsque vous utilisez un jeu 
video susceptible d'etre connecte a 
un ecran, jouez a bonne distance de 
cet ecran de television et aussi loin 
que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d'utilisation, 
faites des pauses de dix a quinze 
minutes toutes les heures. ■ 



Avec Conforama, faites le plein de 
sensations, en 3D. 




INTERNATIONAL FOOTBALL 2000 

Chaussez vos crampons et entrez sur le terrain avec International 
Football 2000. Un jeu tres realiste qui, grace a un moteur 3D per 
et une intelligence artfficielle avancee, restitue toute Hntensite, 
le rythrae et I'atmosphere des plus grandes rencontres de footba: 
|eu simulation football. Code 79299 




PRINCE OF PERSIA 3D 

Plongez-vous dans la Perse du 1 2eme siecle au coeur d'u 
Mille et une Nuits. Aidez le Prince a retrouver sa Princ 
I'assassinat du Sultan. Le meilleur de ia technologie S .. 
de cette potion explosive qui repousse les limites du jeu d'aventu 
leu d'aventure et d'action. Code 78776 




COMMAND AND CONQUER™ 
SOLEIL DE TIBERIUM™ 

Soleii de Tiberium™ est la suite etourdissante de Command and 
Conquer™. Son action se deroule dans le meme monde futuriste. 



: Windows 95 a 98. Code 71 639 




DRIVER 

Le renouveau des jeux de voitures. Driver pro 



un mode visite , pour se familianser avec 
et "missions" qui offre 44 aventures scenarisee: 
temps reel de derniere generation. Driver gar 
et les frissons les plus extremes, au vo' " 
leu d'aventure et d'action. Code 7936*t 



i 3 modes de jeu : 



i ^ C_f > M Microsoft 



SIDEWINDER CAM 

Ideal pour tous les types de 
; — j (combats, sports, simulation oi 
de). Permet de brancher jusqu's 
mepad pour des parties a 
plusieurs joueurs. 8 boutons de tir 
programmables, pad 8 directions 
et 2 gachettes. Code 51 383 



349' 



WINCMAN CAMEPAD 
EXTREME JOYPAD 3D 

jx 3D en inclinani 
direction souhaitee. 
chinois 8 directions. 



CONFORAMA 



Le pays ou la vie *?7* est moins there 



■ 3615 CONFO fi 

08 36 68 05157 



DU MIAM MIAM POUR 
SES JEUX-JEUX 

Vous trouverez sur le CD tout plain de 
bonnes choses pour une quarantaine de 
jeux recents : patches bien sur, mais 
aussi, sauvegardes, themes de bureau, 
skins, cartes, et... trainers. Quezako ? 
C'est ce que je vous explique plus bas : 

Bienvenue dans le monde merveilleux 
des patches, des utilitaires, des goodies, 
bref de tout ce qui embellit la vie 
trepidante des joyeux joueurs que vous 
etes ! Comme vous allez vous en rendre 
compte, des petites choses ont ete 
ajoutees et vous trouverez dans les 
dossiers plusieurs choses en rapport avec 
vos jeux preferes. 

AVERTISSEMENT 

En raison d'une date de bouclage tardive, 
le CD subit le meme regime que les 
demos : comme ces pages sont rendues 
bien avant le contenu du CD, il est 
possible que certains goodies trap gros 
degagent au profit de demos, alors qu'ils 
sont detailles dans ces pages. Pas de 
souci pourtant puisque dans ce cas, vous 
les trouverez sur le CD du mois prochain. 

QUELQUES INFOS SUR 
LES TRAINERS 

Les trainers sont de petits programmes 
qui tournent en tache de fond et qui 
permettent de modifier les valeurs d'un 
jeu : vie, munitions, etc. Us se lancent 
avant le jeu et beneflcient souvent d'une 
petite interface. II est done pratique de 
passer du trainer au jeu en utilisant 
« Alt+Tab », II fautsimplement savoir 
que les trainers ne pourrissent pas votre 
installation, lis risquenttout au plus de 
faire planter votre jeu, et encore c'est 
tres rare. 

QUELQUES INFOS SUR 

LES ECONOMISEURS D'ECRAN 

La peche aux economiseurs d'ecran ayant 
ete, ce mois-ci, fructueuse, void comment 
installer la plupart d'entre eux pour les 
polios qui ne savent pas. Apres 
decompression, vous vous retrouverez la 
plupart du temps avec un fichier .SCR. 
Placez-le dans le dossier « c:\windows », 
allez dans les proprietes d'ecran et 
selectionnez le screen saver de vos reves. 
Retenez bien la lecon, je ne la ferai pas 
tous les mois. Non mais. 



AUSTIN POWERS 2 

* apowers.zip, drevil.zip et austinsufer.exe : themes 

d'ecran 

Vous aimez Autsin Powers ? Vous avez hate d'aller 

voir le 2 ? Qu'a tela ne tienrie, voila encore trois 

themes dedies. 



* Saver.exe : economises d'ecran 
Pour avoir Austin Power et la belle Heather Graham 
sur votre bureau, execute; done cet executable 
(nomd'un cbien !). 



HAIUUR'S GA1E 

* bgti551 2 : patch 

Le dernier patch dedie 
Sword Coast. 



j add-on Tales of the 




Un patch qui devrait rendre Braveheart largement 
moins bugge que dans sa version commercials. 

II devrait notemment corriger le bug du tutorial avec 
I'horloge invisible. 



GDMMANRS CONQUER SIBERIAN SUN 

* rzrtstrn.zip ; trainer 

Decompressez, puis executez ce trainer. Ensuite, 
appuyez sur «F1 a pour argent illimite, «F2» pour 
pouvoir illimite, «F3» pour des constructions 
immediates, «F4» pour des armes speciales 
i m mediate me nt, «F5» pour passer au 
niveau suivant. 

* ts-gdisave : sauvegardes 

Une petite collection de sauvegardes pour vous 
aider a finir ce jeu de st.rate.gie temps reel. 




clscortn.zip ; trainer 
Pour avoir tout bon dans le jeu, et devenir super 
pirate, lancez done ce trainer ! 



umano 

* dstrn6S.zip : trainer 

Pour avoir +65 partout et tricher comme un pore, 
lancez done ce trainer. Fripouille va I 

* ds_editor.zip : editeur 

Ce petit freeware vous permettra de modifier tout 
ce qui est relatif a votre personnage : carac' 



evidemment, ma 


pas seulement. Bref, encore 


de la triche. 




DELTA FDRCE 




' DFUPDATE.exe 


patch 


La version franca 


e d'un patch dispo depuis 


longtemps pour 1 


s Ricains. Cette fois on ne sait 


ahsolument pas a 


quoi il peut bien servir ! 



■A' 



* diablo2n.zip ; theme d'ecran 
Plusieurs mois avant la sortie di 



HKIH KEEPER! 

* dk2bonuspack1 .exe & dk2bonuspack2.exe & 

DK2BonusPack3 : packs 

Ces deux packs ne contiennent que des bonnes 

choses pour voire jeu de strategie prefere. Des 
preuves ? Rien de plus simple : le premier fichier 
comporte un nouveau niveau appele Olympia, et le 
second un niveau d'escarmouche : Trap Time. 

De nouvelles cartes Multijoueur et Solo realisees par 
des fans. Decompressez- les (fichiers *.kwd et Mdd) 
dans le dossier «Dungeon Keeper 
2\datateditor\rnaps». S'il y a aussi des fichiers 
*.bmp, placez les dans le dossier «Dungeon Keeper 
2\data\editor\maps\thumbnailsji. Enfin, s'il s'agit 
d'une carle Multijoueur, assurez-vous que tous les 
participants la possedent. 

* rzrdk2ct.zip : trainer 
Decompressez, puis lancez 
utilisez les touches suivantes en jeu : 
«F9» pour pi ein de sous 
«F1 0» pour de la mana en pagaille 
«F1 1 » pour changer le coOt des sorts en 
«F12» pour changer de niveau 

* rzrdk2ct.zip : trainer 
Decompressez le fichier et placez-le dan; 
du jeu pour avoir acces a tous les niveau 
les niveaux secrets. 



r. Ensuite, 



? dossier 

y compris 



FJHEOMJ 

* f4v107fr.zip: patch 

Pour voler encore plus a I'aise et profiler de 
nouvelles petites fonctionnalites, ben installez done 
ce patch I 



FINAIFMASHIII 

" ffviii.zip; theme 

Et encore de I' avant- premiere I Le theme d' 

prochain hit de Square Soft ! 



FAIRY WE 

* ftsaver.exe ; economiseur d'ecran 
Le screen saver du film Le Mystere des fees. Ideal 
pour avoir de jolies petites nanas qui volettent sur 
votre ecran, Le fichier s'installe tout seul. 



flYI 

"flypatch.zip: patch 

Comme tout patch qui se respecte, celuMa corrige 

les dispan'tions d'aeroports lors des chargements de 

scenarios, D'autre part, le conirole des gaz qui ne 

repond plus tout a coup, repondra toujours, ouf ! 

Bref, tout plein de petites corrections pour enfin 

profiterdu jeu. 




'fl 01 11 013.exe: patch 

Le tout nouveau patch pour Half-Life. Indispensable 

pour pouvoir jouer sur le Net. 

* Counter- Strike 

Dossier Patch 

Vous y trouverez un gros fichier (cstrike_b2.exe) qui 

est en fait la version definitive du MOD. II est tres 

pratique puisqu'il s'installe tout seul. 

Si vous avez eu des difficultes le mois dernier, c'est 

done une aubaine. 

Le second fichier (cstrikeb21.exe) est un patch beta 

pour la version definitive. II modifie le prix de 

l'AK-47, ajoute trois nouvelles armes (Sig SG-552 

Commando, AK-47, Desert Eagle), des silencieux 

pour les revolvers, des lunettes infrarouges, et 

surtout, de nouvelles com man des : 

nightvision : vision infra rouge on/off 

ignoremessages : permet de ne plus afficher trois 

types de messages (broadcast messages, ignorer les 

team messages + hroadcast messages, ou accepter 

tous les messages). 

Dossier Maps 

Tout un tas de cartes exclusivement dediees au 

MOD Counter-Strike, tres joue sur le Net. 

* Jumpoot 

Dans ce dossier, vous trouverez un petit programme 

dont ['installation n'est pas simple, mais qui permet 

a Half-Life de gerer des bots I Nous ne I'avons pas 

teste mais il parait que ca marche bien. 

Et en plus, I'auteur du programme en est deja a sa 



ous desirez jouer en Multijoueur sur heat.net, 
is aurez besoin de telecharger un logiciel de 
n de 6 megs. C'est gros. Vous le trouverez 
done sur le CD. Installez-le, puis connectez-vous au 



(t. creez un campte et a vous les nuits 



* dr-legor ; trainer 

Pour avoir acces a tous les circuits et pouvoir 

posseder tous les vehicules. devinez quoi. . . 
Ben decompresses et lancez ce trainer, andouilles 




' ognh3m.zip 

Ce trainer vous permettra de : 

- Editer les attributs de chaque heros 

- Editer I'argent de chaque joueur 

-Assigner n'importe quelle unite a n'importe quel 

- Editer "experience de chaque heros 

- Lister les artefacts [disponibles pour tout le 
monde) 

- Sauter les niwaux d'experience 

- Jeter autant de sorts qu'on vent durant un combat 

- Points de mouvement infinis 
* rzrho3ce.zip 

Decompress^, lancez le trainer et tapez «F4». 
Ainsi vous aurez ; 

- Des artefacts 

- Des sorts 

- Des creatures 

- Des ressources 
-Voir la carte 

•Voir les viiles ennemies 



HRBHII 

* Cartes Multijoueur 

Quatre cartes destinees au mode Multijoueur sor 
compressees darts ce dossier. Amusez-vous bier 
dans vos grosses boites de conserve sur pattes 1 



HIDDEN EtD«KGERQUa 

' clshdtrn.zip: trainer 

Grace a ce trainer, vous allez bier vous amuser 

en tapant : 

«F1 ■ pour des munitions illimitees 

"F2» pour etre invulnerable aux balles 

«F3n pour etre invulnerable aux explosions 



JAMES BOND 
'allbond.zip: theme 

Fans de I'agent secret le moins secret du monde, 
rejouissez-vous I Voila en effet un theme 
comportant tous les acleurs qui ont incarne le role 
titre! Ilestdiscretetsympa. 



HDBU 

* kingpin12.zip : patch 

Grace a ce patch, vous pourrez desormais 

[elecharger des skins dans le Setup, observer les 

parties grace a une camera observance, et pourrez 

jouer de maniere plus stable puisque le patch 

corrige plein de petites choses. 



* the-m atrix-by-raven.zip : theme d'ecran 

Encore un theme d'ecran pour mettre votre bureau 

aux couleurs de Matrix. 

nasm 

v medieval.zip : theme 

Ah votre true, ce sont plutot les beaux chateaux 
forts ? Eh ben installez done ce theme : la photo est 
de toute beaute ! 



Pour upgrader votre version du jeu, corriger 
quelques bugs et profiler de nouvelles 
fonction rial its s, vous deviiez installer ce patch. 
A priori, il devrait fonctionner avec les versions 
franchises du jeu. Eh oui, desole, je ne I'ai pas 
essaye. C'est qu'on n'a pas que ca a faire ici ! 



HMD HADANHE 

Un petit jeu rigolo ridiculisant ouvertement les 
propheties foireuses de Paco Rabanne concernant la 
chute de Mir sur Paris le 1 1 aout dernier. 



NED PUHEI 

Cet utilitaire pratique s'installe par-dessus I'lntemet 
Explorer et lui permet de gerer skins et animations. 
Un peu comma Theme Surfer (egalement sur CD) 
mais peut-etre plus ergonomique. Les nouvelles 
skins s'installent toutes seules, grace a une 
commande rapide. Pas de panique pour les signets, 
ils sont recuperet, En revanche, apres installation, 
votre explorateur fonctionnera en anglais. 
Nous n'avons pas encore trouve la manip' qui 
permet de repasser en francais. 



PATCH WIN 3D 

Pour passer I'an 2000 avec tranquillite, 
done ce patch, 




* mmbeetle.exe : trainer 

Pour modifier les performances de la New Beetle, 

ben lance; done ce petit programme ! 

Attention, ca se complique. Pour modifier les 
performances de toutes les voitures, a decompresses 
editez le fichier midtown tweak.ini et indiquez-lui 
lechemin exact de Midtown (faire une sauvegarde 
de core.ar avant de lancer). 



* blairw.zip et tbwp.zip : themes 
Ceux qui ont flippe comme Seb durant ce film, 
euh... bizarre, retrouveront leurs sensations cherie: 
grace a ces deux themes, euh... bizarres. Bizarre, 
vous avez dit bizarre ? 
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* MIG102.zip: patch 

Correction de : effets sonores pour la AWE64, crash 
aleatoires dans le replay, dialogues invisibles et 
gestion des joysticks USB. 



might i magic VII 

*mm710-11.exe;patch 



* cmb2vb : utilitaire 

Grace a ce petit utilitaire bienvenu, vous allez 
pouvoir modifier, peindre et creer les bolides de 
votre choix. Simple a prendre en main a condition 
de savoir lire, ce programme est tres facile a utiliser. 

* voitures 

Dans ce dossier, vous trouverez quelques voitures 
creees par des fans. 



RIVEN 

" riven-saves.zip : sauvegardes 
Bon je sais, Riven, c'est vieux et c'est barbant. Mais 
si vous venez de I'offrir a votre fiancee (un pack 
Myst + Riven est sorti il y a deux mois) et qu'elle se 
plaint toute la journee parce qu'elle est coincee, ce 
pack de sauvegardes est providential . Non 
seulement il va sauver votre couple qui bat de I'aile, 
mais en plus il va vous permettre d'avoir enfin la 
paix I C'est'y pas beau le CD Gen4 ? 




* ognsmtrn.zip: trainer 

Pour avoir +5 et tout, pour gagner et tout, pour 
jouer mieux et tout, decompressez et tout, puis 
lancez et tout ce trainer (et tout). (Ndlc : 
C'est tout ?) 



SIN 

* sln106_fromsin104 : patch 

Ce patch corrige les problemes de compatibilfte avec 

la technologie 3DNow [ d'AMD, une nouvelle carte 

(Spool), et corrige les bugs de sauvegarde 

(decidement !). Ce patch vous sera inutile 

si vous achetez la nouvelle version de Sin avec les 

nouvelles missions. 



SIMTIEE1 EDHIUNR 
* sfcptchl .zip : patch 

Void le premier patch du jeu. II corrige le prix des 
vaisseaux qui incluent a present les cargaisons, il 
permet aux Hydrans de selectionner ECCM 4, ainsi 
qu'une foule d'autres choses. 



THEME SM 

* SetupThemeSurfer16:navigateur multimedia 
capable de revetir des skins. 
Vous trouvez I'lntemet Explorer sinistra ? Vous ne 
pouvez plus voir Netscape en peinture ? Installez 
done ce petit programme sympa : il permet de 
prendre des skins et done d'etre largement plus gai 
qu'un autre navigateur. On vous fournit celles de : 

- Austin Powers 2 

- Projet Blair Witch 

- Matrix 

- Star Wars Episode I 

Les boutons habituels des navigateurs sont presents, 
mais vous verrez que leur look est un peu modifie ! 



Mil/Slit 2100 

* wz2100-update107 : patch 

Ce patch apporte de nouvelles armes (canon a 

plasma et a EMP), ainsi que de nouvelles cartes 

(Beggar's Canyon et Gridlock City). C'est peu mais 

c'est deja pas mal ! 



___-^_ 



LA SUITE... 

...du meilleur 
jeu d'action 
de I'annee 99 ! 

...du meilleur 
jeu multl-joueiirs 
de I'annee 99 I 
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LA REFERENCE DEFINITIVE 
DE L'ACTION TACTIQUE 3D. 



Nouvelle fonction Replay 

Nouvel editeur de missions 

Support complet d'actions de type "sniper" ou d'observation 

line intelligence artificielie redoutable et meurtriere 

Un mode multi-joueurs optimise 

' Des effets climatiques tres realistes viennent corser la diff iculte 
1 + de 400 motion captures 
1 Gestion dynamique des projectiles 
1 Compatible Joysticks 
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de jeux, nouveautes et jeux con 
__.jnez nos dernieres nouveautes" 
Serveur vocal* 08.36.68.57.75/Serveur Minitel* 3615 cade Take2 
"223Frs/mn 
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France Telecom mon ami ? 



Bon alors voila Teignard, 

je t'envoie une courte et simple lettre pour f eviter trop de bou- 
lot de surmenage. Done, Everquest esl devenu Line drogue pour 
moi, depuis voire test et surtout apres avoir parte a un gars de 
1' Armageddon de Paris. Malheureusement, pour les pauvres 
gars habitant une petite ville de provinee comme moi, ie cable 
n'est pas accessible et les factures telephoniques sont lourdes. 
Cependant, j'ai entendu parler d'un nouveau mode de 
connexion par abonnement (sans facture de communication) 
qui utiliserait les lignes telephoniques (done qui couvrirait toute 
la France) et qui fonctionnerait a haul debit. Pourrsis-je en savoir 
plus sur le sujet (date de sortie, prix) ? De plus, et pour fink, 
serait-il possible de voir un jour un guide pour ce magnifique 
jeu (hors serie par exemple), aucun autre magazine a ma 
connaissance nc l'ayant deja fait. 
Merci d'avance el longue continuation. 
Gladator (nom sur Everquest). 

Ho, ho, 

mais c 'est que monsieur souleve un sujet interessant ! Tufa is 
Men sur reference a I 'ADSL ( Asynchronous Digital Subscriber 
Line), un systeme de connexion an Net qui passe effectivenient 
par la ligne telephonique habituelle. Alors c 'est annonce depuis 
longtemps par France Telecom et en test depuis maintenant 
presque un an a Noisy-le-Grand, Goumay el Vdliers-sur-Marne 
(les vilains chanceux !). 

Le systeme est simple : on connecte un modem et unfiltre sur la 
prise de telephone et on accede au Net a tres grande vitesse. Le 
transfer! annonce est asset allechant : 500 kbits/seconde du Net 
vers le PC et 256 kbits/seconde du PC vers le Net. Eh oui, c 'est 
encore mieux que le cable ! Au niveau de I 'installation, ca ne 
dev rait pas etre sorcier puisque le kit de connexion ne com- 
prendra qu 'un modem et unfiltre a placer sur la ligne afin de 
pouvoir telephone!- tout en surfant. Au niveau des tarifs, ga 
devrait osciller entre 300 et 350 F (279 F actuellement a Noisy- 
le-Grand) maximum et ga devrait etre propose par France Tele- 
com et Club-Internet. 

Quant aux performances de I 'ADSL, I 'un de mes amis habitant 
Noisy-le-Grand a ete choisi comme cobaye : il est embolic. 
Ta deduction concemant la disponibilite de I 'ADSL est juste : 
comme la connexion passe par laprise telephonique, ca devrait 
logiquement couvrir toute la France. Oui, mais nom En tout cas. 
pas dans I 'immSdiat. Cependant, je rassure tout le monde : en 
novembre prochain, le centre de Paris, ainsi que Issy-les-Mou- 
lineaux, Neuilly-sur-Seine et Vanves devraient etre connectes, 
et d'ici a 2002, ce sont 500 grandes miles qui le seronl. Ensuite, 
c 'est la France entiere et au-dela qui profiteront de la montee 
de I 'ADSL, puisque I 'Stranger est egalement tres interesse. 
Vous etes certainement nombreux a vous demander pourquoi 
I 'offre tarde tant a se manif ester alors que la technologic existe 
et semble au point. Les derniers retards sont essentiellement dus 
au Conseil de la concurrence, qui a contraint France Telecom 
a bloquer ses offres tant que les autres fournisseurs d'acces 
n 'aurontpas mis les leurs au point. Tout devrait done etre regie 
en novembre. Quant a toi, Gla (tupermets que je t'appelle 
Gla ?), tu devras attendre encore quelques annees avant de pou- 
voir jouer tranquillement a Everquest. Assez, de temps pour te 
monter un perso redoutable, en fait. 
Ton idee de guide n 'est pas idiote metis vu 1 'etendue du monde 



Alors qu'il s'apprete a se retirer 
dans un monastere tihetain pour 
enseigner la levitation 
transcendantale, le Teignard 
s'accorde une derniere partie de 
plaisir : repondre a vos lettres et 
ridiculiser ouvertement certains 
d'entre vous. 






d 'Everquest, je crains qu'un simple hors serie soil insiiffisant, 
a moins d' alter a 1 'essentiel. On verra si ca tente Olivier qui 
semble etre le sett! ici (pour y avoir joue des mois, des 
semaines, des nuits, que dis-je, presque des annees .') capable 
d'un te! travail ! 

Console maousse costaud 

Yo Teignard ! 

Si je tapoie ces quelques lignes. e'est pour pousser quelques 
gueul antes. 

Mon premier coup de gueule concerne le manque d'optimisa- 
tion des jcux PC. Quand je vois des jeux PlayStation comme 
Silent Hill ou Metal Gear Solid LOLimerimpeccablemcnt sur une 
machine qui a 2 Mo de RAM, un lecteur 2x et un systeme gra- 
pluque a mille lieues de nos 3dfx 8 avec 1 000 effets delamor- 
kitu, je me pose des questions et je me dis qu'il y a des elaques 
enflammees et des portieres de Volvo dans la tranche qui se per- 
dent chez les devcloppeurs PC. Surtout quand je vois des merdes 
comme Re-volt qui se permettent de ramer. Tous les jeux qui 
sortent actuellement, s'ils etaient optimises, devraient fonc- 
tionner de maniere optimale et en resolution correcte (640 x 
480) sur un P200 3dfx 2 64 Mo de RAM voire 32 de RAM. Un 
copain qui a un PU-466 1 28 Mo de RAM Voodoo 3 a achete TA 
Kingdoms el sur quelques carles, ca manque de fluidite, gasl ! 
Aussi, je pense que vous devez prendre en compte ce rapport 
optimisation du code-qualite du jeu dans voire notation. A ce 
litre, a mon avis, Star Wars Racer esl un des jeux les mieux pro- 
grammes de cette annee. Toujours en ce qui concerne roptimi- 
sation, il n'existe pas de jeu qui sorte sans patch. On nous prend 
vraiment pour des idiots. En effet, les joueurs PC ont tous un 
acces Internet et pcuvenL recuperer sur le Net despatches Eoutes 
les 2 heures pour que le jeu qu'ils viennent de deballer puisse 
au moins se lancer. On peut done leur faire acheter 400 balles 
une version beta. Bientot ils nous vendront des CD avec un sce- 
nario en fichier texte et des outils pour finir le jeu nous-meme. 
Sur console, il n'y a pas de patch possible et les programmeurs 
sont obliges de reduire au maximum les bugs. Sur PC, toutes les 
fantaisies sont permises (avec une mention speciale pour Man- 
kind et Sin. le comble du foutage de gueule). 
Autre coup de gueule : vos CD-ROM sont d'une qualite deplo- 
rable depuis quelques mois. Us grondent dans mon lecteur et 
certains fichiers sont corrompus (vous les gravez au couteau ou 
quoi ?). Mais cette perte de qualite s'est generalisee dans toute 
la presse micro et vous n'etes pas les pires alors je ne vous jette 
pas trop la pierre, Pierre. Par contre et 9a je ne peux pas vous le 
reprocher, ils volent ties bien tout comme les CD de Wanadoo, 
AOL & Co, et je me fais des parties de « Windjammers » 
terribles sans Neogeo. 



Dernier coup de gueule :fan de jeu d' arcade, j'ai achete Barrage 
dans votre HS. Le jeu n'est Qnalement pas sorti en version pac- 
fcgeVetjecoiriprendsbienpourquoi. D'abord pour yjouer, j'ai 
du le graver sur un CD vierge tellement le CD etait de mauvaise 
qualite. Le jeu en lui-meme est pas trop mal mais complete me nt 
gache paries voix franchises (avouez ! c'est la redac'deGe/j^ 
qui a fait la VF apres avoir casse la gueule a quelques bouteilles 
de Ricard). Tout ca pour vous dire qirune VO sous-three vaut 
bien mieux en general qu'une VF loupee. Certains jeux font 
exception a la regie ct la VF est soignee ; Wing Co 3 & 4 et Flaif- 
Life en sont des bons exemples. Si on n'a pas le budget pour une 
VFdignedecenom.on sous-titreet bastafsauf si c'est unjeu 
tchetchcnc bien sur). N'empechc que pour moi. pour les jeux de 
course, an « one. two. tlirec go ! », 5a aura toujours plus de ciasse 
qu'un « un. deux, trois. allez-y nomdidiou ! ». 
Voila mes coups dc gueule sont passes, voila quelques sug- 
gestions : 

Pourquoi ne pas sortir un hors serie qui cataloguerait tous les 
jeux « budget » avec vos conseils d" achat '.' Ces gammes ont un 
succes important, .le preferc m'acheter 4 jeux a 100 F qui tour- 
nent bien chez moi qu'un jeu a 400 ballcs qui rame. J'ai meme 
achete des jeux que j'avais en copie. La meilleurc alternative au 
piratage, a mon avis, est le developpemcnl de ces gammes bud- 
get. Je suis certain que certains cditeurs gagnent plus de trie avec 
certains jeux budget a 100 balles qu'a leur sortie a 400 ballcs. 
j'ai dfi acheter 20 jeux budget ces six derniers mois. Entre 
2 000 F pour 20 jeux budget et 2 000 F pour 5 ou 6 nouveaux 
jeux, mon choix a ete vite fait. 

J'aime beaucoup, sinon, les interviews des developpeurs, 5a 
serait bien d'en faire plus souvent ainsi que des dossiers sur 
l'histoire des jeux video (genre nostalgique a la con). 
Voila, c'est tout, kenavo. 
Phil, le fermier breton 

P,-S. : Coinme je sais que tu es un flerrrmard, je t'envoie un mail 
au lieu de t'ecrire une lettre : au eas ou tu publics 111a lettre. un 
copier/coller c'est toutde meme plus sympa qu'un copicr/taper 
etca t'evitera de faire des fames en copiant. {Ndlc : Sans vou- 
loirte vexer, je pense que le Teignard await fait mains defautes 
que tot. ..Hum...) 

RP.-S.: Ma missive est unpen longue.j'espereque tu ne t'es 
point endonni. 

Allons bon, 

je sens revenir la bonne vieille opposition PCiste-consoleux. . . 
S'il est vraique les jeux sur console sont souvent plus stables et 
Slirtoui plus finis que sur PC et qu 'Us tournent (generalement) 
bien, ilfaut adinettre c/u 'Us sont loin d 'Stre aussi aboutis au 
nh'eau des graphismes comme de la realisation. C 'est normal, 
pour i' instant, les PlayStation et autres Nintendo ne peuvenl 'pas 
faire tourner des jeux qui demandent trop de eoiumandes 
{comme les simulateurs de vol, de sous-marins). En revanche, 
an niveau jouabiliteje veux bien admettre qu 'on trouve de pel its 
bijoux, meme si je ne suis absolument pas fan de ces passe- 
temps puerils. La Dreamcast viendra probablement changer 
tout cela et sera sans doute la settle a pouvoir concurrence r le 
PC en terme de possibilites. 

En ce qui concerne le manque d 'optimisation des jeux. je suis 
entierement d'accord avec toi, meme si c 'est un tres vieux pro- 
bleme qui ne date pas des cartes acceleratnces mais qui, a mon 
avis, est lie a la machine. Les PC etant appeles a evoluer depths 
lew apparition, les developpeurs ont tendance a vouloir tou- 
jours en faire plus en exploranl de nouvetles potentialites. lis 
ont done besoin de plus en plus de puissance, et comme i! ne la 
maitrise pas tint jours, i! y a escalade. Ca n 'empeche evidem- 
mentpas certains jeux de tourner eorrectement sur des confi- 
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gurations derisoires (genre P{oubelle)200 par exemple) comme 
Drakan, Baldur's Gate, Half-Life, Star Wars Racer et bien 
d'autres. Au passage, tit remarqueras que I 'optimisation des 
jeux est evidemment prise en compte dans la notation (runts 
sommes tout de meme des professionnels. . . J puisque les jeux 
cites ont tous obtenu plus de qttatre e'toiles. 
Quant aux moutons noirs qui demandent des configura- 
tions aslronomiques pour daigner vouloir tourner. Us sont 
immanquableinent montres du doigl dans les'tests (tout comme 
dans les autres mags). 

Le probteme des patches va en s 'aggravant. Nous pensions nai- 
vemenl que ca di spa rait rait doucement mais c 'est de pi re en 
pire. II faut croire que les tests de fonciionnement ou de 
compalibilite avec les petipheriques sont passes a la trappe ou 
expedies. C'est asseztnalheureux, surtout pour les joueurs qui 
n 'ont pas le Net ou qui n 'ont pas forcemeat les moyens d'etre 
abonnes a un magazine. Ma/heureusement, a notre niveau, on 
ne pent rien faire d 'autre que rdler ou repercuter vos protesta- 
tions. On ne va tout de meme pas aller lirer les oreilles des deve- 
loppeurs avec une tenaille chauffee a blanc ! Enfin, 
rassurez-vous puisque certains cditeurs un pen plus scrupuleux 
que les autres sortent toujours des jeux bien finis (je pense 
nokttnmeni a Blizzard). 

Oh, alors comme ca tu trouves que nos CD-ROM sontd'une 
« qualite deplorable » ? Et en plus, ca s 'est generalise, mais 
heureusement tu ne nous jettes pas la pierre (Pierre) : quel jeu 
de mots extraordinaire. Quelle misericorde, quelle tolerance, 
quelle preuve d'humanite ! Nan mais pour qui fe prends-tu ? 
Alors puree que tu m 'envoies une lettre tin pen plus interes- 
sanle que les autres, tu te permets de critiquer les innom- 
hnthles CD de Gen4 ? Desole vieux, mais tu es vraiment le sen! 
a raler, et nos lecleurs qui pourtant ne son! pas des tendres, 
nous congraluient depuis quelques mois pour les goodies, les 
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drivers, Us utilitaires et le CD plein de bandes-annonces. 
Remarque, je tefelicite. tujhis preuve d 'une mauvaise foi que 
je n 'aurais pas reniee. 

En ce qui concerne Barrage, non ce n 'est pas nous qui avons 
double la version anglaise ditjeu, mime si ca auraitpu etre tres 
drole. Lesfrancisations dejeux, contrairement a celles des films 
qui sont deplorables, sont de plus en plus concluantes (regar- 
dez Discworld noir par exempts). Le principe des sous-titres 
semblepour I 'instant avoir ete laisse de cote. 
Si hi aimes lesjeux budget, grand bien tefasse, c 'est ejfective- 
ment une bonne idee, lucrative pour les editeurs et profitable 
pour iesjoueurs (metis a ton niveau, c 'est tout de meme de la 
boulimie). Si tu cherches un guide, je te conseille le n ° 53 de 
septembre 99 de notre confrere PC FUN. qui a passe en revue 
les incontournahles a acheter, et qui existent pour la plupart, 
en budget. 
Voild, je crois qu 'on s 'est tout dit. 



Execution sommaire 



Cher(e)Teignard, 

etant_/«/j du magazine de votre concurrent principal Joxstick, 
j'ai quand meme achete votre mag enjuin dernier, pensant qu'il 
allait etre a la hauteur. Et la, j'aieu une grande surprise : ilest 
encore plus merdique que je nc pouvais me fimaginer. A ce titre 
je vous donne une deuxieme chance et vous demande de m'en- 
voyer un cxemplairc d'un de vosprochains numeros (sans le 
CD) en vous remerciant d'avance (si je vous demande ca e'est 
que je ne suis pas assez frique pour nv acheter deux mag le 
meme mois, etii n'estpas question que je me passe de Jov). 
Comme en plusje dois etre un imbecile (une insulte que tu n'au- 
ras pas a me faire, tu vois je te facilite la tache en plus de ca), 
j'aimerais que les parries amusantes, serieuscs et inielhgentes 
soi t surlignees de couleurs differentes ( peut-etre que j ' am verais 
a prendre du plaisir a lire votre mag) et j'aimerais que tu m'ex- 
pliques un peu votre systeme de classification (en effet, quand 
je vois autant d'etoiles pour HL, Sin et AVP, et une etoile de plus 
pour Duke Nukem, je me dis que soit votre mag n'est pas a jour 
ou bien qu'il y a eu une erreur derepression). En plus de caje 
dois avoir de la merde dans les yeux (je te facilite encore la 



Slurs m msusBs etaM bams ? ras tail reluirB ta (mm ?. 
it w, si ca mail m la ealvitie... M. sea sex anil m... 



tt eame tu B'as mum m w : tti ne m wmais fas Haas fMMti 



flnvff wstiaas m Gltatouillent les lams et me MM ta m. . . 



tache) paree que je n'ai pas trouve l'adresse de votre site Web 

dans votre numero de juin, alors si tu pouvais me la donner 

(a mains que vous n'ayez pas de site, ce qui seraii pas etonnant) 

ca serait sympa, ah oui j'avais oublie que lasympathiee'est 

pas ton true. 

Bon, je pense que le numero que je t'ai demande je peux me le 

mettre dans le (__!_), done je n' aurais jamais connaissance dc ta 

reponse d'autant plus qu'il y a de grandes chances que tu n'aies 

pas les couilles de publier cette lettre. 

Sig 

(LoyauAurelienJc donne mon vrai nomjene me cache pas 

deiTiere un pscudo a deux balles du genre Tcignard.) 

Rhaaa, 

c 'est toujours un plaisir ce genre de lettre. Qu 'un esprit Make, 
spirituel, cultive et maniant la langue frangaise avec une telle 
aisance me donne son avis est generalement tres enrichissant. 
Attention, I'energumene a du vucabulaire : il ne repete pas 
inoins de troisfois le mot« mag » (a-t-ildejd eniendu purler de 
journal, mensuel, revue, periodique, publication ?) et va a I 'es- 
sential en qualijkmt Gen4 de « merdique ». Magistral ! Quelle 
verve ! Quelle argumentation ! Quelle concision I Mom d'un 
oursin, mats c 'est a un veritable vivisecteur de la mediocrite que 
nous avons affaire ! 

Comment ? Ah oui, il est exact qu 'il critique les Tops. Et la-des- 
sus il n 'est pas le seal Rassurez-vous mes auailles, ca va chan- 
ger dans la nouvelle formule. II ne fallait pas moins qu'un 
degraissage complei pour se debarrasser de ce ciassemeni 
aberrant ! A propos d 'aberration, revenons a notre ami (hin .' 
bin ! Inn!). Ouenetals-je ? Ahoui.Aurelien... MonbonAure- 
lien. . . Non settlement tufais des critiques constrictives, non 
settlement ta lettre croule sous les arguments, mats en plus tu 
proposes des chases ! Etpas n 'importe quoi ! Tu nous suggeres 
de surligner les « panics amusantes, serieuses et intelligentes » ! 
Encore bravo ! clap, clap, clap ! Mais tu paries de quelles par- 
ties exactement ? Les Hemes ou les miennes ? Farce que moi. 
il est hors de question que tu me les surlignes ! 
Applaudissons done bien fort ce lecteur tres en forme. Dis done, 
j 'ai revu un excellent film de Francis Weber hiersoir et ga m 'a 
donne une idee. J' organise un diner avec des amis etj 'ai besom 
d'un invite. Je suis certain que tu serais ravi de tejoindre a nous 
et de purler de ce que tu aimes, de ce que tu trouves « mer- 
dique », des « mags », tout ga. . . Alors c 'est d 'accord ? Tres bien, 
je compte sur toi ! 
P.-S. : Si tufais des maquettes en alhtmettes, amine des photos. 

Vilain mechant pas beau 

Haloa Teignard, 

s'il y aune chose qui m'a toujours amuse dans la vie. ce sont les 
gens qui se croient mediants et qui bien evidemment ne le sont 
pas (la reciproque est fausse) ! Bret", si ton « style » est agressif. 
il ne repose sur rien de vraimeni lbnde. . . Ce qui me pousse a 
croire que tu te forces a ajouter des noms d'oiseau poussifs pour 
faire illusion. Pour preuve ta nouvelle phobic des pseudos. . . 
Parce que jusqu'a preuve du contraire, tune t'appelles pas Tei- 
gnard pour de vrai. Si ?Ahdesole... 

Sinon, a propos de scenarios de jeu, personnellement je suis 
d'un avis diametralement oppose au votre puisque jc m'en 
moque eperdument, dans la mesure ou lejeu est bon... Quand 
on joue a un quake-like, le plus important e'est le gameplax et 
\efun, de meme pour lesjeux de bagnoies et les simulations, car 
le but du jeu, e'est d'etre le meilleuret e'est tout ! Vision sim- 
pliste 7 Peut-etre mais alors rappelez-moi les scenarios du 
Monopoly, des jeux de cartes, des sports en general. Alors on 



seche ? C'est normal puisqu'il n'y en a point ! L'interel alors est 
la competition, eequ'on retronve d'ailleurs de maniere Etfes pro- 
noncee dans les jeux en reseau. Mais ne generalisons pas, 
puisque eeci ne s' applique presque qu'au jeu et non a la vie en 
societe (quoique pour certains. . .) qui serait bien uiste si chacun 
ttevait etre le meilleur. 

Evidemment pour les jeux d'aventure, je te rejoins mon cher 
Teignard sur leur necessity pour ne pas « decroclier » le joueur. 
De plus, pour repondre a Lanfeust, dans Le Secret du Templier. 
Vhistotre est aussi idiote que celle des Mario Bross : delivrer 
Juliette point barre. La 011 le jeu est passionnant, c'est au niveau 
de l'environnement et du contexte (dans la meme lignee, je lui 
conseille les deux episodes des Chevaliers de Baphometqm sont 
tout simplement geniaux). 

Et au fait, bien joue pour le comic Gen 13, c'est une bien 
meilleure idee que le jeu gratos inais pourquoi n'y faites-vous 
aucune allusion dans le mag (surprise de derniere minute ?) ? 
Sans rancune et avec tout le plaisir d f ecrire a Gen4. 
No Miss 
(No Miss paske a l'envers ca donne un vrai prenom : Simon) 

Merci docteur, 

merci da fond du camr. Je savais bien qu'au fond de moi, 
quelque chose de mou efde mere me ginait comiderabUment. 
Grace a vous, je sais enfin de qupi il s 'agit : de la gentillesse ! 
Vous m'avez enfin ouvert les yeuxsur mon veritable caractere, 
merci docteur. Je me disais bien queje n 'etais pas aussi mediant 
quega, quej'qjoutais des noms d'oiseau pour f aire illusion ! 
C'est incroyable docteur, nous sommes sur la meme longueur 
d'ondes ! Vous m 'avez compris ! Vous avez eclaire ma lanterne I 
Dune seule phrase d 'une seule, vous avezfait la lumiere sur un 
eire liimmin, aussi complexe soit-il. Je sais reconnoitre les gens 
doues en psychologic etje ne crois pas me tromper en affirmant 
que vous etes un crack et qu 'on ne pent rien vous cachet: Feli- 
citations, done, pour cette perspicucite effarante contre laquelle 
on ne pent hitter. J'espere au mains que vous partagez votre 
sagacite psychologique en enseignant dans les hauls lieux de la 
conmissance, ga serait vraiment impardonnabU de garder tout 
ces talents pour vous tout seul. . . 

Plus serieusement, je crois mon cher que tu n'as pas compris 
grand-chose (comme pas mal d 'entre vous) : mon role ici est 
d'amuser le monde, d'accueillir vos lettres avec sarcasms, de 
repondre auxplus interessantes avec franchise et de dire ce que 
je pense. Je n'ai. pas a vous abreuver de noms d'oiseau gratid- 
tement et lorsque c 'est le cas, c 'est que vous I 'avez merite. Eh 
oui, la loi du Talion, c 'est pas fait pour les chiens et on ne me 
surnomme pas Teignard pour rien. 

Quoi qu 'il en soitje dots afftnner que I 'amalgame entre les jeux 
de societe et les jeux video denote un esprit particulierement 
mginieux et tout cela s 'assortit impeccablement bien avec ta 
precedente analyse : rapide et sommaire ! C 'est un pen comme 
comparer les bateaux a voile et les bateaux a vapeur : c'est 
pareilmais pas tout a fait et certaines chases s'appliquent a I'un 
mais pas a V autre. Pour les jeux, c'est kif-kif: je crois qu'on ne 
peutpas comparer unjeu de societe' (et le sport encore moins) 
avec unjeu video, surtout en terme de scenario. Tout simple- 
ment parce qu'ils s'inscrivent dans un genre a part entiere, 
exactement comme sur PC. . . Certains genres s 'accommodent 
d'histoires, d'autres pas : on sail que les jeux de course, les 
quake-like et les jeux d'action, comme les jeux deccntes, se pas- 
sent tres bien de scenario. 

Cependant, tout le monde est d' accord pour dire qu 'un bon see- 
nar nefait pas forcemeat un bon jeu et que I 'on pent pen fois s 'en 
passer carrement. 
Tu wis, e'eiait mal parti mais finalemenl on < est d' accord. 
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War craft III 
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la revolution dans un salon I 
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L'E.C.T.S. de Londres est 
souvent l'occasion de revoir 
des produils deja apercus 
Iors du salon americain 
de l'E3 a un stade im peu 
plus developpe. On y croise 
meme des litres dont 
on avait seulement parle 
mais pas vus. Mais quand 
Ie produit en question 
s'appelle Warcraft III et 
tpi'il est jouable, inutile 
de dire que du monde 
se bouseide au portillon. 



Quand on arrive devant une 
petite salle de reunion privee 
sur un salon et que Ton voit 
une douzaine de journalistes 
en train de faire Ie pied de 
grue, on se doute qu'il se passe quelque 
chose de special. Quand en plus, on 
decouvre que Ie monsieur en grande dis- 
cussion avec cette meute n'est autre que Bill 
Ropper, Ie patron de Blizzard, on se dit que 
c'est I'endroit oil il faut etre. Quand enfin 
on arrive, en se mettant sur la pointe des 
pieds, a entrevoir un ecran sur lequel on 
voit des ores et un petit panonceau annon- 
cant humblement Warcraft III pour la pre- 
miere fois, on demande a un de ses potes 
de simuler une rupture d'anevrisme et on 
prof ite de la confusion pour penetrer dans 
Ie saint des saints et decouvrir la merveille. 
Mettons tout d'abord les choses au clair. 
Warcraft III esttres, mais alorstres different 





de ce que les deux premiers volets vous 
avaient fait decouvrir. A un tel point que 
I'on nous avoue que dans un premier 
temps, ce jeu devait meme sortir sous une 
autre appellation que celle de Warcraft. . . 
Premiere surprise de taille qui saute aux 
yeux : la vue du dessus n'existe plus. .. War- 
craft III est un jeu en 3D ! Vous visualisez 
vos unites un peu a la methodeTomb Rai- 
der mais avec une vue un peu plus globale 
tout de meme. Contrairement a Myth, les 
programmeurs de Blizzard on souhaite que 
les mouvements de camera soient entiere- 
ment geres par Ie jeu. Ceux-ci sont 
d'ailleurs tres bien etudies et permettent 



ainsi au joueur de se concentrer sur le jeu 
en lui-meme. 

La deuxieme ciaque vient ensuite du 
concept meme de Warcraft III. Plus ques- 
tion id de construire une base et de gerer 
des ressources pendant 70 % du temps 
pour ensuite vomir des tonnes d'unites. 
La proportion de gestion, de developpe- 
ment et de combat sera, selon la volonte 
des developpeurs, inversee. On privile- 
giera desormais les combats. Par exemple, 
les villages seront beaucoup plus regrou- 
pessureux-memes, vous permettant ainsi 
de tout gerer plus facilement. Enfin, et ce 
n'est pas la moindre des nouveautes, le 
jeu introduit massivement un nouveau 
concept ; le RSG {Role Strategy Game) qui 
est un savant melange entre jeu de role et 
jeudestrategie. 

Ce heros au regard si doux 

Dans Warcraft 111, vous n'allez plus dinger 
des tonnes d'unites mais plutot des heros 
et les unites qui leur sont attachees. Ces 
heros vous suivront au fur et a mesure de 
la progression du scenario et developpe- 
ront par la meme leur niveau d'experience, 
et les equipements qu'ils reussiront a recu- 
perer au fur et a mesure de la campagne. 
En fonction du ou des types d'unites que 
vous attacherez a vos heros, vos escouades 
seront plus ou moins specialisees et effi- 
caces. Vous pourrez, par exemple, envoyer 
un heros a la tete d'unites faibles mais 
rapides explorer une crete pour y denicher 
le gros des troupes ennemies. Un autre 
heros suivra ce premier groupe, mais lui 
commandera une horde d'orcs assez lente 
bien qu'extremement bien armee et 
redoutable au combat. Lui-meme etant 
equiped'une superbe epee buveuse de 
sang etaguerriau combat depuis le debut 
dela campagne. 

En ce qui concerne interface, il est difficile 
dese prononcer puisqu'elle etait tres loin 
d'etre finalisee. Pour le peu que Ton a vu, 
elle semble extremement simple et com- 
plete. Une icone represente chacun de vos 
heros presents a I'ecran. Elle vous permet, 
par un simple die, de sauter de I'une a 
I'autre de vos formations. 
En ce qui concerne la qualite graphique, le 
seul mot qui me vient a I'esprit est : 
sublime I Tout un tas d'animations fait 
vivre vos unites. Le petit ore grunt, par 
exemple, jonglera avec sa hache lorsqu'il 
restera statique pendant plus de dix 
secondes ! Et de nombreuses scenes 
viendront souligner vos differentes trou- 
vailles sur la carte. 

A plusieurs, e'es! meilleur ! 

Warcraft sans reseau ne sera it pas vraiment 
Warcraft. Le mode Multijoueur est I'objet 
de soins tout particuliers de la part de 





I'equipe, qui va nous proposer de grosses 
surprises. Comme d'habitude, des editeurs 
seront presents et ils s'annoncent extreme- 
ment complets. Vous pourrez, bien 
entendu, creervos propres cartes mais aussi 
vos propres unites, sorts et effets en fonc- 
tion d'evenements particuliers. 
Ah, au fait, j'allais oublier... Dans War- 
craft III, vous allez non seulement pouvoir 
jouer les ores et les humains, mais egale- 
ment les demons, une nouvelle race qui fait 
son apparition, ainsi que trois autres sup- 
plementaires sur lesquelles Blizzard garde 
encore le secret. 

Prenons notre mal en patience puisque la 
sortie du jeu est aujourd'hui prevue pour 
la fin 2000. Inutile d'ajouter que d'ici la, 
nous vous tiendrons au courant de tout ce 
qui se passe autour de ce jeu, ongle incarne 
d'un programmeur compris. 

Olivier Canou 





T 'autre produit phare revele lors du 

dernier salon londonien de I'E.C.T.S. 
est bien entendu la declinaison de 
J I'univers mythique de Command & 

■■IB ^m Conquer dans une representation en 

3D. Le joueur incarnera cette fois le role du meilleur 
element des troupes du GDI, le Commando, une 
sorte de Pacificateur ou de Universal Soldier, envoye 
dans les pires missions pour contrer la conf rerie du 
NOD. Au lieu du jeu de strategie en temps reel dans 
lequel le joueur doit gerer plusieurs unites, le deve- 
loppement de bases et la gestion de ressources, 
I'equipe a enfin realise son reve de plonger le joueur 
en plein coeur de Taction. En fait, si au premier coup 
d'ceil, le produit fait penser a des jeux recents 



Alors que Command & Conquer 
Soleil de Tiberium explose les 
ventes, Renegade (aneicmiement 
Commando) nous a enfin ete 
presenlc. Utilisant un moteur 3D 
maison exceptiomiel, ce jeu 
d'action/strategie revendique a 
200 % sou appartenanee a la saj 



comme SpecOps, Delta Force ou Rogue Spear, tres 
vite, nous avons pu decouvrir de nombreuses diffe- 
rences importantes, avec une approche encore plus 
orientee action. 

Terrain connu 

Tout d'abord, des les premieres secondes, le joueur 
repere des dizaines de references visuelles. Que cela 
soit les batiments, les fantassins ou les vehicules, 
chaque element du jeu est une reproduction par- 
faite, mais en volume, de son modele en 2D present 
dans les precedents Command & Conquer. Vous 
retrouverez ainsi les Jeep de combat, les motos, les 
chasseurs Orca, les tanks... Non seulementtoutceci 
sera immediatement identifiable par les fans, mais 
vous pourrez surtout piloter quasiment tous les vehi- 
cules ! En fait, Westwood a integre a son moteur 3D 
une gestion tres detaillee des lois physiques clas- 
siques (inertie, gravite, frottements, etc.) permettant 
de donner a chaque vehicuie un comportement rea- 
liste. On a ainsi pu voir une demo dans laquelle le 
Renegade (c'est le nom du heros) montait a bord 
d'une Jeep, roulant a fond dans des decors acciden- 
tes, sautant par-dessus une riviere... II sera meme 
possible de piloter des vehicules volants ou encore 
les tanks lance-flammes... Quant a votre soldat, il 




Le revolte du Tiberium 



Command & Conquer 

Renegade 
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aura acces a toute une panoplie d'armes et de 
gadgets technologiques, avec bien entendu I'habi- 
tuel systeme de lunette de visee pour abattre a dis- 
tance une sentinelle ou un ennemi trop dangereux 
au corps a corps. 



TectinslDSJs lis ran 2fl00 



En developpement depuis de nombreuses annees, 
la realisation beneficie des toutes dernieres innova- 
tions (et meme de technologies top secretes), avec 
un rendu assez exceptionnel. Les paysages semblent 
enfin credibles, avec moult details de qualite comme 
des rivieres et des cascades realistes, des reliefs 
vraimentirregulierset varies, etc. 
Bref, un univers virtuel a la limite de la perfection, 
avec des personnages superbement animes. Le plus 
fou reste cependant les possibilites Multijoueur 
annoncees, puisqu'il ne serait pas impossible de voir 
plusieurs dizaines de combattants s'affronter en 
simultane, selon des modes dejeux inedits... 

Didier LatiJ 




Metal F.A.K.K. 2 



ngle des procluits 3D 
sur chacun des stands 



«al<m, ('utilisation de la licence 
film Heavy Metal 2 serable 



it avec un design ettme 
ambiance vrSiment originaux. Bon 
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• Le mois prochain, 
Ubi Soft sortira Suzuki 
Alstare Challenge. 

Avec GP 500 et Castrol 
Honda 2000 en face, 
cette simulation de motos 
risque d'avoir du mal a tirer 
son epingle du jeu ! 

• Une extension pour 
Hidden & Dangerous 
deTake2 Interactive est 
prevue pour novembre. 
Nouveaux soldats, nouvelles 
armes, graphismes ameliores 
et bien d'autres choses 
constitueront cet add-on, 
tres originalement appele 
Hidden Datadisk (mais ou 
vont-ils chercher tout ga ?), 

• Bleem ! vient encore 
de remporter une victoire 
sur Sony. En effet, 

un tribunal de San Francisco 
a autorise cette 
societe a poursuivre 
le developpement, 
('amelioration et la 
commercialisation de 
ses emulateurs PlayStation 
pour PC. Sony aime 
apparemment les claques, . . 

• Sympathique idee 
que Relic Software et 
Sierra Studios ont eue 

en proposant aux arpenteurs 
du Net de voter pour 
le design de la boite du jeu 
Homeworld. Trois visuels 
etaient proposes et 
les votants etaient en lice 
pour le gain d'un exemplaire 
du jeu. • 




L'aigle russe 



Alors que No One 
Lives Forever est 
I toujours en cours de 
I developpement, un 
autre jeu d'action 
inspire de Golden 
Eye, le title a succes 
j de la console 
I Nintendo 64, pointe 
le bout de son nez. 
Son nom 7 
Codename : Eagle. Membre d'un commando d'elite nomine Shadow Command, 
vous allez devoir lulter en 1920 contre l'invasion d'un jeune tsar avide de pouvoir 
(les Americains sont vraiment obsedes par les Russes !). Si le jeu ne proposera 
que 12 missions, elles seront toutes complement differentes : nouveaux lieux 
d'action, nouveaux objectifs (poser une bombe dans un train en marche, voler 
des plans dans une base ennemie, etc.), nouveaux allies avec qui discuter et surtout 
nouvelles taches a effectuer (il ne suffira pas de trier tout ce qui bouge). 
Codename : Eagle permettra egalement de piloter des vehicules terrestres, aeriens 
ct maritimes, parfois dans une meme mission... De quoi voir du pays grace 
a Take 2 Interactive des le debut de l'annee prochaine ! 
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lucyelopedie lip 

De par ses emissions ou son site Web, !a cbaine privee Canal* s'est toujours 
montree tres interessee par lesjeux video. Cest done tout logiquement que 
la premiere encyclopedie du jeu video. Generation Jeux Video, wit le jour 
sous la tutelle de Canah Multimedia. De Pong, en 1972, a Star Wars : 
la Menace fantome, en 1999, cette encychpedie retrace les grandes 
evolutions du jeu grace a la participation de grands specialistes (excusez Remy 
et Fred qui ont du baisser ie niveau). Des la fin du mois, vous trouverez done 
sur ce DVD-ROM 1 500 fiches techniques de jeux, pres de 100 demos jouables, 
un lexique de 200 mots... Bon, je m'arrete la sinon vous allez la trouver 
rebarbative cette encyclopedie I 



5IERRA SORT DE L'ESPACE 



Ground Control (encore connu 
sous le nom de Genesis), 
developpe par le studio 
Massive Entertainment, est le 
prochain jeu de strategie 
temps reel edite par Sierra. 
De retour sur Terre, vous allez 
done pouvoir controler 
des escadrons de soldats 
personnalisables, 
des vehicules blindes, des hovercrafts, des avions et autres 
vehicules dans un monde distant. Attendons fevrier 2000 pour 
savoir ce que Ground Control a de plus que les autres... 



Mam 








Une recente etude, 

portantsur 752 hommes et 

femmes canadiens et 

americains, appartenant a 

la tranche d'age des 16-44 

ans, a recemment prouve 

que le cliche du joueur solitaire et instable etait surfait. Ainsi, 46% 

des joueurs ont au moins une education superieure et31% gagnent 

plusde 50000$ par an. Le joueur moyen est done bien eduque et 

plein de pognon. On y apprend egalement que 50 % de ces joueurs 

pratiquent un sport ou partkipent a des activites en exterieur. Bref, 

de quoi faire sauter tous les cliches que les associations de families et 

les medias generalistes se plaisent a diffuser ! 
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Sinister evoque probablement de bons souvenirs 

aux ancetres de la micro : ce fut effectivement 

un veritable succes en 1980. Presque vingtans 

plus tard, Sinistar : Unleashed revient en 3D et 

avec de beaux effets de lumiere dynamiques. 

Oh, j'oubliais : ce jeu est evidemment 

un shoot'em up, maissa particuiarite reside dans 

le vaisseau que I'on pilote. II s'agit d'un appareil 

bio-mecanique dote d'une vie independante et 

qui a I'etrange faculte de parler. Curieux done ! 

On nous promet des adversaires hyper agressifs 
et une action tres soutenue. Comme dans tous les jeux de ce genre, on se fortifiera en semant mort et desolation, grace a de multiples bonus. 
fa devrait done depoter severe dans les chaumieres ! (NDLR. : Luc, elle est vraiment ringarde ton expression I) 




April, 18 ans 






Sortir un jeu 

d'aventure classique. 

e'esi deja prendre un 

risque. Mais, en plus, 

si son personnage 

principal est une 

femme et qn'elle n"a 

rien d'une Lara Croft 

(et particulierement 

pas sa puitrine). e'est 

carremem suicidaire ! 

Funcom. qui sortira 

The Longuest 

Journey en 

decerning grSce a 

Ubi Soft, n'est 

tnamfestement pas de 

cet avis lei nous non 

plus d'ailleurs !). 

L'herouie. April 

Ryan, est done une 

jeunefillede 18 ans, 

etudiarite en an. qui 

gossede son franc-parler et qui fait indeniablement penser a l'lieroine 

de la serie telcvisee Angela, 35 ans. Graphiquemenl tres traditionnel. 

The Longuest Tourney proposera des decors en 2D et des personnages 

modelises en 3D et animes grace a des sequences de motion capture. 

Cette pativie April devra done converser avec une soixanlaine de 

caraeteres et visiter 150 lieux dans deux mondes diflerents : Stark (une 

\illc Enturiste decadente - drogue, hackers, etc.) et Arcadia (un monde 

fantasttque - 
dragons, sorciers. 





AUX ARMES CITOYENS 



Alors que le message de ('association Families de France est 
allegrement et stupidement relaye par les journaux televises, 
ce sont deux nouveaux jeux console qui se trouvent sur la 
sellette : Silent Hill et Quake II (version Nintendo 64). Silent Hill 
avait pourtant deja subi une censure puisque les similis 
enfants de la version americaine avaient ete transformes 
en monstres dans la version europeenne pour ne choquer 
personne. A croire que cette censure n'etait pas suffisante 
aux yeux de tout le monde... 



trap artificielle 




AlWars, developpe 

par Nexus, fait partie 

de cesjeux qu'il est 

difficile de decrire. 

Vous prendrez en effet 

le controte d'un agent, 

un programme 

informatique, tres 

developpe, qui agit 

dans un enorme 

reseau international : 

le NET. Dans ce jeu 

d'action/strategie en 

vue subjective, voire 

but sera de posseder 

la plus grande partie 

du reseau et 

d'humaniser voire 

agent le plus possible. 

Pour cela, vous 

pourrez ameiiorer ses 

capacites offensives 

(introduire un virus, 

forcer une zone protegee, etc.) et defensives (vous rendre 

indetectable, resister aux attaques ennemies, etc.). Comme cela vous 

coutera de I'argent, vous devrez acheter et vendre des informations 

sur le marche noir, effectuer des recherches etj'en passe. 

Bref, un concept difficile a saisir mais un jeu a I'ambiance cyberpunk 

qui pourrait s'averer interessant. 
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bien y reflechir, The IMomad Soul n'est pas 

un jeu dont on vous a beaucoup parle : 

une news il y a tres longtemps, une page 

lors du reportage E3, une autre lors de 

notre dossier sur les developpeurs fran- 

cais... The Nomad Soul est un jeu qui ne vous 

evoque done peut-etre pas grand-chose. Et pour- 

tant, passer a cote de celui-ci reviendrait certaine- 

ment a louper le meilleur jeu d'aventure de cette 

annee (oui, oui, oubliez Outcast) ! Et la, mine de 

rien, je vous ai livre I'information la plus importante 

de cette preview (enfin ne vous arretez pas pour 

autant de la lire !) : The Nomad Soul est un jeu 

d'aventure et rien d'autre. Oubliez la representation 

a la Tomb Raider et les phases d'action que vous 

pouvez voir sur les captures d'ecran, tout ceci ne sert 




Soul. M 





qu'a rompre la monotonie d'un scenario qui ne I'est 
pas (monotone) ! Chose plutot originale, dans The 
Nomad Soul, vous jouerez votre propre role, celui 
d'un joueur de jeu video qui prend possession d'un 
personnage dans un monde parallele (oui, faut bien 
justifier I'aventure quand meme !). Ce monde, du 
nom de Phaenon, est menace par une horde de 
demons qui arrache les ames de ses habitants. Bien 
evidemment, la votre les interesse aussi... Vous allez 
done devoir lutter contre Astaroth (le grand 
mechant) en progressant dans un scenario qui est 
surement i'un des plus riches qui m'a ete donne de 
voir dans un jeu video. D'ailleurs, rien que le debut 
de I'enquete part dans tous les sens : vous concen- 
trerez-vous sur les demons, sur ie passe du premier 




La ville du grand secret 
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personnage que vous incarnez (Kay'l, un agent de 
police), sur la servitude de la population d'Omikron 
(laseulevillede Phaenon) ou sur la resistance qui s'y 
estorganisee ? Bien evidemment, des garde-fous 
orienteront votre progression et tous ces elements 
se recouperont forcement a un moment ou a un 
autre. Mais ces differents niveaux de lecture du sce- 
nario nous piongent immediatement dans le jeu. 



Le scenario, tres cinematographique, sera regulie- 
rement rythme par des flash-back et autres evene- 
ments : votre femme qui vous appelle en sang de 
votre appartement, une call-girl qui se fait assassi- 
ner dans sa loge, etc. Et ce soin qui a ete apporte au 
scenario se retrouve egalement dans la creation de 
lavilledeOmikron. Immense, elle est composee de 
quatre quartiers comptant chacun ses restaurants, 
sessupermarches, ses hopitaux, ses postesde police, 
ses librairies, etc. Et libre a vous de vous arreter dans 
cesbatiments (certains, tel le poste de police, font 




Kay'l, premier personnage 
du jeu, vous explique 
qu'Omikron a besoin de 
vous et qu'il faut que 
vous transf eriez votre 
ame dans son corps. 
A vous de decider... 



A peine arrive* dans 
Omikron, dans le corps de 
Kay'l, vous vous faites 
violemment agresser par 
un demon dont I'existence 
n'est connue de 
pratiquement personne 
en ville... 

A la maniere d'un film, 
le generique defile, 
Vous pouvez commencer 
a admirer les rues 
d'Omikron mais surtout 
ecouter I'excellente 
premiere chanson de 
David Bowie... 



six etages, tous visitables !), libre a vous d'acheter du 
materiel (plus de trois cents objets seront utilisables), 
libre a vous egalement d'aller vous entrainer dans la 
salle de tir, d'aller boire un verre dans un bar ou d'as- 
sister a un spectacle dans le quartier chaud... Bref, 
« libre a vous» sembie etre le mot d'ordre dans The 
Nomad Soul, meme si !'on ressent la discrete ligne 
directrice du scenario. 

Graphiquement, tout est en 3D, d'ou un aspect assez 
froid et impersonnel. Rien de bien grave me direz- 
vous puisque c'est comme cela qu'on pourrait defi- 
nir la ville. Les corps des personnages ne sont pas tres 
fins mais, en revanche, leurs visages sont superbe- 
mentanimesetexpressifs. Detail qui s'apprecie par- 
ticulierement durant les dialogues avec les quelques 
soixante-dix personnages « parlants ». Cote son, ce 
n'est un secret pour personne, David Bowie a com- 
pose des musiques d'ambiance mais aussi des chan- 
sons que vous pourrez ecouter lors de concerts 
« underground » organises dans la ville (dans lejeu. 



J 




David Bowie aura plusieurs apparences : celies de 
chanteurs paumes mais egalement de Bozz, le gen- 
til). Et je peux vous dire qu'on apprecie la participa- 
tion d'un grand monsieur comme lui I 



Des scenes d'action viendront couper les phases 
d'aventure pure. Certaines proposeront des combats 
a mains nues (avec quatre coups de base et des com- 
bos possibles) et d'autres avec des armes (phase de 
tir a la Quake, en simplifie bien sur). Si elles ne 
constituent pas I'un des points forts du jeu (aussi 
bien au niveau de I'interet que de la realisation), 
elles permettent de bousculer le joueur et done de 
rythmer le jeu. Ces phases pourront se jouer au cla- 
vier, a la souris et au pad. .. Vous devrez parfois jon- 




gler entre deux peripheriques pour obtenir une 
bonne jouabilite. Puisque nous parlons de I'inter- 
face, vous disposerez d'un ordinateur de poche pour 
gerer votre inventaire, pour consulter des informa- 
tions enregistrees, pour recevoir des appels ou 
encore appeler un vehicule... Efficace. 
Certains se demandent peut-etre pourquoi je n'ai 
pas encore parle du principe de reincarnation. Sim- 
plement car je n'ai pas eu I'occasion de m'y essayer 
au cours de mes longues heures passees a jouer. Ras- 
surez-vous, il existe (on pourra se reincarner invo- 
lontairement -a la mort de son personnage- ou 
volontairement en prenant possession d'un autre 
corps), il ajoutera encore au genie du jeu mais, 
contre toute attente, il ne constituera pas I'attrait 
principal de The Nomad Soul. Car comme je vous I'ai 
dit en debut de preview, The Nomad Soul ne sera ni 
un jeu de reincarnation virtuelle ni une simulation 
de David Bowie, mais simplement un inoubliable 
jeu d'aventure ! ■ 

Sebastien Tasserie 




Tout est triste dans la ville 
d'Omikron. Construite sous un 
ddme apres I'extinction du soleil 
Rad'An, seules des lumieres artifi- 
cielles I'illuminent. Quatre quar- 
ters la composent : Anekbah 
(celui ou vous debutez), Jaunpur, 
Lahoreh et Nogataneh, la circula- 
tion des habitants entre ces 
quartiers etant contrdlee par 
des robots policiers (les 
Mechagardes). La vie entiere 
de ces gens (les naissances, les 
musiques qu'ils ecoutent, etc) est d'ailleurs dirigee par une enorme 
intelligence artificielle, relayee par un gouverneur humain : Angus 
Reshev. Et si un habitant pense du mal du systeme, il subit I'epreuve 
du correcteur de pensees... D'ou la naissance logique d'une 
resistance : les Eveilles I 




www.goa.com 
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GOA, le rendez-vous Internet de tous les joueurs pour se defier sur les 
meilleurs jeux du moment: Half-Life/Team Fortress, Baldur's Gate, Age of Empires, 
Commandos, Starcraft... En plus, c'est en frangais et accessible gratuitement*. 
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II y en a treize: les Byzantins, 

les Ceites, les Chinois, 

les Francs, les Goths, 

les Japonais, les Mongols, 

les Perses, les Sarrasins, les 

Teutons, les Turcs et les Vikings. 

Chacune d'entre elles beneficie d'attributs, 

de bailments et de technologies uniques, meme si 

les types d'unites sont souvent communs. Chaque 

peuple dispose d'un guerrier 

special, inspire de son histoire, 

et evidemment redoutable. 

Si avec ca vous croisez 

des unites qui ressemblent aux 

vdtres, c'est a desesperer ! 




Alors que Age of Empires est loin 
d'avoir termine sa carriere en Multi- 
joueur (il est encore tres joue, notam- 
ment sur I'lnternet Gaming Zone), les 
gars d'Ensemble Studio ont deja ter- 
mine Age of kings. Alors bien sur, les fans I'atten- 
dent au tournant, tout en salivant abondamment 
(faites attention, bon sang !) sur les nombreuses cap- 
tures qui ont ete publiees. Et ils ont raison ! C'est vrai 
qu'ils sont allechants ces ecrans oil I'on decouvre 
d'enormes fortifications, de gros chateaux forts et 
des regiments de cavaliers en armure I Eh oui, 
comme promis, I'equipe de developpement n'a pas 
oublie d'evoluer en proposant dans sa suite les 
memes periodes que dans le premier. Ici, les parties 
debutent au Moyen Age, sans parler de la cam- 
pagne qui commence tres precisement au XV" siecle, 
avec I'histoire de Jeanne d'Arc I 

Chargez [mais pas la mule] ! 

Et pour encadrer tout cela, on trouvera un scenario 
historique assez travaille avec personnages impor- 
tants a controler, retournements de situations, 
rebondissements, escortes et grandes batailles. Alors 
comme ca, le jeu ne semble peut-etre pas tres diffe- 
rent du premier. Soyons honnetes, il risque bien de 




Apres le retour de Command 
& Conquer, c'est Age of Empires 
qui se prepare a revenir sur 
nos ecrans avec line suite tres 
medievale. Fi done de l'antiquite 
et de ses sauvages en haillons, 
et bienvenue aux nobles chevaliers 
et aux sieges de forteresses ! 



The Age of Kings 
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nepas I'etre beaucoup. Mais suffisamment pour 
meriter d'etre appele « suite » et non data-disk ! 
Poury avoir joue plusieurs heures, je peux af fir- 
mer que la multitude de petites choses modifiees, 
les petits details, le soin apporte aux graphismes 
eta la realisation, la difficulty elevee apportent 
un reel changement. 

En fait, t'equipe de developpeurs semble etre par- 
venue a renouveler leurjeu en modifiantde simples 
petits details qui changent radicalement la maniere 
dejouer. Par exemple, I'enormite des cartes oblige 




a mener des actions de siege d'envergure, en raison 
de I'eloignement des villes. Les attaques violentes de 
I'ordinateur necessitent la construction de fortifica- 
tions pour mieux resister (a ce sujet, la pierre devient 
une ressource largement plus importante que dans 
le premier episode). Les longues traversees de cartes 
ressemblent a de vraies campagnes : le temps 
d'acheminer paysans, catapultes, trebuchets et 
troupes est long et il vaut mieux proteger ses convois 
ou agir au bon moment. Les attaques desordonnees 
oil Ton envoie en vrac des unites a la boucherie 
ne passent jamais. 

Les captures ne mentent pas et conf irment I'excel- 
lence graphique ; mais c'est encore mieux quand ca 
bouge ! Si Age of Empires etait deja magnifique, 
sa suite le surpasse encore ! La bonne surprise, c'est 
que les elevations ne sont plus etagees mais enfin 
arrondies, la seconde, c'est que les animations de 
personnages et animaux sont une fois encore 
magnifiques et variees. Les chevaux notamment 
sont d'une rare elegance ! 

Farmez la tortue ! 

Au niveau des innovations, on peut en citer une poi- 
gnee, histoire de ne pas trop def lorer le jeu. Tout 
d'abord, il sera possible aux troupes d'adopter des 
formations (cinq differentes). C,a tombe bien 




Ca tombe bien pour Age of Kings : la premiere campagne du jeu 

retrace I'histoire de Jeanne d'Arc, depuis son arrivee a Chinon 

jusqii aux'oatailles contre les Anglais. II y a metne une mission qui se 

deroule a Orleans ! Or, Jeanne d'arc. le film de Luc Besson, 

sort le 27 octobre prochain (avec John Malkovich, 

Dustin Hoffman, Faye Dunaway ; ne cherchez pas Jean Reno 

il n'est pas dans la distribution !). 

Autre campagne en rapport avec le cinema, cede de William Wallace 

(Bravehearfj, mais la, apres la sortie du jeu eponyme, 

c'est Eidos qui va etre content ! 
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puisque le comportement de ses propres unites a ete 
ameliore : meilleur pathfinding, repli en casde bles- 
sure grave et agencement automatique des troupes 
(les archers seront proteges par des unites plus resis- 
tantes). En cas d'invasion, on pourra rappeler tous 
ses paysans a la mairie en sonnant simplement la 
cloche : a I'interieur, ils prennent les armes et defen- 
dent le batiment a coups de f leches. Une fois I'alerte 
passee, tout ce beau monde reprendra son travail 
normalement sans avoir besoin d'etre reassigne a 



50 personnes environ ont travaille sur Age 

of Kings. Ils appartiennent tous a Ensemble 

Studio, cree par Bruce Shelley (cf. Portrait 

Gen4 n° 1 22). Outre quelques jeunes et 

fringants developpeurs, souvent passionnes 

- disent-ils - par les civilisations anciennes 

(I'un d'eux, Paul Bettner affirme adorer le 

Japon medieval), on trouve aussi de 

curieuses personnalites a Ensemble Studio. 

Sandy Petersen n'evoque sans doute rien a 

la majorite d'entre vous, mais il faut savoir 

que c'est I'auteur du jeu de role le plus 

pratique : I'Appel de Cthulhu ! II s'est tout 

simplement occupe du design de Age of 

Kings. Avec des gens issus d'horizons aussi 

varies et vraisemblablement motives et 

talentueux, on peut raisonnablement 

compter sur un tres bon resultat ! 





une tache. Dans le meme esprit, on peut egalement 
peupler les tours (jusqu'a cinq archers) afin d'aug- 
menter leur potentiel defensif. 
On peut aussi parler des differents degres de niveau 
d'agressivite et de nouveaux ordres tres pratiques : 
garder, patrouillerousuivreune unite, et des talents 
speciaux effectifs uniquement en Multijoueur (les 
fermes chinoises produisent 25 % de nourriture en 
plus). Depetiteschosescertes, mais lorsqu'ellessont 
nombreuses, on se retrouve avec un jeu trans- 
forme ! En attendant le test, qui devrait conf irmer 
mes bonnes impressions, il est encore temps de pre- 
parer heaumes, armuresetepees: en novembre, ca 
va serieusement trancher dans le vif ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




forte recompense. 
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mberai pas tout seul 



Peut-etre vous rappelez-vous de One Musi Fall 2097. un jeu de combat classique qui mettait en scene d'enormes robots. 
La technologie que ce jeu utilisait a 1'epoque etanl eomplelemenl obsolete, les developpeurs out decide de revoir un grand 
nombre de choses pour sa suite. One Must Fall : Battlegrounds. Ainsi, la vue de cote a ete abandonnee pour une vue dc 
derriere Men plus agreable. Ensuite. la 2D a ete oubliee au profit de la 3D, un moteur specifique ayant etc spccialement 
developpe pour t' occasion. Les robots bencficicront d'animations motion -capturees et. grande nouveaute, il pourra y avoir plus 
de deux combattants sur un round. Vous pourrez done creer un robot et 
participer a des tournois dans des aten.es interactive? {tout du moins, 
vous pourrez utiliser des elements du decor). Egalement oriente pour le 
jeu en reseau. il est question de competitions on-line et de combats en 
equipe. Attendons les prochains mois pour savoir si ce deuxieme opus 
marquera un pcu plus les esprits que son aine. 
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II est chauve, il a de 
grandes oreilles et ce n'est 
pas Julio car il n'a pas de 
barbe. Zax est un alien 
dont le vaisseau 
s'ecrase sur une 
planete inconnue. 
Il va done lui falloir 
jouer les Christophe 
Colomb et explorer 
les lieux a la 
recherche d'une 
quelconque aide 
technologique pour reparer son vaisseau. 
Mais voila, le gros mechant Om n'aime pas 
les extraterrestres aux organes audkifs 
proeminents et va tout faire pour eliminer 
notre Zax adore. Reflexive Entertainment est 
en plein developpement de ce jeu d'action en 
3D subjective aux couleurs chatoyantes, dont 
les captures d'ecran rappellent inevitablement 
Arcanes (Virgin). II faudra attendre I'annee 
prochaine pour savoir si e'est aussi reussi. 



TETES EN L'AIR 

Avant que ne sorte Theme Park World, 
les developpeurs de RollerCoaster se sont 
dit qu'ils pourraient peut-etre caser une 
petite extension pour leur jeu. Prevu pour 
ce mois-ci aux Etats-Unis, Added Attractions 
proposera done de nombreux grands huit 
inedits mais aussi des 
nouveaux themes tels que la 
Jungle ou la Prehistoire, 
Vingt-cinq nouveaux scenarios 
devraient egalement vous 
permettre de creer des pares 
d 'attractions personnalises. 
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Le mois dernier, au Royaume-Uni, Compaq a subi un enorme 

cambriolage de 1 440 unites d'ordinateurs portables, ce qui 

represente tout de meme 5 % de perte sur leur ventes estimees du 

prochain quart d'annee. Apparemment, le gros du butin reside dans 

le type d'ecrans dont etaient equipes les ordinateurs, ces derniers 

faisant I'objet d'une veritable penurie au niveau international. Le hie 

dans tout cela, e'est que les trois brigands, qui pensaient voler des 

ordinateurs compiets, ont en fait derobe des machines qui n'etaient 

pas completement montees. Du coup, il va leur etre (res difficile 

de revendre discretement plus de 7 400 disques durs ou claviers. . . 

Quel manque de chance ! 




ROBBIE CHANTE LE FOO 



Recompense de la meilleure chanson, du meilleur clip et du meilleur 

chanteur solo... Voila tout de meme ce qu'a rafle Robbie Williams 

aux derniers Brit Awards (victoires de la musique anglaises) ! 

Eh bien, ce cher monsieur va egalement participer a la musique 

de Fifa 2000, le prochain jeu de football d'Electronic Arts. 

Une chanson a deja ete ecrite pour I'occasion mais le communique 

de presse nous precise que Robbie participera a I'aventure Fifa 2000 a plusieurs niveaux. 

Lesquels ? Encore un mystere a eclaircir... 





la Morie revolution 



En juillet dernier, Commandos : derriere les 
lignes ennemies est sorti. Reconnu depuis 
comme un hit incontestable, il est 
aujourd'hui decline sous toutes ses formes. 
Apres Shadow Compagny, Commandos en 
3D, void venir Hired Team, Commandos 
en vue subjective. Vous disposerez d'une 
equipe de quatre mercenaires (scout, 
artificier, tireur d'eiite et « gros bourrin »J 
entre ksquels vous devrez switcher pour 
menerabien des missions d 'observation, 
d'infiltrathn, de destruction, etc. Quatre 
campagnes composees chacune de quatre 
missions vous proposeront de nouveaux 
environnements, de nouvelles armes 
etde nouveaux ennemis. Dommage que 
les captures ne nous montrent que 
ies capacites du moteur 3D et aucune m'tse 
ensituation. Ilva falloir attendre... 



Le Monde du jeu est de retour. Pour sa troisieme edition, qui se 
tiendra du vendredi 15 au samedi 17 octobre, ce salon marquera 
une evolution desjeux de role traditionnels vers les jeux video. 
Ainsi, sur 5 000 m 2 d'exposants situes au Centre international 
de /'automobile de Pantin (25, rue Honore-d'Estienne-d'Orves), vous 
decouvrirez toutes les nouveautes en matiere de jeux : jeux de role 
(classiques et grandeur nature), jeux sur plateau, jeux video, etc. 
Parmi les nombreuses animations et autres demonstrations, un reseau 
local d'une quarantaine de machines vous permettra de participera 
des concours (esperons que le reseau fonctionnera cette annee...). 

Le billet d'entree sera vendu 50 francs et un passeport de trois jours vous coutera 105 francs. 

Un rendez-vous que nous sommes contents de retrouver. 



Ma petite entreprise 



Vous en Livez marre que votre petit chef 
vous marehe sur les pieds ? Vous voulez 
clevenir Bill ii la place de Gates mais les 
banques vous rient au nez ? Ne cedez 
pas au descspoir, Monte Christo 
Multimedia a pense a vous ! Deja 
remarques pour leur remarquable (mais 
un peu court) Wall Street Trader, ces 
developpeurs francais fanas d'economie 
vont vous permettre, avec Start Up, de 
creer votre propre entreprise de haute 
technologic et de devenir le maitre du 
monde - financicrement parlant bien sur. 
Vous devrez, avec un capital de depart consequent, vous 
positionner sur le marehe puis equiper vos locaux, embaucher du 
personnel, developper votre force de vente a travers le monde. 
Apparemment, aucun parametre 
n'a ete neglige pour rendre cette 
simulation aussi realisle que 
possible. En plus du mode Solo, 
vous pourrez vous connecter sur le 
Net pour affronter d'autres requins 
en herbe. Le tout se passant dans 
un univers qui rappeile Theme 
Hospital, on attend la sortie 
(en novembre) avec curiosite. 









Date stellaire deux-neuf-un-neuf- 
neuf point neuf, extrait d'une 
transmission au commandant de 
I'USS GEN4 : « Nous avons retrouve 
la trace de Gordon Freeman, il a 
ete capture par les Romuliens. Cet abruti, en 
essayant de s'echapper, a encore appuye sur le mau- 
vais bouton. Resultat : une anomalie spatiale et la 
creation d'une multitude de nouveaux mondes dans 
la zone neutre. Les Romuliens ont declare qu'ils leur 
appartenaient, done, de fait, les Klingons ont rap- 
plique histoire de foutre le binz ! Alors vous, bougez 
vosfesses etallez dare-dare la-bas histoire de main- 
tenir la paix et de venir en aide aux indigenes ! » 
Le decor etant pose, attardons-nous maintenant 
sur les possibilites du jeu en lui-meme. Star Trek : 
New Worlds vous laissera la liberte de choisir le 
camp auquel vous vous affilierez (Romuliens, 
Klingons ou Federation). Chacun de ces camps pos- 
sedera bien sur ses propres batiments et troupes 
fidelement retranscrits des films, livres et autres 
feuilletons. Selon le camp que vous aurez choisi, 
vous aurez droit a des scenarios differents. Ceux-ci 



Les trekies vont etre gates car voila 
un nouveau jeu cxplorant leur 
univers fayori. Bon, celte fois-ci, il 
s'agit d'un jeu de strategie en 3D 
temps reel, ce qui pourrait pousser 
les « spockophdnes » a s'interesser 
d'un peu plus pres a cet opus. 




vous mettront aussi bien en relation avec les autres 
factions qu'avec les habitants des mondes decou- 
verts. Gageons qu'ils seront riches en rebondisse- 
ments et en trahisons de tout poil. 

2 be 3D 

Star Trek : New Worlds est un jeu de strategie en 3D 
temps reel, ce qui signifie que vous aurez le loisir de 
vous balader dans les decors comme si vous y etiez, 
ou encore que vous aurez la possibilite d'admirer les 
batiments ou les vehicules sous toutes leurs coutures. 
Pour 1'instant, les decors et les objets modelises sont 
d'un niveau fort honorable mais nul doute que dans 




lenace intemalactiaue ! 



Star Trek 



New World: 
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Star Trek : New Worlds 
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les mois qui viennent, cela sera encore ameliore. Les 
programmeurs ont apporte un grand soin a ['ani- 
mation des vehicules (ainsi, ils accelerent progressi- 
vement et font parfois un demi-tour avant de 
prendre la direction indiquee), ce qui renforce le rea- 
lisme. Deplus, ils se sont permis le luxe d'integrer 
une sequence animee lors des constructions de vos 
differents batiments : des vehicules sortent de votre 
base, posent les dalles sur le sol, font les differents 
marquages dessus puis montent le batiment, ettout 
cela en 3D pendant que le jeu tourne.. . Impression- 
nant ! Cela donne un petit aspect « Constructor » qui 
n'est pas pour deplaire et ca change du batiment qui 
sortdenullepart. Sinon, lejeu se gereentierement 
a !a souris {bien qu'il y aura peut-etre des raccourcis 
clavier), par des dies sur les menus ou sur les vehi- 
cules. Cela reste tres simple une fois le fonctionne- 
mentcompris. II reste juste a espererque lesysteme 
des menus sera un peu plus rapide af in de ne pas 
penaliser I'intensite de I'action. 

importation 

Bon sinon, cela reste classique : collecte de res- 
sources, construction de batiments puis d'unites et 
bastons. Attendons devoir si les missions valent le 
coup (il n'yen avaitque quelques-unes disponibles 
dans cette version) et si I'interetestau rendez-vous. 
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Mais esperons qu'avec un univers aussi porteur que 
Star Trek, les scenaristes vont nous pondre des his- 
toires incroyables avec retournements de situation 
et tout et tout. Star Trek : New Worlds semble done 
tres prometteur, avec des graphismes sympathiques 
et des explosions chatoyantes (on se croirait dans 
Incoming, et e'est peu dire). Avec quelques petites 
ameliorations (dont ^intelligence artificielle qui a 
besoin d'un sacre coup d'EPO) et une musique ori- 
ginal, nous noustrouverons peut-etre en face de 
I'une des bonnes surprises de cet hiver. Ultime pre- 
cision, le mode Multijoueur est supporte afin de 
faire de vous le maitre de guerre de votre camp. 
J'aurais juste un petit regret pour I'instant : il n'est 
pas possible, comme dans Battlezone, de prendre 
possession d'un vehicule pour le diriger au combat. 
Enfin, on peut pas tout avoir ! a 

Pierrick Bellon 




II suffitde regarder n'importe quel journal 
de 20 heures pour etre convaincu (ou la 
tete de Julio a deux jours du bouclage), en 
ce bas monde, tout va mal. Guerres, acci- 
dents, epidemies, ledrame vientsans arret 
frapper a nos portes. Mais nous ne sommes peut- 
etre pas les plus mal lotis. Regardez le monde de 
Rayman, la celebre creature bondissante au T-shirt 
rouge dechezUbi Soft. A priori, ilsavaient tout pour 
etre heureux. Des paysages superbes, des fees 
comprehensives, pasde pollution, pasde rentree des 
classes, des pouvoirs magiques, le paradis quoi ! 
Et puis patatras, tout s'effondre. Voila qu'une bande 
de pirates, de vrais pirates avec pavilion noir, sabres 
d'abordage, chemises rayees et tout et tout (et 
meme un bateau volant, pour eviter les embou- 
teillages) s'en prennent a eux sans crier gare. Ca ne 
vous a jamais frappe, vous, a quel point le spectacle 
du bonheur est insupportable aux affreux ? 
Voila done tout ce brave petit peuple reduit en escla- 
vage, enferme dans les cales du vaisseau, affame. 





Bon, finies les plaisanteries. 
Que Mario retourne a ses robinets 
qui fuient et Lara a ses fouilles. 
La vraie star du jeu video, la seide, 
l'uiiique, a des gants blancs, une 
meche bizarre et chausse du 98. 
Et elle est de retour ! Son nom ? 
Rayman, bien siir ! 



sans espoir. Sans espoir ? Et Rayman, alors ? Et le 
preux heros au poing ejectable qui a deja sauve 
ses petits congeneres ? Eh bien ii file un mauvais 
coton. Les pirates ont brise le «cceur du monde », 
source de ses pouvoirs. 

Fee et rit 

Heureusement, comme tout preux chevalier, I'etre 
a la frange volantea sa belle dame : la fee Ly. Celle- 
ci lui envoie de I'aide, sous la forme de son vieii ami 
Globox la grenouille. En fait, I'energie du cceur du 
monde n'est pas perdue, elle a seulement pris la 
forme de sortes de grosses lucioles, les Lums jaunes 
et les Lums rouges. Absorber les Lums rouges va 
rendre progressivement ses pouvoirs a Rayman. Mais 
sa vraie mission consiste a recueillir tous les Lums 
jaunes afin de reconstituer le cceur du monde, 
rendre son energie aux siens et vaincre les pirates. 
Chemin seme d'embuches et d'acrobaties, bien 
entendu. Quand on retrouve un vieux copain apres 
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plusieurs annees d'absence, on peut etre stir d'une 
chose, c'est qu'il a change. Le tout est de savoir si 
c'est en bien ou en mal. Avec Rayman, on ne se pose 
pas longtemps la question. Toujours mal coiffe, tou- 
jour fretillant, notre ami bondissant a pris du 
volume. Apres une superbe cinematique, digne de 
Toy Story, on le retrouve entierement en 3D et avec 
un petit cote Tomb Raider. Non, n'allez pas croire 
que les developpeurs du jeu ont dote la malheu- 
reusecreatured'implantsau silicone pour lutter a 
armesegales avec Rynnet Lara ! lis ont tout simple- 
mentopte pour une vue en « camera objective » 
(c'est-a-dire placee dans le dos du personnage). 

Boite a pastels 

Les auteurs ont eu la bonne idee de la placer lege- 
rement en arriere afin qu'elle ne soit jamais 
genante. Ce qui rend non seulement les mouve- 
mentstresfaciles (contra irement aux precedentes 
tentatives de jeux de plates-formes en 3D tels que 
Starshot, les sauts sont parfaitement realisables), 
mais permet surtout de voir ou I'on va et d'apprecier 
le decor. Particulierement soigne, exempt d'objets 
2D, il prend un aspect de reve d'enfant. Les couleurs 
pastels sont tres apaisantes, les rivieres cristallines a 
souhait, et plein de petits animaux tout ronds ajou- 
tent encore au charme de I'ensemble. Creatures 
purement passives pour les unes, agressives pour 
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d'autres (meme si les mechants sont pour I'essentiel 
les pirates robotises) et surtout pas mal d'allies qui 
vont venir aider Rayman dans son periple. Le jeu a 
vraiment ete pense « tout public », sans, pour une 
fois, que ce qualif icatif soit insultant. Dans son uni- 
verstresTe/etubby, il fourmilled'aidesetdeconseils 
pour que les plus jeunes ne soient pas perdus, tout 
en off rant assez d'actions (phases classiques -sauts, 
lancers de poing, meche helicoptere - et d'autres un 
peu moins consistants, surtout a piloter - ski nau- 
tique, vol a dos d'oiseau...) et de rebondissements 
pour que les gamers soient combles. Bien sur, tout 
n'est pas encore parfait, mais les bugs graphiques, 
peu nombreux, ne sont pas inquietants, et le seul 
reproche qu'on pourrait vraiment faire au jeu a ce 
niveau, c'est de trop privilegier \ejoypad au clavier. 
A part ca, en attendant la sortie, on n'a plus qu'a 
s'entratner a faire des bonds ! 

Remy Goavec 



Battlezone, ce fut une sorte de mini- 
revolution a la redaction. Je me sou- 
viens des anciens, piaillant et battant 
frenetiquement des mains. Je me sou- 
viens des larmes de joie qui coulaient 
sur leurs joues ridees. Moi, je n'etais qu'un petiot et 
ils representaient toute la memoire de notre clan. 
Aujourd'hui, nous sommes les anciens. Nous sommes 
devenus a notre tour la memoire du clan... Ah ! 
Battlezone, son pilotage de vaisseaux, de tanks et 
de robots, son heros qui change d'appareil des que 
celui-ci esttrop endommage ! Ah ! Battlezone, sa 
campagne dynamique a multiples rebondissements, 
son graphisme 3D, son look a mi-chemin entre un 
mechwarrior-like et un jeu de strategie, ses duels 
opposant les humains aux aliens pour la possession 
de nouvellesterres, sa construction de bases, de bati- 
mentset d'unites... 

Renouveau nouveau 

Oui, bon, je vous parle de Battlezone, tel un vieux 
radoteur. Mais Battlezone II, alors, me direz-vous ? 
Eh bien, il ressemble enormement a son aine. On 
reprend la meme histoire, le meme fonctionnement. 





Malgre un enthousiasme general 
de la presse, Battlezone n'a connu 
qu'un success mitige aupres 
du public. A croire que vous vous 
foutez eperdument de ce que 
1'on ecrit ! Allez, on vous laisse une 
derniere chance de vous rattraper 
avec Battlezone II. 



avec toujours ce melange d'action et de strategie 
(vous devrez construire votre base comme dans 
n'importe quel C&C-like). Des ameliorations ont bien 
entendu eteapportees. Le graphisme est plus fin et 
les six mondes que vous visiterez (en une quaran- 
taine de missions) sont desormais pourvus de faune 
et de flore. Arbres, herbes et animaux (la plupart 
agressifs) sont du tableau. Vous y trouverez egale- 
ment plus d'armes (environ 25), plus d'unites (envi- 
ron une trentaine a repartir dans les deux camps) et 
votre heros, lorsqu'il sera a pied, pourra agir de bien 
des manieres. II pourra, grace a cinq ou six armes, 
descendre pilotes et robots ennemis, et aura la pos- 
sibility de prendre le controle d'un autre vehicule ou 
encore de penetrer dans les batiments pour changer 
leur production. Plus de liberte, une interface sim- 
plifiee, Battlezone II est promis a un bel avenir. Espe- 
rons simplement que la version finale ne ramera pas 
autant que celle qui nous a ete presentee. 

Cedric Gasperini 
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Le retou 



\r du fils prodige 



Battlezone II 



Format CD-ROM PC / Editeur Activision / Sortie fin octobre 
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Grand Jeu d'Aventure & de Science-Fiction 
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LA PLANEfT: Terre est menacee. 
Le futur de l'humanite reside dans le projet de colonisation d'une planete voisine. 
La premiere mission interplanetaire est lancee et vous en etes l'astronaute. 
I l'approche de Mars, un champ electro-magnetique heurte votre station et force au crash.. 
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• Navigation 360° fluid 

Des solutions fascinantes pour plus de 70 heures de Je 

• Images issues des programmes spatiau 

*^i m de la NASA et de la Russi 

• Plus de 55 000 scenes en 3D et animation 

• Interactivity non lineair 

• Evolution dans un environnement riche en detail 

• Relevez les 6nigmes et le defi des puzzles en 3. 

• Decouvrez les secrets de la civilisation martienn 



"THE STRONGEST 
FI ADVENTURE IN YEARS 
computer gaming worl. 
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isponible dans la Distribution, 
s Fnac, Surcouf, les magasins 
jecialises, et par correspondance. 



www.alsyd.com 

Zlrst Grenoble-Meylan 43, chemin du vieux-ch€ne 
38240 Meylan T61. 04 76 41 85 05 fax 04 76 41 83 96 
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Les Fourmis, jeu de simulation (recons- 
titution du mode de vie des fourmis), 
de strategie (gestion d'une colonie de 
fourmis rousses) et d'aventure (adap- 
tation des livres de Bernard Werber, 
Les Fourmis) se deroulera sur deux plans : a I'exte- 
rieur de la fourmiliere (nombreux environnements 
reconstitues : jardin, foret de pins, etc.) et a I'inte- 
rieur de celle-ci. En exterieur, vous devrez recolter 
des ressources et apprendre a survivre dans un 
mondeen 3D (possibility de zoomer, defaire tour- 
ner la camera, etc.) peuple de predateurs (de I'aca- 
bit de la mante religieuse ou carrement de celui de 
la grenouille !) et d'autres insectes intelligents qui 
cherchent, eux aussi, a se construire un antre (four- 
miliere, ruche, c'est selon...). En interieur, if s'agira 
de construire un home sweet home dequalite, un 





De quelle maniere avez-vous suivi le projet ? 

J'ai donne mes directives pour que Les Fourmis soit un veritable petit 

monde. Je voulais que ce 

soit comme si le joueur 

avait une fourmiliere a la 

maison et que grace au 

jeu, il n'ait pas a faire 

souffrir les animaux. 

£tes-vous satisfait 

du resultat ? 

Oui, je suis tres satisfait 

du resultat. Le jeu est 

dote de tres jolis 

graphismes et, surtout, il est plein de vie. On peut observer 

Les Fourmis comme un spectacle en dehors du cote strategique 

et gestion. Un petit peu comme une fourmiliere virtuelle. 



peu a la maniere de Dungeon Keeper 2, avec des 
couloirs et une quinzaine de salles qui demanderont 
un entretien constant. 

[.'intelligence artif icielle de vos fourmis (il existera 
de nombreuses classes : ouvrieres, militaires, etc.) et 
des autres formes de vie sera caracterisee par une 
vingtainedefacteurstelsque I'agressivite, lafaim 
ou le stress. Ainsi, si vous envoyez des fourmis a 
I'abattoir, leur niveau de stress augmentera et Giles 
s'enfuiront. Autre exemple, si un predateur n'a pas 
tres faim, il se montrera moyennement agressif. 
Le moins qu'on puisse dire, c'est qu'une veritable 
intelligence transpire de ce jeu de strategie qui pour- 
rait apporter un peu de souffle au genre. 

Sebastien Tasserie 



Inspire de la celebre Lrilogie de 
Georges Lucas, ciih... pardon, 
je veux dire de Bernard Werber, 
Les Fourmis est un jeu de strategic 
temps reel edite par Microi'ds. 
Ne sortez done pas les insecticides 
car, pour une fois, les fourmis 
soul nos amies ! 



sont nos amies ? 



Les Fourmis 



Format CD-ROM PC / Editeur Microids / Sortie novembre 
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• La soiree annuelle 
d'Eidos a cette annee eu 
lieu sur une superbe peniche. 
Void ce que vous avez rate 
de cette presentation a la 
presse et aux acheteurs des 
produits de I'editeur : 

- La video tournante de 
Commandos 2 qui promet 
enormement. Vous pourrez 
voir I'interieur des batiments 
et effectuer des mouvements 
assez impressionnants. 
L'animation des personnages, 
hyper detaillee, a 
apparemment ete la source 
d'un travail enorme. 

- David Cage, le.oeateur 
de The Nomad Soul, 

tres fier de nous annoncer 
(en prive) que I'une des plus 
importantes des recentes 
ameliorations du jeu reside 
dans I'ajout d'enormes cargos 
illuminantle del. Vivement 
la version finale ! 

• Un membre de I'equipe 
d'Eidos nous a annonce, tres 
sur de lui, que Daikatana 
sortira uniquement lorsqu'il 
sera mieux que Half-Life en 
Solo et mieux que Quake III 
en reseau. Et a quoi 
correspond la date de sortie 
prevue pour decembre alors ? 

• Sans oublier, 

de superbes mannequins 
habillees en Lara Croft, 
une fantastique danseuse 
du ventre, des loukoums, 
un lanceurde couteaux... 
Et un chameau I • 
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Ce n'est pas la premiere fois que des histoires de vol 
viennent salir ce beau milieu qu'esl celui de Fcdition 
du jeu video. Cette tbis-ci, e'est GT Interactive qui 
est dans le collimateur de la justice americaine, 
StarPIay, une petite boite de developpement, ayant 
porte plainte contre elle. L" histoire racontc que 
GT Interactive aurail recupere une version du jeu de 
bowling que Starplay dcveloppail (Alley 19 Bowling, 
pour ceux que qa interesse) et qu'il Faurait distribute 
en Europe (euh, pas en France je erois) par le biais 
de son bureau aliemand... Cette histoire me rappelle 
un peu celle ou je me suis fait coincer par un prof 
pour tricherie alors que je n'avais eu qu'un 2/20. Non 
mais. tome cette histoire pour un jeu de bowling ! K 





Mis a part les baigneurs qui 
font pipi et la Dielee magique. 
il faut bien reeonnaitre que 
nous n'avons pas de joueis vraiment intelligents. 
Et heureusement, s'il on en croit les consequences que cela 
pourrait entramer et qui nous sont decrites dans ie scenario 
de Disfigured, developpe par Xyla. Imaginez qu'en 2036. 
Fintelligence artificielle ultime a ete implantee dans 
des personnages pourenfants. Mais les humains n'ayant 
rien trouve de mieux que d'utiliser ces demiers eomme 
esclaves, les jouets se sont rebelles et ont eradique la race 
humaine (ah, lis ne plaisantent pas !). Bref. apres la guerre, 
vous prenez les commandes d'un des leurs (vous pourrez 
person naliser votre apparence, votre voix, vos vetements ct 
vos expressions faciales) et vous devrez infiltrer le repere 
de plusieurs de vos congeneres. Disfigured esl un melange 
de jeu d'aventure a la Tomb Raider et de jeu de combat 
assez pousse, puisque vous pourrez programmer 
lainements de coups (un adversaire reagira differemment s'il le connait ou s'il ne le 
pas). Et en plus. Disfigured semble dote d'une ambiance assez glauque... 



ANDY N EST PAS MORT 



Nous pensions lejeu Heart of Darkness 
mort et enterre, mais Infogrames semble 
vouloir le faire revivre grace a deux 
operations marketing : la sortie 
des excellenles musiqucs du jeu en CD et 
une operation speciale avec Coca-Cola. 
Jusqu'a la fin oetobre. pour Facbat d'un 
muhipack de cette celebre boisson 
gazeuse, l'acheteur reeevra un CD-ROM 
PC comprenant deux niveaux complets du jeu. deux mois 
de connexion gratuite a Internet par Infonic et diverses 
videos sur le developpemem de Heart of Darkness. 
Ah, les fetes de Noel approchent ! ■ 





MIES Ms! 



1 parait qu'il reste encore des nostalgiques 

des Lemmings. Et je le prouve ! Notre Seb 

par exemple continue a aduler en secret les 

bonshommes aux cheveux verts, C'est done avec une joie non dissimulee qu'il a accueilli 

Lemmings Revolution, Fenieme declinaison du hit de Psygnosis (apres de gros ratages [els 

que Lemmings 3D. Lemmings Paintball. etc). Tout en 3D et dormant la possibilite an joueur 

de tourner autour des decors, ce nouvel episode proposera des niveaux casse-tete avec les 

habituels foreurs, construe teurs, parachutistes, 

etc. Au vu de la demo, pas grand-chose de 

nouveau done, si ce n'est F irresistible charme 

des Lemmings qui se suicident loujours avec 

innocence et la vue panoramique pratique. 



■44 
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Eon sourit s'il vous plait ! 



Inspire du jeu de role papier du meme nom (en Suede), Eon pourrait bien venir 

enterrer tout ce qui s'est deja vu en matiere de RPG sur PC. Tout d'abord, 

le scenario ne repose pas simplement sur le sauvetage d'une population menacee 

par des forces demoniaques. Vous serez plonge dans un veritable imbroglio 

politique. Si, en tant que joueur, vous allez bicn evidemment jouer un role 

determinant dans 1'histoire, il en est de meme des personnages non joueurs qui 

ne se contenteront pas, pour une fois, d'etre des distributeurs automatiques 

dequetes. Les 16 compagnons qui pourront vous accompagner 

possederont leur caractcre qui pourra les pousser jusqu'a refuser Fun de 

vos ordres. Derniere grosse innovation d'Eon : les combats. Vous aurez 

beau etre un heros, vous pourrez mourir d'un coup de dague dans le cceur ! 

Le systeme gerera les fractures, les blessures aux organes vitaux, etc. 

Une approche beaucoup plus realiste quoi ! Un jour peut-etre, en 1'an 

2000, nous veiTons debarquer Eon et nous serons contents . . . 



Alors c'est vrai, Creatures 3 n'est pas un vrai jeu mais vu votre engouement pour les precedents opus, il serait dommage de ne pas 
en parler. Mors quoi de neuf pour ce troisieme simulateur de vie artificielle ? Eh bien, une fois de plus, vous allez prendre la 
destinee de vos Noms en main sur une carte deux fois plus grande que celle de Creatures 2 (divisee en cinq environnements 
possedant chacun leur propre ecologie). L' intelligence artificielle de vos Noms a ete amelioree mais ce sont surtout les 
modifications genetiques leur permettant de se singulariser qui sont les plus interessantes. Et pour vous, joueurs dont l'intelligence 
n'a pas evolue depuis le deuxieme episode, vous trouverez une famille de creatures prete a l'emploi ! 



FC GAMER 

http://membre s.tripogl.fr/pcgamer/iridex.htrri l 
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Jeux videos : 
Neufs et 
Occaeione 

• \n\porte US 

• Achat - Vente 
Echange 
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1 jeu achete = 1 heui 
de reseau offerte 



17, rue de Jussieu - 75005 Paris - Tel. : 01 45 87 03 49 

nn limrii an samerii de 10h a 24h • Jours Feries : de 14h a 24h 




Le dernier beat'em all en date sur PC 
remonte a fevrier 1 998, c'etait Fighting 
Force. Un jeu mi-figue mi-raisin qui 
n'avait pas su conquerir le public. Deve- 
loppe par Toka, une societe de deve- 
loppement francaise, Soul Fighter espere bien 
convaincre tout ie monde en renouant avec I'un des 
plus vieux genres du jeu video. Trois personnages 
aux caracteristiques differentes pourront combattre 
dans un monde heroic-fantasy : un guerrier, un 
magicien et une voleuse. Vousvousdoutez bien que 
le guerrier utilisera allegrement son epee lourde 
tandis que le magicien usera plutot de ses sorts a dis- 
tance. Vous allez done affronter une quarantaine de 
monstres differents {hommes loups, trolls, etc.), 
ramasser des bonus et faire face a des evenements 
imprevus (des boules de feu qui vous tombent des- 
sus, par exemple). Graphiquement, Soul Fighter est 



il y a un genre peu represente sur 
PC, e'est bien le beat'em all. 
Et pourtant, noinbre d'enlre nous 
out deja pris plaisir a avancer 
betement et a etaler toutes sortes 
de monstres. Avec Soul Fighter, 
ceux-la et bien d'autres risquenl 
d'etre combles ! 



En developpant 

Soul Fighter, 

I'equipe de Toka 

a voulu rendre 

hommage aux 

vieux beat'em all 

des annees 80 
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qui sortaient d'abord en arcade puis etaient convertis sur console. 

La liste pourrait etre tres longue mais citons Double Dragon (1986) 

et Golden Axe (1989) qui ont connu un succes enorme (nombreuses 

suites) et qu'on ne peut oublier... 



impressionnant et au-dessus de tout ce qui sefait 
aujourd'hui (je ne parle pas de Soul Calibur sur 
Dreamcast). Pas de probleme non plus au niveau de 
la fluidite des animations (100 sequences motion- 
capturees ont ete utilisees pour les trois person- 
nages !). Etfinalement, pasd'inquietude a avoir sur 
I'intensite de Taction, les ennemis attaquant parfois 
par cinq ousixetdetous les cotes... Afin de les mai- 
triser, vous disposerez de prises bien pratiques (coup 
de pied retourne, coups speciaux, etc.) et d'armes 
variees (epee, hache, arc, couteaux a Jeter, etc.). 
Soul Fighter fonctionne done tres bien mais j'emet- 
trais quelques reserves quant au degre d'interaction 
avec fe decor et la duree de vie du jeu (uniquement 
six mondes decoupes en dix sous-niveaux). Allez, fai- 
sons confiance aux developpeurs pour arranger cela 
avant le mois prochain. 

Sebastien Tasserie 





Bastoi 



Soul Fight 



Format CD-ROM PC / tditeur Toka / Sortie novembre 
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UTIHSEZ YOTRE CERVELLE, 

SB8DU. • . 



IE SEUL JEU DE TACTIQUE GOKE 
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C'est impressionnant. Je crois qu'on peut 
etablir une echelle de valeur ou trois 
criteres majeurs definiraientce soft: la 
pub, les bugs et les options. Bon, je ne 
vais pas vous souler avec les deux pre- 
miers criteres (c'est vrai, qui ca interesse Michelin 
retoumant sous Windows, sans vrai Mobil, juste 
parce que Renault s'amuse a geler I'ecran avec ses 
potes Citroen et Dunlop, la Total quoi ! hein, qui ca 
interesse ?). Bien. Je vous parlerai plutot de la 
beaute du jeu et de sa prise en main. Je ne vous 
cacherai pas qu'au premier abord, on passe plus de 
temps a faire des tonneaux et a essayer de rouler sur 
le toit qu'a progresser correctement. Une fois pas- 
see la phase initiatrice, et quand on parvient a affi- 
ner sa conduite, le jeu commence a reveler son 
potentiel. La tenue de route est appreciable, confe- 
rant a I'ensemble une impression de realite. A 
chaque modele de voiture correspond un style de 
conduite different. II va done vous falloir de la 
finesse pour vous faire a chaque voiture. Dans la 
mesure ou les circuits sont truffes de routes barrees, 
de ballots de paille en beton (he oui) et de virages 
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en epingle a cheveux, je vous recommande la plus 
stricte prudence. Rally Championship 2000 est ega- 
lement sympathique par le nombre de ses options : 
la meteo est prise en compte (soleil, brouillard, nuit, 
jour), ainsi que le pourcentage de boue, de neige, et 
de gravier sur la route, la temperature et le vent. 
Rien que ca. Au volant, ces parametres ont une cer- 
taine influence sur vos derapages incontroles, je 
veuxdire qu'il va vraiment falloir vous accrocher a la 
route. N'allez pas trop vite au debut, profitez du 
paysage ! Ilssontsijolis les paysages, un peu defee- 
rie dans les graphismes, ca aide a supporter le bruit 
des moteurs. Vos vehicules, justement, seront aussi 
sujet a des reglages minutieux, vous pourrez choisir 
entre differents genres de pneus, differents types 
d'acceleration pour des voitures authentiques que 
vous pourrez bidouiller a loisir. Comme en vrai ! 

Noel Chanat 




Rally Championship 2000, ou 
le mariage du jeu et de la pub. 
Preparez-vous a voir debouler 
des logos sur roues qui parcourent 
l'Angleterre, l'Irlande ou l'Ecosse 
sur des circuits reels. L'objectif 
est clair : obtenir le jeu de rallye 
le plus realiste possible. 



Ca route, Raoul 



Rally Championship 200 



Format CD-ROM PC / Editeur Ubi soft / Sortie novembre 
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Tomb Raider 

The Last Revelation 

I uvert depuis peu, le site 
' offkiel de Tomb Raider 
pose un probleme : Lara nous 
accueille de dos. Alors, les petites 
animations qui bougent dans 
tousles sens, c'est bien beau mais 
les fans ne pourront reluquer la 

poitrine de leur heroine preferee. Sinon, vous trouverez les derniers 

screenshots et autres interviews des developpeurs. 

http-J/www. tombraider.com/trlr/ 

CODEMASTERS 

£n plus des rubriques classiques (description desjeux en developpe- 
ment desjeux deja developpes, des informations surla societe, etc.), 
on trouve sur le site de Codemasters des news sportives en relation avec 
leursjeux. Parexemple, les rebonds du championnat de rallye (en rap- 
port avec leurjeu Colin McRae Rally). Evidemment, il fauts'y interesser... 
www. codemasters, com 



Ce mois-ci, uue actuante pas: vraiineiit 
palpitante pour les sites officiels. Nos amis 
editeurs seraient-ils en niaiupie 
({'inspiration ? En revanche, les sites noil 
officiels se portent bien, merci, 
Aux innocents les mains pleines ? 



Jay Dee 

A lors d'accord, c'est un site tcheque. Ben n'empeche qu'il est drole- 
w\ mentbien fait. Mais si je vous le conseille, ce n'est pas pour ses tests 
ou ses news, mais surtout pour ses trainers et cheats. C'estsimple, c'est 
la que Luc s'abreuve pour le CD. On y trouve des moyens de tricher, 
meme et surtout pour les jeux recents, tout comme des sauvegardes. En 
or,je vous dis. httpJ/www.jaydee.cz/ 



Rogue Spear 
Data Base 

En principe, tout ce que 
vous avez toujours voulu 
savoir (et avoir) sur Rogue 
Spear sans oser le demander 
devrait etre sur ce site. C'est 
simple, tout y a sa place : les 
prochains mods, lesarmes, les 
patches, les tests, les captures, 
les news. . . Bref, une fois que vous aurez lejeu, je vous conseille de fre- 
quenter cette adresse ! httptfrsdatabase.gamenation.com/ 



Sites officiels 




Civilization II Test of Time 

Civilization Test of Time n'est pas un bon jeu pour le commun des 
mortals. En revanche, les nostalgiques en seront certainement 
dingues. Eh bien, le site officiei est a I'image dujeu. Si lejoueur classique 
n'y trouvera aucun interet, le fan pourra y telecharger deux fichiers qui 
lui permettront de comprendre comment modifier unites et scenarios. 
http-J/www. civilizationii. com/home.html 



Rune 

A vant que je ne decouvre 
w\ celui de Rune, je deses- 
perais de trouver un site offi- 
ciei interessant ce mois-ci ! La 
charte graphique est assez 
recherchee et on appreciera 
particulierement la partie 
reservee aux Artworks qui sontvraimentsuperbes pour certains. Sinon, 
des screenshots a gogo et des informations sur nos amis les vikings, au 
centre dujeu. http-J/www.humanhead.com/rune.htm 





GA Source 
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ans la serie « on vous dit 

tout», void GA Source I 

En plus d'etre tres complet, 

c'est surtout une source (jus- 

tement) intarissable de news. 

Seb frequente ce site assidu- 

ment, c'est dire ! Bref, pour 

etre informe, souvent avant les autres, pour tout savoir sur les coulisses 

dujeu ou pour prof iter d'annonces fracassantes, ajoutez cette adresse 

a vos bookmarks .' httpj/www.ga-source.com/ 

Patch Scrolls 

On I'a tous remarque : notre avenir ludique depend des patches / Si 
vousn'avez pas la patience d'attendre Gen4 chaque mois ou que 
vous avez une connexion a 14400, allez done voir ce site allemand ou /'on 
trouve uniquement des patches pour les versions europeennes dejeux. 
Et comme le serveur est situe en Allemagne, le telechargement est (gene- 
ralement) rapide. httpJ/www.inf.tu-dresden.de/~mr2/index3.html 



Sites non officiels 



• Si von 


s voulez en savoir plus sur 


Link, 1 


3 2000, allez Jeter un ceil sur 


http://www.microsofl.com/ 


garaes/l 


nks2000/ 


• Sur http:/rwww. acclaim, net/games/ 


southpa 


k/sprally/index.html, vous 


bmtvere 


z simplemeiii uue fiche 



prodnit et une Cjiiinzaine de captures 

d'ecran de South Park Rally 

• Si vous venez d'acheter Command 

\ Conquer. Soleil de fiherium, vous 

serez sans doule ravis de trouver plein 

de trues sympa sur hup://iswarzone. 

tstimes.net/ 



• Si vous cherehez des informations 
: sur Middle Earth Online, le jeu tie 
r&le situe dans les Terres du Milieu 
(J.R.R. Tolkien [jour les ignares), allei 
voir sur http://middle- 
earlli.stoniped.com/ et vous trouverez 
votre nonheur. Eh Qui. 



mis en tete de changer d'iriled'uce el 
d'hi'lxTjjer les meilleurs sites dejeux 
francophones. Apres celui de 
Half-i.iie. voiei celui de Homework! : 
http://www. thu ndemiag. 
cotn/homeworld/. On s'en plaint pas I 
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PC CD-Rom et PlayStation^ 



Rendez-vous avec ) 

CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000 



au Mondial du 2 roues : 

Paris Expo, porte de Versailles, 75015 Paris, 

du 1' au 10 octobre. 

Stand Castrol : n° 581, Hall 1. J 



^mcastrolWi 

SUPERBIKB2 QUI) 
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COMPLETEMENT MARTEAU 



Alors que Martyr, leur premier jeu, 

ne sera peut-etre pas distribue 

en Europe ni aux Etats-Unis, 

les Polonais de Mirage sont bourres 

de projets ! lis travaillent 

effectivement deja a Warhammer 

40000 : Agents of Death, 

un quake-like « atmospherique » 

situe dans I'univers 

postapocalyptique des jeux de 

plateau Game Workshop (dont ils 

ont la licence). On y retrouvera les 

armes et personnages originaux. 

Pas de panique cependant, c'est 

prevu pour Noel 2000 ! 




Mission 



Juste pour que vous ne 
recommenciez pas a nous 
insulter, sachez qu'un test 
de /'add-on de Settlers III, 
publie par Ubi Soft au prix 
approximatif de 150 francs 
et genialement intitule 
Settlers III Mission CD 
(sont forts au marketing !) 
etait prevu ce mois-ci. 
Seulement voila, 
une version test injouable 
et une date de boudage 
avancee I'ont fait passer 
a la trappe I Sachez tout 
de meme que cet add-on 
va opposer trois divinites, 
Jupiter, Horus et Ch'ich-Yu 
et leurs peuples dans 
une lutte impitoyable 
pour la survie. Trois nouvelles campagnes (de huit missions chacune), un editeur 
de niveaux, des nouvelles cartes pour le Multijoueur vont sans nulle doute plonger 
les fans des petits colons dans un abime de bonheur ! ■ 




Vous avez sans doute aperqu le pave 
accompagnant chaque test et vous faisant 
part de la version testee et des problemes 
rencontres. Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Pavilion nolr 

Sije vous dis qu'aucune version finale ne nous 
est parvenue ce mois-ci, vous nous croyez ? 
Pourtant c'est bien le cas mais « I'affaire 
Pavilion noir» va occuper I'integralite de ce 
«0n vous avait prevenus. » Les vicissitudes 
de la vie de testeur sont legion et les erreurs 
des editeurs n'arrangent rien. Le mois dernier, 
nous testions Pavilion noir qui se ramassait 
(litteralement) un 2 etoiles. Or, it s'avere qu'il ne 
s'agissait pas de la version definitive. Apres un 
nouveau test, lejeu se montre beaucoup plus 
jouable (la nourriture n'est plus un probleme) 
et /'on profite pleinement de sa richesse. 
Ce qui n'a par contre pas change, ce sont les 
graphismes moches et les chargements reguliers 
qui tuent /'atmosphere. Mais au final, 
lejeu pourra peut-etre seduire les fanas du 
genre, il passe done a 3 etoiles. ■ 




Bug a la cantonaise 



En dc'pit de la reeente nomination d'une «Mme An 2000». le bon peuple chinois 
reeemment ouvert au capitalisme ne semble pas trop croire au bug du siecle. 
Pratiquement aueune entreprise d'Elaf (plusieurs centaines de niilliers en depit des 
privatisations) n'a encore cherche a faire mettre ses logiciels a niveau. De toutc facon. 
certains ediles locaux semblent eonsiderer que le vilain bug ne serait qu'une 
propagande oceidenlale destinc'e a atiaiblir I'Empire du Milieu ! La vraie raison de 
1'immobilisme chinois pourrail eire plus pragmatique. Selon une etude reeente, 96 % 
des logiciels utilises en Chine seraient pirates, ce qui rend delicat d'en demander la 
mise a jour au fabricant. Cela dit. en depit des menaces reelles qui planent sur le pays 
(enticrement dependant de son reseat! ferre, par exemple), les autorite's centrales elles- 
memes ne semblent pas vraiment avoir conscience des risques. La preuve, selon les 
spe'cialistes de la Chine ? Le fail d' avoir nomme une femme pour s' en occuper... M 
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Les fans de strategie n'ont sans doute 
pas oublie Dark Reign, sorti il y a 2 ans. 
Depuis, on etait sans nouvelles de ses 
devetoppeurs, Auran. Eh bien ils 
bossent ! Et pas sur n'importe quo/, sur 
Harn : Bloodline, adaptation d'une 
serie de romans de I'auteur canadien 
Robin Crossby. Deja decline sous forme 
dejeu de plateau, Harn va maintenant 
prendre celle d'un jeu de role strategique situe dans I'Angleterre du IX s siede. 
Guerre entre chretiente et anciens dieux et intrigues politiques viendront egayer 
votre quotidien. Base sur un moteur qu'on nous dit revolutionnaire, Harn s'annonce 
comme la rencontre de Baldufs Gate et Sim City, en 3D bien entendu. Le Moyen Age 
est plus actuel que jamais. . . 



* 
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9h00 du matin, un rendez-vous imprevu debarque a la 
redaction I Surprise de bouclage, avec la Sixieme Piste, un jeu 
100 % franqais, entierement en video. Eh oui, a I'heure ou 
la 3D domine de la tete et des epaules la moindre production 
ludique, quelle ne fut pas notre surprise de decouvrir 

David Soul (Hutch, vous 





vous souvenez), Fiona Geiin, 

Bernard-Pierre Donadieu... 

le jeu est une enquete 

policiere, avec parfois 

la possibilite pour le joueur 

de ciiquer sur tel ou tel 

element, pour orienter une conversation ou faction, vers telle ou telle direction. 

La video est d'excellente qualite, les prises de vues bien pensees mais on attend une 

version jouabie pour vraiment juger de la qualite intrinseque du produit. 

Jusqu'ici, les tentatives de ce genre ont ere des echecs cuisants ! 



Appel a pigistes 



Pour sa nouvelle revue au Lido, Seb recherche des danseurs et danseuses 
amateurs talentueus. Pour avoir une chance d'etre selectionne, U faut 
eire equipe d T un ordinateur gonfle a bloc type PIII-400 avec carte 
accele'ratrice 3D et acces Internet (pour le nume'ro de jonglage avec unite 
centrale et modem), il taut etre tres disponible (quelque chose comme 
25h/24), il faut etre majeur (a cause des ardeurs de Sophie), vaccine 
contre la rage (a cause des morsures d'Olivier) et aimer la danse et les 
jeux video (surtout ia danse). Ah, il faut aussi habiter en region 
parisierme (beaucoup de cours du soir) et parler anglais couramment 
(vous travaillerez dans une ambiance tres he'teroclite). 
Ceux qui repondent a ces criteres et qui veulent bouger leurs corps 
enverront une lettre de motivation et un C.V. accompagnes d'un test de 
2000 signes (espaces compris) a I'adresse suivante : 
Appel a pigistes 

Generation 4 
5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 
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vembre 1 


Age of Empties II 


(Microsoft) 


Bnltfezone II 


. . . .(Activision] 


Indiana Jones 




et la Machine infemale 


fllhiSofl) 


Messiah 


. . . .(Interplay) 






Gabriel Knight III .... 




Half-life : Opposing Fore 


(Sierra) 








[Eidos) 


Slar Trek: New Worlds 


(Interplay) 




(Eidos) 


Theme Pork World ... 


.(Electronic Arts) 


Tomb Raider, la Revelation finole .(Eidos) 


Ultimo Ascension 


(Electronic Arts) 


Plnnescape Torment . . 


(Interplay) 




(Eidos) 




(Eidos! 


Quake III Arena .... 


(Activision) 


Nox 


. .(Electronic Arts) 






SWAT3 


(Sierra) 


Team Fortress 2 — 


(Sierra) 




.(Boos) 


A 


..(Electronic Arts) 


BUS While 


Diablo II 


.(Blizzard) 






Inteisiaie'82 


(Activision} 


Shogun : Total War . . 


(Electronic Arts) 


Dark Reign 2 
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(Ilbi soft) 




(Tab2) 1 


Soldier of Fortune .. 


(Activision) 1 







Que les fans de 
Mech Commander, 
("excellent jeu de 
strategie en temps reel 
se deroulant dans I'univers de Battletech, se rejouissent ! 
Une extension, proposant 12 nouvelles missions, six chassis 
de robots, 10 armes nouvelles et plein d'autres choses, est 
prevue par Microprose. Vous pourrez maintenant commander 
jusqu'a 12 Mechs au cceur de Taction et donner des ordres 
tactiques plus facilement. Bref de la bonne sousoupe pour 
ceux qui apprecient MechCommander. 
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Port in mqnt 



gortfc nouemfire 1999* 



jusqu'ou irez-vous? 



Microsoft 



www.microsoft.com/france/jeux/ 




© 1999 Microsoft Corporation. Tous droits reserves. Microsoft et Age of Empires sont des marques deposees par Microsoft Corporation aux EtatstJnis d'Amerique et/ou dans d'autres [ 




^^ n le sait, Cryo Interactive, editeur 

voue au « grand public », est par- 

fois mal vu chez nous autres les 

hardcore gamers. Avec Atlantis II, 

I'editeur francais semble vouloir 

remettre les pendules a I'heure. Nous sommes en 

1 034 apres J.-C. (annee ou une nouvelle etoile a fait 

son apparition dans la constellation du Crabe), bien 

longtemps apres I'engloutissement de I'Atlantide. 

Notre heros. Ten, jeune Tibetain, entend un jour un 

appel qui le pousse a gravir une des plus hautes 

montagnes de son pays. La, dans un vaisseau atlante 

echoue, i! rencontre un vieil ermite qui vit ses der- 

niers jours eta decide defairedelui son heritierspi- 

rituel. Heritierde quoi ? C'est justement ce que Ten 

doit decouvrir, apres un parcours initiatique qui le 

menera du Tibet a la Chine, en passant par I'lrlande 

et le Yucatan (le « chainon manquant » historique 

entre Azteques et Mayas). 

Trafie de corps 

Le transport aerien n'etant pas encore invente, I'er- 
mite lui enseigne une technique de transmigration 
(le passage de Tame d'un corps a un autre) tres pra- 
tique. Ten va vivre son aventure d'abord dans la 
peau d'un jeune Chinois, puis d'un noble precolom- 



Atlantis, bien que froidement 
accueilli par la presse et les 
gamers, reste aujourd'hui Tun des 
plus gros succes des jeux PC e 
France, avec 300 000 exempl 




bien et d'un moine novice irlandais, decouvrant ainsi 
leurs civilisations a travers les yeux d'un temoin pri- 
vilege. On le voit, Cryo n'a en rien renonce a ses 
ambitions pedagogiques, mais dans le cas d'Atlan- 
tis II, on a le tres net sentiment que cela n'a pas trop 
plombe le cote purement ludique de la chose... Les 
dialogues sont plus dynamiques que d'habitude, les 
enigmes nombreuses et les decors fourmillent d'ob- 
jets sur lesquels agir. Ce qui est certain, c'est que Cryo 
ne fera cette fois encore pas mentir sa reputation en 
matiere de graphismes. Realises en Omni 3D, leur 
beaute et leur precision sont a couper le souffle ! 
Nervures sur les pierres, flocons de neige bien 
ronds... Tout est d'une qualite quasi photogra- 
phique, tout en gardant un cote « factice » suff isant 
pour rester dans I'atmosphere du conte - un conte 
de Noel, vu la date de sortie. 

Remy Goavec 



s. II etait logkjue que 
venule donner une suite a 




Atlantes contre un 



Atlantis 






Format CD-ROM PC / Editeur Cryo Interactive / Sortie decembre 



(pCongez dans Ce monde de <Dar£stone, 
Ci6erez Ce Heros qui sommedCe en %>ous. . . 
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Generation 4 : ~k^kirkk Hit 

't}oristone est un petit 6ijou qu'iCwusfaut aSso&ment" 
"<Datistone est CejfceUente surprise de cette rentrie, " 

Pc Fun : 18/20 

"VneerganomiesansfaiUe, unptaisirdejeusanscesserenouvdi.' 

Joystick : 90% Grand Public f^ 

Cowerture date SeptemSn 

PcMax: 9/10 

"$>ari§tone sera sans conteste tun des hits de cette rentrie. * 

Pc Team : 92% Reseau 
Pc Soluces : 88% 

'<Dad§tom est trespremnt et tris efficace et ildevrait renamtrer 
un grand succis aupris des amateurs Actum4S£$. ' 

Pa r of an 1 i~JM9 

'(Pas de doute, niveau technique, graphupa, Dar^stone assure. " 

'<Dari§iiine a tout de Cindispensaik. " 

MafD Rewue : 90% smitBy d'Or 







Ca, i! n'y a pas a dire, certains ont de la 
suite dans les idees. Ainsi, apres leur 
fameusetrilogie des Caesar, les petits gars 
d'lmpressions Games nous sortent un 
nouveau jeu, et devinez quo! ? II s'agit 
encore de gestion/strategie I On auraitcependant 
bien tort de se plaindre car ils ont acquis une sacree 
maTtrise du sujet. 

La bonne surprise, c'est que Ton a droit a un nouvel 
univers : I'Egypte ancienne. II s'agira d'imposer sa 
propre dynastie sur une periode allant de - 2900 a 
-700 avant notre ere. II va falloirs'habituera prevoir 
sur le tres long terme. 

Comme dans les opus precedents, on commence 
petit. Quelques huttes, un puits et une ferme. Pro- 
gressivement, les camps se transforment en vilies, 
puis en cites. II faudra organiser I'economie, veiller 



N'en deplaise aiix moralises, 
les jeux video ne se limitenl pas 
a de la destruction en masse qui 
pervertit les cerveaux, 
ik permettent aussi de bfitir, 
de creer et d'obtenir son diplonu. 
de gestiounaire (option magouille* 
ou invasions). Demonstration. 




a I'approvisionnement en matieres premieres et evi- 
demment se constituer une force militaire conse- 
quente, histoire de pouvoir echanger des politesses 
avec les voisins. Heureusement, des conseillers vous 
aideront dans ces taches. 

Travaillez votre prof if 

Pharaoh aiignera pres de 80 batiments dans des 
domaines aussi varies que I'agriculture (dependante 
des crues du Nil), I'education, Industrie, etc. La place 
essentielle du culte dans la civilisation egyptienne a 
ete parfaitement retranscrite. Vous pourrez ainsi eri- 
ger de nombreux temples afin de vous attirer les 
faveurs des dieux. 

Mais pour reeliement laisser une trace eternelle, rien 
ne vaut une bonne grosse pyramide, accompagnee 
de Sphinx majestueux et d'un petit obelisque (ou 
meme grand, ne soyons pas mesquin quand il s'agit 
de nous). Des centaines d'ouvriers (et non d'esclaves) 
s'acharneront, parfois sur plusieurs generations, 
pour votre gloire. 

Tout cela est d'autant plus appreciable que les gra- 
phismes sont vraiment magnifiques, fins et colores. 
D'ailleurs, ce soin se retrouve dans I'interface gra- 
phique, et I'environnementsonoretout a fait dans 
I'ambiance. Bref, le jeu s'annonce vraiment sympa- 
thiqueettrescomplet. Reste a savoir s'il se distin- 
guera suffisamment de ses predecesseurs pour 
renouveler I'interet des amateurs. 

Frederic Dufresne 



Sim Sphinx 



r Sierra / Sortie fin 1999 
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Telle une madeleine de Proust enri- 
chie au petrole, Hype vient en effet 
reveiller le petit gremlin qui som- 
meille en nous. Apres les Lego, c'est 
au tour des Playmobil de faire une 
incursion dans le monde merveilleux des jeux video. 
Ms sont d'ailleurs venus en force puisque I'on ne 
compte pas moins de trois logiciels en preparation. 
Si Alex et Laura sont orientes vers le ludo-educatif, 
Hype est, lui, un jeu, un vrai. 

Ce nom designeenfait le personnage que vous allez 
incarner. Alors que votre roi vient juste de vous 
adouber chevalier, un etre tout de noir vetu (avec 




Cramer les bras en caoutchouc des 
Big Jim, coller des chewing-gum 
dans les cheveux des Barbie ou 
jouer au chirurgien avec les 
peluches Bisounours. Autant de 
joies enfantines que l'on espere 
retrouver a travers ce jeu tire d'un 
pilier de notre jeunesse. 



« mechant» ecritsur le front !) surgit. II vous trans- 
forme en statue puis vous envoie dans le passe avant 
de s'approprier le trone. C'est un jeune alchimiste 
debutant du nom de Gogoud {la cruaute de certains 
parents est sans limite) qui parviendra a vous rendre 
un aspect moins rigide. Des lors, votre but est clair : 
retourner a votre epoque pour sauver le royaume. 

Retour vers le futur 

Hype se presente comme un jeu a la Zelda 64. Votre 
personnage devra discuter, combattre, eviter des 
pieges, jouer les acrobates ou encore voler a dos de 
dragon (salut Rynn !). Equipe d'une epee et d'une 
arbaiete, il acquerra progressivement des pouvoirs 
magiques ainsi que des equipements speciaux au 
cours de sa quete. Dans chacune des quatre epoques 
traversees, de nouveaux personnages et des frames 
variees (evitant d'ailleurs le manicheisme attendu) 
se presenteront a vous. 

Meme si I'on denote encore quelques bugs, les gra- 
phismes 3D offrent un resultat tres convaincant. 
C'est colore, detaille et le look Playmobil a ete par- 
faitement restitue avec des textures repliquant exac- 
tement les jouets. L'animation constitue aussi une 
franche reussite : les personnages ont une demarche 
a la fois rigide etfluide, leurgestuelle est tres expres- 
sive. Meme les quelques musiques implementees 
dans cette beta sont agreables. Bref, si la variete et 
I'interet sont au rendez-vous. Hype : The Time Quest 
devrait frapper fort, non seulement aupres des 
jeunes mais aussi des plus vieux, ne serait-ce que 
pour une vague histoire de souvenirs d'enfance. . . 

Frederic Duf resne 



Plastiquehurlant 



Hype The 



i me lowest 
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Bienvenue dans un monde de Chevaliers, de Magiciens et de Dragons, 
un monde ou vos decisions changeront des Destinees. 

Bienvenue dans le monde de 
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"Vous y passerez tres 

rapidement des 

dizaines d'heures... 

voire plus" 

GEN4 - **** 



La saga des 

Might and Magic 

se bonifie a chaque 

nouvei episode" 

"PC TEAM - 93% 



I ' I 



JOYSTICK - 90% 




mm 



Disponible en version francaise integrale sur PC CD-ROM 
ll^ULufTlonDEi NEW W$RLB COMPUTING 3D0 



Ubi Soft 
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Frederick Raynal 

Meme s'il a disparu de la scene PC depuis de nombreux mois, 
Frederick Raynal devrait revenir sous les sunlights. 
En effel, travaillant depuis de nombreux mois pour SEGA, 
le patron de No Cliche ne cache pas d'eventuelles conversions 
sur PC pour Tan 2000. 



I Is se comptent sur les doigts de la 
main les jeux a pouvoir se targuer 
d'avoir revolutionne I'univers du jeu 
video, et Alone in the Dark en fait 
resolument partie. Comment alors 
ne pas parler de Frederick Raynal qui, depuis 
plus de dix ans, d'abord chez Infogrames 
puis sous la plume numerique d'Adeline 
Software et enfin de No Cliche, s'essaye a 
tous les genres. Comme il nous le conf iait le 
mois dernier, apres avoir cree Alone in the 
Dark, un disaccord s'est installe avec Info- 
grames quant a revolution des aventures 
de M. Carnaby. Frederick s'est done lance 
dans un projet radicalement different : Little 
Big Adventure, un jeu d'action/aventure 
mignonnet mettant en scene Twinsen. 
Ensuite, Frederick Raynal passa au jeu d'ac- 
tion en 3D avec Time Commando, pour reve- 
nir finalement aux aventures de Twinsen 
dans Little Big Adventure 2. Decide a se lan- 
cer dans le developpement d'un jeu d'ac- 
tion/strategie en 3D, il cree en juillet 97 avec 
Didier Chanfray, Serge Plagnol et David Cho- 
mard, sa societe : No Cliche. II signe des 
accords avec SEGA pour que son prochain 
jeu. Toy Commander, vienne egayer la 
Dreamcast. Avec un deuxieme projet dans 
ses cartons, lui et son equipe pourraient tres 
vite revenir sur le marche PC, I'exclusivite 
SEGA n'etant pas illimitee. Autant vous dire 
que devant le manque de creativite du 
milieu, on I'attend avec impatience. Pour 
finir ce portrait, nous avons demande a Fre- 
derick de prendre la parole et il a tenu a 
s'exprimer sur un sujet qui lui tient a cceur : 
« 77ens, un petit coup de gueule sur lesjour- 
nalistes. On peut lire dans la presse speciali- 
ses depuis I'annonce de la PlayStation 2 des 
monstruosites. Grace a I'Emotion Engine, les 
jeux apporteront enfin des sentiments, les 
visages auront I'airplus vrais que nature, les 
habits des personnages bougeront en fonc- 
tion des mouvements, etc. Mais depuis 
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quandun circuit electronique, aussi puissant 
qu'ii puisse etre, peut creer quelque chose. 
Ce sera toujours les graphistes qui dessine- 
ront et animeront les personnages et les 
programmeurs qui leur donneront vie ! » 
Frederick nous I'a prouve ces dernieres 
annees, sa philosophie sur la conception de 
jeux video est !a bonne. Et vu comme il a su 
s'entourer pour son dernier produit, nous ne 
pouvons qu'attendre avec impatience la 
conversion de Toy Commander sur PC ! 

Didier Latil 



T7 r &£5 est tellement performant 
que vous risquez I'exces de vitesse ... 




Et oui, avec FREE I'acces a I'internet est 100% gratuit ef sans contrainte. 

Personne ne viendra vous demander ni votre numero de carte bancaire, ni 1 franc, ni 1 euro. 
En plus de la gratuite, FREE vous offre des performances techniques inegalees : une vitesse 
exceptionnelle, 50 Mo pour I'hebergement de votre site web personnel, un nombre 
d'adresses E-mail illimitees, une couverture nationale, et bien sur FREE vous garantit 
qu'aucune publicite dans vos E-mail et site web personnel ne viendra gacher votre plaisir... 
*Avec FREE, I'internet est au prix d'une communication locale, un point c'est tout ! 



Recevez votre kit de connexion PC et Mac : 

Par Internet sur www.free.fr, par Minitel sur 3614 
FREE (0,37F/mn), par fax. au 01 53 36 39 48 ou 
par courrier a FREE - 24, rue Emile Menier 751 1 6 
Paris en nous indiquant votre nom, prenom, 
adresse ainsi que les six premiers chiffres de votre 
N° de telephone. Votre kit FREE vous parviendra 
dans les plus brefs delais. 



-* 



ft 

# La Libi 



La Liberie n'a pas de Prix 



Pour tout renseignement : 0810 402 402 (prix appel local) 





I 




Courez, nagez, combattez 

et volez dans les airs a 

dos de dragon 



Jsa 



ds 



Une aventure epique qui 
vous fera decouvrir un 
univers 3D envoutant 
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Lrs ChFualirrs du Feu 



'epoque est sombre, 
les terres de Drakan ne sont 
plus sures. Le village de Rvnn a 
ete mis a feu et a sang, ses 
habitants ont ete massacres. 
Seul son petit frere a ete 
epagne mais il est desormais 
entre les mains d'un sombre 
magicten. Aide d' Arokh, le 
puissant dragon rouge, elle 
part a son secours. 
L'aventure commence... 
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iption multijoueurs 
lJ/6 dragons pourront 

cotito en reseau 



Decouvrez une nouvelle 
generation de jeu, combinant 
aventure et combats sur terre et 
dans les airs. Aussl bien sur 
terre qu'a dos de dragon, Rvnn 
voyage avec Arokh dans 4 
univers fantastiques a travers 
1 1 niveaux qui vont vous 
plonger dans des combats 
terrestres et aeriens bases sur 
Taction, la resolution d'enigmes 
et I 1 exploration. 
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Eraine lie star 




les cyben 



Mazette, voila un 
dessinateur qui a du style ! 
Et pas seulement : du talent 
aussi ! C'est simple, ses 
albums sont presque des 
recueils d' illustrations 
tellement les dessins 
sont epoustouflants, 
crepusculaires et soignes. 
El comme le theme est 
resolument plaisant 
(medieval fantastique avec 
gnomes, sorcieres, trolls) 
et traite de maniere tres 
sombre, le resultat est 
vraiment convaincant. 
Neanmoins, pour apprecier 
cette histoire feerique. il 
faudra se procurer les 
deux precedents tomes, 
tout aussi epatants. 
La Graine de folie T. 3 : 
la Morrydwen - Civiello 
Delcourt-Env.SOF 



Cette extension n'estrien de moins qu'un catalogue 

complet des technologies cybernetiques dernier cri ! 

Les joueurs/a/z.v d'implants de toutes sortes (matriciels, 

neuronaux, corporels, etc.) a la pointe de la technique 

seront done aux anges. Bon, ils ressembleront 

encore moins a des etres humains mais la performance 

(et surtout l'efficacite) est ace prix ! 

Shadowtech - Pour Shadowrun - Descartes Editeur 

Env.200F 
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Medieval let] fantastique 

Ceux qui ye passionnent pour le medieval fantastique en general ct 
le Moyen Age en particulier seront certainemenl ravis de decouvrir 
Histoire mcdievale. Cette nouvelle revue parle de vieilles armes, de 
techniques de guerre, d'artisanat mais aussi de cuisine et de 
costumes. Bref, cette periode faste est abordee sous tous ies angles 
et de maniere grand public. Hcureuse initiative ! 
Histoire medievale - Bimestriel - 30 F 



la croasiere s'amuse 

Dans la lignee de Revolution et autres Oh les nains, voici un nouveau 

petit jeu de cartes rigolo. Objectif : parcourir (mais sans lomber a 1'eau) 

line mare envahie de rondins, de nenuphars, de brochets et 

de vase pour bouffer la Reine grenouille adverse. A mi-chemin 

entre un jeu de dames loufoque et un Frogger sur tabie, 

Croa est simple, tactique et tres marrant ! 

Croa -Halloween Concept -2 a 4 joueurs-Env. 110 F 
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ies fans vontexuiter: ie dernier 
Stephen King est un morceau de 
choix ! Enorme (600 pages), 
haletantetriche en suspense, il 
raconte I'histoire d'un ecrivain a 
cours d'inspiration qui va faire 
de terribies decouvertes sursa 
maison de vacances, ainsi que 
sur les environs qui sont 
vraisemblablement hantes I 
Stephen King brode une histoire 
qui va crescendo. Si elie 
commence doucement, elie 
s'acheve dans un maelstrom 
d'epouvante. Brrrrrr! 
Stephen King-Albin Michel 
Env. 130 F 



Au chat et 

a la souris 




Alex Cross a deja traque pas mal 
de tordus dans les precedents 
romans de Patterson. II n'estpas 
au bout de ses peinespuisque 
I'un d'eux s'est evade de prison 
et recommence a commettre - 
d'abominables meurtres, en 
narguant ouvertement le 
policier. Et quand un autre 
tueur en serie sevit danstoute 
I'Europe, ily a de quoi etre 
desoriente. L'horreur des crimes ■< 
et la froideur de I'ecriture 
rendent ce polar passjonnant. '„ 
James Patterson 
J.-C. Lattes Suspense & Cje 
Env. 120 F 



L'Eveil dela Lune 




Is mite 
est a I'heure 



MS 




Apres une sortie tapageuse 
au cinema, X-Files le film 
debarque la cm il est le 
plusal'aise : la television. 
Curieusement, cette histoire 
de virus mutant et de 
manipulateurs manipules 
passe largement mieux sur 
petit ecran que snr grand : 
comme quoi . . . Ce tres gros 
episode un peu avare en 
revelations fracassantes 
raais tout de meme 
informant', completera 
amerveille la diffusion 
delasixieme saison ! 
X-Files : Fight the Future 
PFC Video- 90 mn 
Env. 120 F 



Br ale de troll 



Troll est une bande dessinee attachante : pleine 

d'humour et de personnages aussi debiles que gentils, 

elle tourne en derision tous les poncifs de Vheroic- 

fantasy. Et ce n'est pas avec ce troisieme tome que ca 

change ! Lorsqu'un troll se retrouve enceint 

d'un gobelin apres ingestion de son doigt et que les 

donjons sont pleins de dragons, on cerne 

tout de suite l'ambiance ! 

Troll T. 3 : mille et un ennuis - Morvan, Star & 

Boiscommun - Delcourt - Env. 80 F 





In black 



Si vous avez toujours reve de jouer l'homrae a la cigarette, 
precipitez-vous sur ce supplement pour le jeu de role 
Conspiracy X. Aegis, la cellule secrete Iuttant contrel'invasion 
extraterrestre, y est decrite en detail (plans, organisation), 
tout comme Fart et la maniere de creer son groupuscule. 
Infos abondantes, background soigne : les maitres de jeu 
seront combles ! 
Aegis - Pour Conspiracy X - Multisim - Env. 210 F 



Groovy baby I 



Austin Powers, l'espion le plus « niquedelique » revient pour de 

nouvelles aventures ! Son terrible et ridicule adversaire, le Dr. Evil, 

n'a cette fois rien trouvede mieux que de se faire doner au 1/8 C et 

d'inventer une machine a remonter le temps ! Toujours coloree, 

toujours debridee, toujours sixties, toujours inventive et surtout, 

toujours debile, cette suite est done follement rejouissante ! 

A aller voir les yeux fernies (mais pas trop quand meme...) ! 

Austin Powers, l'espion qui nTa tiree de Jay Roach 

Sortie le 27 octobre - lh35 




Etsilaprehistoire.a 
i'ere des femmes 1 Etsi la 
grande deesse lunaire, 
chassee par I'avenement des 
dieux males, revenait sur Terre 
pour reinstaurer le matriarcat 
auXXl" siecle ? Dans ce livre 
remarquable, Elizabeth Hand 
parvient a tisser de main de 
maitre une intrigue composee 
desocietes secretes, de magie 
et de mystkisme, sans oublier 
de renvoyer dos a dos sectes 
et Establishment. 
Un thriller mystique extra, 
Elisabeth Hand- Rivages 
Fantasy - Env. 160 F 



L'Abime 




ubliez les I ivres precedents 
dejohn Crowley (le Parlement 
des fees, ...) et plongez- vous 
dans I'univers barbare, noir et 
sanglantde L'Abime. Sur une 
planete minuscule, deux clans 
s'affrontent depuis des temps 
immeimoridux, tandis que la 
sertedes Justes assassine au 
hasard notables et souverains. 
Soudain, litteralement tombe 
du del, arrive un messages 
asexueet... amnesique I 
■ Ce livre confirme un talent 
original de la SFactuelle. 
John Crowley - Payot SF 

Env. wo f ; ; 



Hannibal 




Le cannibalisme etaitun art un ; 
peu neglige ces temps-ci. J 
Heureusement, apres dixans 
d'efforts, Thomas Harris a 
enfin donne une suite a son 
celebrissime Silence des 
agneaux. Ce nouvel episode 
remet face a face I'agent Sterling 
et le monstrueux Dr. Lecter, et 
nous fait passer de terreur en 
terreur, pour nous plonger dans 2 
/egore leplus total. 
Meme si I'ecriture est inegale, 
Hannibal est un modele de 
thriller immoral. 

Thomas Harris -Ed. Delaporte 
Press - 14 Sen import 






Civilization en mi 



Orient Extreme 




Ce gro.sj.eu tie plateau n'est 
rien de moins que ia suile 
de Civilization ! Si le but est 
de traverser Moyen Age et 
Renaissance et de parliciper 
a une veritable course an 
progres et a Ia connaissance, 
L* aspect gucrrier a etc laisse 
de cote. Au programme 
done ; de la strategic de la 
decouverte et beaucoup de 
possibilites. En depit de sa 
complexity, il est possible de 
jouer en une soiree et 
jusqu'a 6 joueurs. 
Cerebral mais complet. 
L'age de la renaissance 
Descartes editeur 
Env. 200 F 



De nombreux joueurs un peu plus raffines que les autres 

l'attendaient avec impatience : le livre du clan de la Grue. 

II rassemble effectivement les esthetes de Legendes 

des Cinq Anneaux : des gens cultives, fins bretteurs et pour qui 

1'honneur n'est pas qu'un vain mot ! Bref, ce supplement est 

drolement bien realise et deborde de legendes et d'anecdotes. 

La Voie de la Grue - Pour Legendes des Cinq Anneaux 

Siroz-Env. 130 F 





Mauvais reve 



Les heureux possesseurs des Contrces du reve (voir mois 
dernier) seront ravis : La Pierre onirique est une mini- 
campagne impliquant les investigateurs dans les plans de 
Nyarlatothep. Detours prevus par de hauts lieux oniriques : les 
Terres iuterdites, la Grande Bibliotheque, la Face cachee de la 
Lune... Depaysement assure pour joueurs biases. 
La Pierre onirique - Pour FAppel de Cthulhu 
Jeux Descartes - Env. 80 F 
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A I'ouest, y a du nouveau 



Apres deux excellents premiers tomes. Chinaman, le Chinois devenu « poor lonesome cow 

boy », revient dans une aventure independante. 11 s'occuperacette fois d'une adorable 

fillette, menacee d'etre ra vie a ses parents adoptifs. Theme larmoyant, mais traitement 

de choc ! Car un Chinois qui se melc des affaires des Blancs, e'est toujours 

mal vu. L' intolerance conduira a faire parler la poudrc dans 

cet episode doux-amer, qui consacre Chinaman comme un vrai heros de serie. 

Chinaman T. 3 : pour Rose - Le Tendre et Taduc - Les Humanoides associes - Env. 65 F 




2000 et une 
nuits 




Ceuxquise demandent comment 
le bug de I' an 2000 influences le 
quotidien trouveront teurs 
reponses dans ce, roman 
alarmiste. Des comptesen 
banque remisa zero, un ■■.-, 
enchainement d'evenements 
tragiques, de gros probiemes de 
communication ehtre nations... 
Ce roman ou la fiction se veut en 
dessous de la realite devrait 
doncplaire aux angoisses de 
tout poll qui redoutent le • ; 
31 decembre 1999 comme la 
peste. ... . ", 

Laure Hillerin - First id. 
Env. 130 F 



Frere Crapaud 




Miam miam ! Destempliers, un secret, des combats, des 
embuscades, une histoire d'amour, de la sorcellerie : les 
ingredients du roman d'aventure medieval seraient-ils 
reunis ? Mais oui I Etpas seulementd'ailleurs, puisque 
non seulement le recit estrytbme et original, mais en plus 
/'intrigue est excelle'nte ! Tres cinematographique en fait 
etpour cause 1 5itueen1307, lors de la chute de I'Ordre 
duTemple, le roman raconte I'itineraire de Jean, dontle 
pefe, tui dans une embuscade, etait le garant du secret 
des Templiers. Le garcon sera rapidement enleve a sa ; 
mere par un vieux franciscain, pour etre eduque etetre 
pret a prendre le relais du papa. De chevalier emerite, il 
devra devenir bon mo'me. Facile,si I'amour, les 
Hospitallers et de vilains concours de circonstances:ne 
venafentpas tout compliquer I Sans temps mortet bien 
ecrit.ee romanravira les fansde romans historiques. 
Renaud Chantefahle - Editions duRocher- 110 F 
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Coimu pour ses peripheriques de jeu, Logitech avait jusqu'a present 
delaisse la partie sonore du PC. Avec la gamine Soudman, le constructeur 
entend bien combler ce vide grace a des enceintes 3 points specialement 
destinees aux joueurs. 



Le plus interessant des ces 
nouveaux systemes proposes par 
Logitech est le Soundman X2. II 
s'agit d'une paire d'enceintes de 8 watts 
chacun et d'un caisson de basses de 
24 watts. Les satellites sont equipes de 
la technologie LIMAD (Linear Magnetic 
Drive) developpee par Logitech. 
En theorie, cette technologie est censee 
permettre a des elements de petite 
taille comme ceux des Soudman X2 de 
produire un son clair et de saturer au 
minimum. Et pour une fois, la theorie 
est identique a la pratique. Le son qui 
sort des petits et etroits satellites des X2 
est de tres bonne qualite. Les aigus sont 
clairs et ne saturent que dans les hauts 
volumes. Meme tarif pour les mediums 
qui sont bien presents, contrairement a 
ce que Ton pouvait attendre de ces 
petits satellites. II est a noter que cote 
gros son, les X2 ne rivalisent pas avec les 
trompettes de Jericho, elles suffisent a 
remplir une piece correctement, pas 
plus. Le caisson de basses se comporte 



Soundman X1 



Constructeur : Logitech 

Caracteristiques techniques : 

2 satellites 5 watts, caisson de basses 

15 watts, connexion carte son, 
alimentation interne 
Prix : env. 570 F 



•••• 



iif 



Soundman G1 



Constructeur : Logitech 
Caracteristiques techniques : 

2 satellites 4 watts, connexion carte 
son, alimentation interne 
Prix : env. 300 F 



•*• 



If 



tres bien aussi, mais peut-etre pas 
autant que les satellites. Les basses 
sont assez percutantes et bien claires, 
on aurait juste aime un peu plus de 
puissance et de presence a ce niveau-la. 
Enfin, les controles sont reduits au strict 
minimum puisque Ton trouve le volume 
sur le satellite droit et une molette pour 
les basses a I'arriere du caisson avec les 
connexions. Celles-ci comprennent une 
entree analogue, deux sorties pour les 
satellites et une prise casque qui peut 
s'averer pratique pour les parties 
nocturnes et tardives. Bref, si les 
Soundman X2 ne sont pas parfaites, 
elles constituent toutefois une offre 
allechante puisqu'elles combinent 
habilement petite taille et bon rendu 
sonore. Malgre tout, on leur prefere les 
ACS 45.1 d'Altec Lansing, moins cheres 
et plus perform antes. 
Logitech propose egalement une 
version plus legere avec le Soudman XI. 
Celui-ci est compose de deux satellites 
de 5 watts, equipes aussi avec la 
technologie LIMAD, et d'un caisson de 



basses de 15 watts. La qualite du son est 
aussi bonne qu'avec les X2, avec un peu 
moins de puissance evidemment. 
Mis a part le prix plus raisonnable, les 
X1 occupent sensiblement le meme 
espace que !es X2, elles n'ont done que 
peu d'interet. Enfin, si jamais votre 
budget est tres restreint ou que 
vous manquez cruellement de place 
sur votre bureau, Logitech propose le 
Soudman G1 . II s'agit de deux satellites 
de 5 watts chacun et qui fournissent un 
son correct pour leur categorie. La aussi, 
la technologie LIMAD apportant un peu 
plus par rapport a d'autres systemes 
deux points qui ont souvent tendance 
a cracher du bruit des que I'on pousse 
un peu le volume. 

La gamme Soudman est plutot reussie, 
notons que tous ces produits sont livres 
en standard avec un CD comprenant des 
utilitaires tels que Winamp ou Virtuosa 
Gold ainsi que plus de 300 Mo de MP3 
de musique. 

Philippe Ramelet 



Soundman X2 



Constructeur : Logitech 
Caracteristiques techniques : 

2 satellites 8 watts, caisson de basses 
24 watts, connexion carte son, 
alimentation interne 
Prix : env. 800 F 
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Jusqu'a present, le Freestyle Pro de Microsoft etait le seul et unique 
gamepad a utiliser le controle par inclinaison. Logitech sort 
eiifin le Wingman Gamepad Extreme, un rival qui risque bien de 
detrdner son aine. 



Pour ceux qui ont hiberne I'hiver 
dernier et qui ont done rate un 
episode, le Freestyle Pro de 
Microsoft fut le premier gamepad a 
utiliser le systeme de direction par 
inclinaison. Cette technologie, utilisee 
egalement par le Wingman Gamepad 
Extreme, en fait un gamepad pas 
comme les autres qui fonctionne 
grace a des senseurs qui detectent 
les mouvements du joueur 
pour les reproduire dans le jeu. 
Ainsi, dans un jeu comme Rogue 
Squadron, fourni en version light avec le 
Wingman Gamepad Extreme, pour 
tourner a gauche, a droite ou piquer du 
nez, il suff it simplement d'incliner. le 
gamepad dans la direction voulue. Si 
pendant les premieres heures de jeu 
I'apprentissage de ce controleur du 
troisieme type est assez deroutant, au 
bout de quelque temps, ce pilotage 
intuitif devient exaltant. 
Le emplacement est tres progressif et 
assez doux, permettant de bien doser 
les actions, ce qui est plus qu'utile dans 
les simulateurs de vol ou les jeux 
d'arcade par exemple. Attention, teste 
avec NFS IV, le Wingman Gamepad s'est 
revele moyennement efficace et surtout 
tres fatigant a la longue a cause des 
nombreux mouvements brusques et 
rapides qu'implique un tel jeu. II faudra 
done plutot se contenter d'utiliser le 
controle a inclinaison dans des jeux 



Wingman Gamepad Extreme 



Constructeur : Logitech 

Caracteristiques techniques : gamepad, 7 boutons 

programmables, deux gachettes avant, technologie 

de senseurs G-Force Tilt 

Prix : env. 350 F/ 

Wingman Gamepad classique : env. 200 F 
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comme Star Wars Episode 1 : Racer, qui 
demandent des mouvements plus precis 
et ou les vehicules repondent au 
moindre mouvement, comme le deja 
celebre pod d'Anakin Skywalker. 
Cote support, le systeme de controle a 
inclinaison fonctionne avec la plupart 
des jeux puisqu'il simule le pave 
directionnel. Enfin, dans les cas ou un 
gamepad classique apparait plus 
approprie, il est possible de desactiver 
le controle a inclinaison pour se servir 
du pave directionnel classique. 
Celui-ci est d'ailleurs bien pense 
puisqu'il tombe bien sous le pouce 
et s'avere bien souple. 
Compare a son concurrent, le Freestyle 
Pro, il est beaucoup plus facile a utiliser. 
En effet, le retour au centre du 
Wingman est bien plus aise a localiser 
par rapport a la position du controleur, 
ce qui faisait un peu defaut sur le 
Microsoft. L'ergonomie generale est 



aussi mieux travaillee, les poignees pour 
saisir le pad sont moins grosses et se 
calent bien dans les mains. Tous les 
boutons sont accessibles et les deux 
gachettes a I'avant sont tres pratiques et 
rappellent bien I'esprit originel du 
gamepad. Le design a aussi benefice 
d'une attention particuliere. La coque 
en plastique noir tres solide et 
lisse respire la qualite et les boutons 
bleus translucides ajoutent un petit 
cote high-tech agreable. 
Le Wingman Gamepad Extreme est 
livre avec un logiciel de parametrage 
et de configuration des boutons. 
La connexion se fait soit par USB soit 
par le port joystick de la carte son, les 
deux prises etant fournies en standard. 
Enfin, ceux qui ne jugent pas le controle 
a inclinaison indispensable pourront se 
rabattre sur le Wingman Gamepad 
classique qui ne coute que 199 F. 

Philippe Ramelet 
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4 Xtreme 



S3 avait decu avec le Savage 4. Si sur le papier il etait prometteur, il 
offrait en realite des performances bien en dessous de la concurrence. 
Aujourd'hui, S3 revient avec un Savage 4 booste, le Savage 4 Xtreme. 



Si une chose est sure, dans le 
domaine des chips graphiques, 
c'est que S3 n'a pas encore trouve 
le « true » pour reussir. Certes, le Virge 
etait I'un des premiers, mais depuis c'est 
le black out. Entre un Savage 3D bugge 
et un Savage 4 lent, on ne peut pas dire 
que S3 a fait fort. 
Le Savage 4 Xtreme est en fait un 
Savage 4 cadence a une frequence plus 
elevee. II est cadence a 166 MHz, contre 



125 MHz pour le Savage 4. Le reste des 
caracteristiques est identique. Ainsi, il 
peut utiliser I'AGP en mode 2x ou 4x, et 
gere jusqu'a 32 Mo de memoire video. 
Cote video, le Savage 4 est capable 
d'effectuer la decompression MPEG-2 de 
maniere semi-materielle, ce qui permet 
aux possesseurs de configurations 
moyennes (Pentium II-233) de disposer 
des joies du DVD. Mais passons a ce qui 
nous interesse le plus, e'est-a-dire la 3D. 



Savage 4 Xtreme 










Caracteristiques 


chip 128 bits a 166 MHz, 




32 Mo de memoire, AGP 1 


2 et 4x, S3TC 
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Prix : 990 F pour 


a Diamond Stealth III 
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Comme tout chip graphique digne de ce 
nom, il gere tous les derniers effets, tels 
que le multitexturing, le trilinear 
filtering ou le bump mapping. Mais la 
oil il innove, c'est par sa gestion du 
S3TC. Puissant et rapide, cet algorithme 
de compression utilise pour les textures 
permet d'atteindre un taux de 
compression pouvant atteindre les 1:6. 
On peut done utiliser des textures de 
meilleure qualite. Malheureusement, 
pour le moment, peu de jeux utilisent 
vraiment cette technologie, exception 
faite d'Unreal Tournament. Cela devrait 
toutefois changer I'annee prochaine. 
Mais venons-en maintenant au point 
le plus important, a savoir les 
performances de la bete en utilisation 
reelle. Nous avons effectue quelques 
tests en 1 024 x 768 16 bits, resolution la 
plus utilisee a I'heure actuelle, avec la 
Diamond Stealth III S540 Xtreme 32 Mo. 
Encore une fois, nous sommes decus des 
performances du Savage 4 Xtreme, que 
ce soit en Direct 3D ou en OpenGL. Sous 
des jeux comme Quake III ou Half-Life, 
le Savage 4 Xtreme atteint en effet une 
moyenne de 25 images par seconde. 
Tout juste suffisant pour jouer. 
A contrario, une Maxi Gamer Xentor de 
Guillemot 16 Mo, basee sur un TNT 2, 
atteint pour sa part un peu plus de 
40 images par seconde, et ce pour 
un prix equivalent (990 F). Certes, la 
Diamond Stealth III a pour elle la 
gestion du S3TC et 32 Mo de memoire 
video, mais etant donne le peu d'interet 
que cela a pour I'instant, autant 
preferer une vitesse superieure dans 
les jeux actuels. 

Marc Prieur 
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De la 3D a tout va, toujours plus beau et toujours plus vite, tel semble 
etre le leitmotiv de beaucoup de developpeurs de jeux. Le GeForce 256 
ne contredit en rien cette tendance mais il va aussi permettre d'allier 
enfin aspect graphique, vitesse et surtout nous apporter indirectement 
des jeux plus intelligents. 



GeForce 256 



Constructeur: nVidia 
Date de sortie : 

octobre/novembre 
Prix : moins de 2 500 F 
chez Creative et 
Guillemot notamment 




Depuis quelques annees deja, la 
3D a revolutionne les jeux sur 
PC. Plus flexible, elle est aussi 
plus gourmande que la 2D. Ainsi, en 
plusd'un processeur central puissant, 
il faut une carte graphique offrant 
de bonnes performances 3D afin de 
profiter pleinement des derniers jeux. 
Le processeur s'occupe en effet de la 
gestion des objets 3D et des lumieres, 
alors que la carte graphique rend le 
tout plus beau en y appliquant des 
textures, ainsi que divers effets comme 
le bilinear filtering. La partie prise en 
charge par le processeur central est ce 
qu'on appelle le Transformation & 
Lighting. 

Le prochain chip de nVidia, le 
GeForce 256, fait office de mini- 
revolution dans le domaine de la 3D 



temps reel pour le jeu. Ce dernier 
prend en charge, en plus des fonctions 
habituelles d'une carte graphique 2D 
et 3D, le Transformation & Lighting, 
auparavant pris en charge par le 
processeur central. L'avantage est 
double. D'une part, alors que le 
processeur est un bon a tout faire, le 
GeForce 256 est specialise dans ce type 
de calcul et va done plus vite. Ainsi, 
nVidia annonce une puissance de calcul 
de 15 millions de triangles par seconde, 
contre 4 millions pour un Pentium III- 
550. Les jeux exploitant cette 
technologie iront done plus vite, mais 
seront egalement plus beaux, les objets 
pouvant etre bien plus detailles ! 
D'autre part, la prise en charge du T&L 
par le GeForce 256 va permettre de 
liberer de la puissance processeur, que 



les programmeurs pourront utiliser pour 
autre chose. Je pense notamment a 
('intelligence artificielle bien sur, mais 
aussi au moteur physique. Bref, les jeux 
de I'annee prochaine ont, avec cette 
technologie, la possibility d'etre plus 
rapides, plus beaux, et egalement 
plus realistes. 

Bien sur, tous les jeux ne supporteront 
pas d'entree une telle technologie. Tout 
d'abord, il faut savoir que seul DirectX 7 
et OpenGL permettent d'utiliser un 
coprocesseur geometrique prenant en 
charge le T&L sur la carte graphique. 
Les jeux OpenGL bases sur le moteur de 
Quake II et Quake 111 devraient quant a 
eux tirer d'entree partie du 
GeForce 256. Bien sur, il ne sera pas 
exploits a son maximum, les jeux actuels 
n'etant pas tres lourds en polygones. 
Neanmoins, des Noel, une quinzaine de 
jeux DirectX 7 et OpenGL exploitant 
vraiment le GeForce 256 devraient etre 
disponibles, parmi lesquels on retrouve 
Messiah, Quake III, Giants, Black & 
White ou encore Rally Masters 99. 
On espere bien sur que des le debut 
de I'annee prochaine, les developpeurs 
exploiteront au mieux cette 
technologie, plus que prometteuse. 
En attendant, nous vous donnons 
rendez-vous le mois prochain pour le 
test complet du GeForce 256 ! 

Marc Prieur 





On en sait un peu plus sur Venise, 
"e nouveau projet on-line de Cryo, 
qu'on vous presentail brievernefrt dans 
1c numero de juillet. Ce soft, dont le 
ancernent est prevu en novembre, se veut 
avant tout une simulation politique et 
commerciale pour internautcs. Vue 
subjective comme dans Everquest. 
mais aucun combat ni ogre en vue ! 
Meme la guerre centre les Maures 
aura lieu hors champ. Vous aurez a 
etablir votre domination eeonomique 
et politique par la bourse, les 
expeditions maritimes (21 poits 
mediterraneans ont ete implemented) 
et le trafic d'objets d'art entre 
autres, dans une ville 
i remarquablement modelisee. 
Les places publiques permettronl 
aux joueurs de se rencontrer, 
discuter. etablir des alliances. . . 
En outre, les cours de la bourse 
seront aecessibies par le Web, 
pour que les aspirants doges 
puissent continuer a mener 
leurs atfaires depuis Ieur bureau 
reel (belle menlalile) ! 
Cette baisse cruelle de la 
productivity dans les entreprises 
fsauf France Telecom) est 
prevue pour novembre. ■ 



Alors que la sortie d'Ultima Online en Europe est, une fois de plus, 

repoussee au mois prochain, une bonne nouvelle concernant Ultima 

Online 2 nous est parvenue. Todd McFarlane, le pere de Spawn et 

dessinateur de Spiderman (des personnages de comic), va participer a la 

creation des designs des personnages du jeu, qui sortira en septembre 

2000 aux Etats-Unis (on peut done tabler sur du novembre 2003 en 

France). Des figurines a Ieur effigie seront egalement creees... 



mmmm. 



Bon, iesjeux de role on-line, e'est fa/en, mais ils 
obeissent tous aux memes mecanismes : 
montee de caracteristiques, baston, 
equipement. Pour rompre avec ce tryptique 
fatal, des developpeurs francais viennent de se 
lancer dans Mikis Particularite du jeu : 
t'essentiel se situera dans I'exploration d'un 
, , gigantesque 






univers, vierge de 

toute civilisation. Un jeu a la Christophe Colomb, done, puisqu'il 
faudra le coloniser en composant avec la nature, les animaux et 
les autochtones. Un systeme de combinaison d'actions et de sorts 
permettra de creer ses propres effets magiques. Bref, le maitre mot 
de ce jeu de role en preparation sera visiblement « liberie ». Pour plus 
d'infos, allez voir sur http ://www. multimania.com/mi lei s/ ■ 



Pour ceux qui 
suivent encore 
Mankind de pres 
ou de loin, sachez 

que la version 1.5 est enfin disponible. 

Celle-ci a entraine un redemarrage complet 

du serveur, vous donnant ainsi le moyen de 

commencer a jouer. Les credits ne sont plus 

illimites et les phases de commerce et 

d'exploration semblent assez bien reglees 

Par contre, le jeu est encore extremement 

bugge et les crash systemes tres enervants 

sont legion. De plus, au moment ou je m'y 

suis colle, le systeme d'empire n'etait pas 

encore mis au point Concretement ? 

II n'etait pas encore possible de se battre 

dans les etoiles. Bref, il n'y a pas de doute 

sur le fait que Mankind est encore 

une beta, desormais bien avancee, 

mais une beta quand meme. ■ 




Mrelerreetlime 



En ces temps de rentree, nombreux sont 
ceux qui doivent avoir besoin de changer 
d'air. ^a tombe bien, la NASA vous propose 
sur son site d'aller faire une promenade 
virtuelle dans la future station spatiale 
Internationale, en cours de construction. 
Guide par un petit robot totalement 
interactif (il repond a toutes vos questions) 
facon D2R2, vous pourrez decouvrirtous 
les secrets (ou presque) de votre future 
residence secondaire parmi les etoiles et 
meme tester la sensation d'apesanteur. 
http://www.nasa.gov/ ■ 
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Vous en avez assez 
de Netscape et 
d'lnternet Explorer ? 
Qu'a cela ne tienne, 
NeoPlanet est fait 
pour vous l Apres 
ielechargement du fichier d'installation 
(environ trois megas) et apres ignorance 
des differentes publkites, vous vous 
retrouverez face a un navigateur utilisant le 
moteur et les preferences (tout du moins 
cerfa/nes tels les signets) d'lnternet Explorer 
mis en beaucoup plus gai. NeoPlanet vous 
propose en effet des interfaces variees 
grace a pres de 300 skins (leur nombre 
augmente tous les jours) dont celies 
d'Austin Powers, Homer Simpsons ou 
encore Scooby Doo ! Icones, animations, 
sons... Tout a ere prevu pour donner un 
peu de vie a vos errances sur ie Net. Vous 
trouverez NeoPlanet a I'adresse suivante : 
http ://www.n eoplanet.com/ ■ 




Tzar, developpe par 
Infinite Loop, 

s'inscrit dans la 

glorieuse Hgnee de 

Warcraft2. 

Vous y recolterez 

done des ressources, 

fabriquerez des 

unites, construirez 

des batiments et guerroierez dans les regies. 

Mais outre les graphismes et I'animation 

superbes des personnages, Tzar se demarque en 

proposant trois civilisations distinctes. L'autre 

innovation consiste a vous faire choisir, apres 

avoir construit une ville, une voie (gloire, 

religion, magie ou commerce) qui influera sur 

vos unites et constructions. Lejeu pourra se jouer en Solo meme si de nombreuses options 

Multijoueur seront implementees. Mais aiors pourquoi je vous parte de Tzar dans cette rubrique ? 

Simplement parce qu'il est en cours de beta-test a I'adresse suivante : http ://www.tzar.net/ ■ 
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Combiner quake-like et jeu de role a'est 
deja pas si commun. El lorsque e'est 
Liniquement jouable on-line, ca Test encore moins ! C'est pourtant 
ce que propose Spellbinder : The Nexus Conflict oil les joueurs ne 
pourront incarncr que des sorciers. Mais attention, pas de minables petits 
jeteurs de sorts, mais des magiciens specialises (qualre classes 
disponibles) qui evolueront de maniere differente an fur el a mesure des 
combats. Ces demiers seront situes dans de vastes arenes et promettent 
d'etre violents puisque 200 sorts pourront etre acquis au fur et a mesure 
de rexperience. Pour les connaisseurs, sachez que Spellbinder est inspire du jeu de role sur table 
Rolcmaster, sorli depuis de longues annees. On ignore cependant s'il reprendra ses regies de base. 
Encore dans sa phase lenninale de beta-test a I'heure ou ces lignes sont ecrites, le jeu devrait etre 
actuellement ouvert au public. Allez done voir sur http ://w\vw.centropolis.coiWgames/spe!lbinder.asp 
pour vous metlre sur la gueule a coups de feux d' artifices. ■ 






On se disait bien que Microsoft, voyant 
cette progression exponentielle de 
joueurs sur Ultima Online, finirait par 
prendre la chose au serieux. Le succes 
d'Everquest n'a du que renforcer ieur 
volonte de se lancer dans ce genre de jeu dont on pour- 
rait comparer la puissance du succes a celui d'un raz de 
maree. On les sent, on les suit et on sait que desormais, 
ces softs-la incarnent I'avenir du jeu video. Microsoft a 
done decide de creerson proprejeu, Asheron's Call, qui 
devrait faire du bruit. Et ce, pour la simple et bonne rai- 
son qu'il part avec un enorme avantage sur ses deux 
predecesseurs. Ultima Online et Everquest, en analysant 
leurs faux pas et en les corrigeant. Aiors pour ce faire, 
Asheron's Call a pris un chemin qui n'avait encore jamais 
ete explore. Oh, bien sur, il garde le meme type d'uni- 
vers medieval fantastique peupie de monstres, de dra- 
gons, de chevaliers, de magiciens, maise'estsafacon de 
gerer les joueurs qui constitue une revolution. Tout 
d'abord, vous avez le choix entre trois ethnies 






«humaines». Les Aluvians, qui sont des guerriers au 
grand cceur, les Gharundin, dont la reputation dans I'art 
du commerce et de la magie n'est plus a faire, et les Sho, 
qui ont une mart-rise avancee du corps et de ses secrets. 
La premiere difference entre Asheron's Call et ses pre- 
decesseurs est la possibility de personnaliser le visage et 
les habits de son personnage grace a des combinaisons 
quasi infinies. Vous n'avez pas idee a quel point i! est 
agreable de ne pas se retrouver face a son double 
toutes les cinq minutes. Le second point de personnali- 
sation est I 'attribution de vos competences. S'inspirant 
plus d'Ultima Online que d'Everquest, votre person- 
nage pourra avoir une classe definie, telle que magi- 
cien ou archer, mais rien ne I'empechera d'essayer de 
monter les competences qu'il desire parmi les 32 dis- 
ponibles a ce jour (identifier objet magique, archerie, 
courir, masse, epee...). 

Premiers pas... 

Quelques points de bonus a repartir, queiques vete- 
ments et vous voila lache dans le monde de Dereth. 
Ayant pense aux debutants, un petit tutorial vous est 
propose a la maniere d'une suite d'epreuves ou Ton 
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; vous explique les bases. A partir de la, I'aventure peut 
i commencer. Votre premiere tache est de trouver des 

gens de votre niveau afin de former un groupe et de 
I partir a la decouverte de cette nature hostile. C'est 
i Indentation qu'a choisi de suivre Microsoft : la coope- 
! ration. Quant aux combats entre joueurs, meme che- 
\ min qu'Everquest. C'est-a-dire que vous pouvez decider 
j de rester totalement neutre (auquel cas, aucun joueur 
e pourra vous attaquer) ou de devenir Player Killer (et 
| vous ne pouvez interagir qu'avec les autres Piayer 
i Killer). Le systeme doit encore etre fignole et certains 

choixrestent afaire, notamment concernant le vol... 
1 Mais sachez que le massacre de newbies a la mode 

Ultima Online n'aura pas lieu ! Vous pourrez done vous 
! grouper avec hult autres personnes d'un niveau pas 
I trop eloigne du votre, la repartition des points d'expe- 

rience etant geree comme dans Everquest, a savoi 
; plus haut niveau gagne le plus. Toutefois, Asheron's Call 



apporte une finesse de plus. En effet, plus vous etes 
proche d'un nouveau niveau et plus vous gagnez en 
experience, et ce, meme si vous etes le plus faible de 
votre groupe. C'est un des moyens pour acquerir de 
['experience. II en existe deux autres : les quetes et les 
allegeances. Rien de bien nouveau pour le premier : 
vous remplissez la tache qu'un personnage non joueur 
vous a conf iee et vous gagnez des points d'experience. 
Le second, en revanche, est une vraie innovation en 
matiere de jeu on-line. 



Le systeme d'allegeances permet a n'importe quel 
joueur de se proposer comme seigneur. Des lors, 
d'autres joueurs peuvent decider de se mettre sous sa 
tutelle en devenant ses vassaux. Resuitat : a chaque fois 
qu'ils gagneront de I'experience, une petite partie lui 
sera redistribute. Si ca, c'est pas une premiere. Faire tra- 
vailier les autres, faliait oser ! Bien sur, le principe iaisse 
un peu perplexe mais les developpeurs de Asheron's 
Call comptent sur le fait que les seigneurs auront pour 
tache de fournir leurs vassaux en equipements, en nour- 
riture... Bref, de les prendre en charge. II va desoi que 








plus le seigneur a de vassaux, plus il est important. II lui 
sera meme assigne un titre pouvant aller jusqu'a roi. La 
seconde grande innovation de Asheron's Call est la 
facon dont vous pouvez repartir vos points d'expe- 
rtence. La, le message est clair, vous avez toute liberie 
en la matiere. Le principe est assez simple : a chaque fois 
que vous gagnez de I'experience, la plus grande partie 
se retrouve dans votre bulle d'avancement (pour pro- 
gresser de niveau) mais une petite partie est stockee 
dans une cagnotte. II vous sera alors possible d'utiliser 
ces points pour augmenter une competence ou un attri- 
but. A ce propos, vous en disposez de cinq : la force 
(Strenght), la rapidite (Quickness), la concentration 
(Focus), la coordination et le soi-meme {Self-« etrange 
attribut que-l'on peut assimiler au charisme »). En fonc- 
tion de ces derniers, des formules mathematiques sont 
implementees dans le jeu afin de calculer vos compe- 
tences. Parexemple, la formule de Mana Conversion est 
(focus + self }/6. C'est done une approche du jeu de ro!e 
un peu differente qu'a choisi d'adopter Microsoft, 
approche qui devient encore plus inhabituelle lorsqu'on 
realise qu'un seui serveur devra heberger tous les 
joueurs ! On se demande bien ou ils vont pouvoir les 
caser. Pourtant, le monde sembie tres grand et contrai- 




rement a Everquest, Asheron's Call n'est pas constitue 
d'une succession de zones. C'est plutot une seule et 
immense aire representanttout le continent sur lequel 
vous trouvez des portes dimensionnelles vous envoyant 
dans des donjons ou des caches secretes. Quant a ces 
derniers, il est encore trop tot pour epiloguer dessus 
puisque Asheron's Call n'en est qu'a sa phase 2 de beta- 
test. Mais on promet de vous tenir au courant de la 
moindre progression. ■ 

LoicClaveau 

Adresse : http://www.rnicrosoft.com/ 

games/zone/asheronsca!!/ 
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Command & Conquer 



oleil de Tiberium 



BOMBE H PRETE ... 






reagisse. Le mois deruier, Command & Con 
regagne see lettres de noblesse pour la parti 
Que nous reserve atijourd'hui le Mullijoueu 
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Pour la sortie de Command & Conquer : Soleil de 
Tiberium, Westwood a du se faire quelques 
cheveuxblancs... Dire que ce jeu etaitattendu 
au tournant sera it un bel euphemisme. Attendu 
poursa partieSolo, certes, mats pas seulement. Ilsuf- 
fit de lacher le nom d'Alerte rouge au milieu d'un 
groupede wargamers reseau pours'en convaincre. 
Westwood n'avait pas le droit de negliger la partie 
Multijoueur de son hit, au risque de se faire rafler la 
miseparTotal Annihilation, version Kingdom ou pas. 
Qu'attend-on d'un wargame temps reel aujourd'hui ? 
Surtout le moyen de gagner sans construire a la 
chaine 200 000 unites donees a envoyer droit devant 
pour reduire en puree un adversaire moins productif. 
Autre qualite indispensable : la planification de che- 
mins constitues de differents points de passage a faire 
suivre a une unite ou a un groupe d'unites. Et, dernier 
point capital, « I'intelligence » avec laquelle les uni- 




tes reagissent a des ordres de deplacement. Ras le bol 
des attaques fiasco dues a un groupe decidant de 
contourner un recif en prenant le chemin le plus long. 
Pour ce qui est de la partie purement Multijoueur, les 
elements requis sont toujours les memes : nombre de 
serveurssuffisant, ping raisonnable etacces facile aux 
parties en cours. Faisons done le point. 



Ping... pong 



Avec Solei! de Tiberium, pas besoin de passer par un 
service genre Gamespy, tout est integre ! Lancez une 
partie Multijoueur et selection nez Internet pour que 
le jeu se connecte tout seul au serveur Westwood. 
C'est pratique, bien pense et surtout... ^a marche ! 
Pas de galere en vue, done, au niveau de la 
connexion. Vous devez toutefois creer un compte 
chez Westwood avant de poursuivre. Ceci fait, vous 
accedez a une sorte de forum, avec une fenetre affi- 
chanttoutes les parties en cours. Choisissez le NOD ou 
le GDI, puis double-cliquez sur une partie pour vous 
retrouver catapulte sur I'une des 25 maps Multijoueur, 
toutesoccupeespar2a8joueurs. A noterqu'il existe 
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egaiement un generateur de maps aleatoires, per- 
mettant de mettre tous les joueurs sur un pied d'ega- 
lite en matiere de connaissance du terrain. Au niveau 
des differents reglages, vous pouvez configurer te 
niveau d'intelligence artificielle (des opposants diri- 
ges par I'ordinateur, si vous souhaitez en avoir), le 
niveau technique (types de constructions disponibles 
au cours de la partie) et les ressources (somme d'ar- 
gent avec laquelle vous commencez la partie] 
Comme dans le premier Command & Conquer, vous 
pouvez autoriser/interdire I'apparition de caisses 
bonus boostant vos unites {en Vitesse, en puissance de 
■■ feu, etc.) et activer/desactiver le fog of war (si le fog 
of war est actif, vous ne percevez pas les mouvements 
de troupes dans les zones de la carte deja decou- 
vertes, dans lesquelles vous n'avez ni vehicule ni 
radar). Si le cceur vous en dit, arrangez-vous des ponts 
destructibles et un VCM redeployable. 

Tiberium fields forever 

Lesysteme de definition de waypoints est vraiment 
['element le plus impressionnant de Command & 
Conquer : Soleil de Tiberium. Westwood a inverse la 
logique habituelle. Ici, on cree d'abord le chemin de 
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ronde, on selectionne un groupe d'unites puis, en 
maintenant les touches « Ctrl+Alt » enfoncees, on 
clique sur le chemin de ronde que Ton veut attribuer 
aux unites. En mode Multijoueur, cette particularite 
vaut de I'or et permet a Soleil de Tiberium de sortir du 
lot des CS/C-like. A noter que, contrairement a Dun- 
geon Keeper II, par exemple, Tiberian Sun previent en 
cas de Net split. Voila une idee qu'elle est bonne ! 
Vous ne vous retrouvez plus le bee dans I'eau, a jouer 
tout seul sans le savoir. Bref, pas grand-chose a repro- 
cher a Soleil de Tiberium en reseau. A i'instard'Alerte 
rouge, cet episode fera date dans les salles reseau. ■ 
Fabrice Letourneur 
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T VAR TA GUEULE A LA RECRE 



J'avais pris une grand e decision : me remettre 
aux voitures teleconimandees. Le seul probleme, 
c'est que si j'ai bien retrouve mon bolide 
au fond d'un placard (une Coccinelle orange), 
la teleeoinmande a l'air d'etre celle du bateau. 
Tant nis. il reste Re-volt... 
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Avouons-le tout de suite et nous serons soi 

jouer a Re-volt, c'est retomber en enfance et 
ca fait du bien. Mais que serait un jeu d'enfant 
sans les copains a qui se mesurer ? Sur le'Net, deux 
solutions possibles. Soit trouver des serveurs IP et se 
connecter sur des parties en cours, soit s'en remettre 
a I'un des deux grands serveurs auxquels Acclaim a 
conf ie la destinee de Re-volt : Heat et Mpiayer. Quelle 
que soit la solution cholsie, Re-volt n'est pas a priori 
un decesjeuxqui attirent le/ac/comme unchien les 
puces. Les hotes, helas, ne sont pas subtils, et ce sont 
des courses pures et simples qui se jouent sur le Net. 
Du moinssi « pur et simple » a une quelconque signi- 
fication avec Re-volt. Ce jeu est surtout, plus qu'une 
demonstration d'habilete au volant, un pretexte a la 
castagne sur quatre roues ! Et bang ! je te rentre 
dedans, vlan ! on est sur le toit, on se redresse et c'est 
reparti. Bon, ca bien sur c'est le principe. En realite, il 
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vous faudra faire preuve d'un peu de patience pour 
trouver des adversaires qui ne sont pas des pleur- 
nichards qui vous insultent des que vous tentez un 
petit carambolage ! 

Americains ouin-ouin 

Entre Europeens ca va, mais les joueurs americains 
presents sont de gros bebes qui ne supportent pas 
qu'on se mette a jouer aux auto-tamponneuses ! C'est 
pourtant a mon avis tout I'attrait du jeu. Le mieux 
avec Re-volt est sans doute d'arriver a se connecter 
entre copains pour vraiment profiter du cote delire 
des grimpers, roules-boules et autres cascades. Dom- 
mage toutefois que seules quatre cartes soient dis- 
ponibles, la lassitude risque d'arriver assez vite quand 
on les connaitra par cceur, meme si elles sont pechues 
a souhait, multipliant obstacles, falaises et nids de 
poule (le chateau fort semble rallier les suffrages). Le 
plus drole etant incontestablement de pouvoir se 
connecter en reseau local (LAN), ou tous les circuits 
du jeu Solo sont accessibles. Amusez-vous bien, les 
sales gosses. 

Remy Goavec 
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Les nouveautes d'abord ! 
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Cratuite avec le 1 er achat ! De nombreux privileges 
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C'est done avec une certaine apprehension que 
j'aborde le test Multijoueur de Sin. II faut dire 
que sur certains channels de discussion, ce jeu 
s'est trouve un charmant sobriquet : The King of 
Patches. Surnom somme toute merite puisqu'on en 
est deja au patch 1 .06, en sachant que la version finale 
portait le numero 1.0. Apres installation de Sin etde 
Wages of Sin (646 Mo sur le disque dur), grosse sur- 
prise, la version du jeu livree dans le bundle est auto- 
matiquement patchee en 1.06. II etait temps, diront 
les grincheux, dont je fais partie. En tout cas, voila de 
quoi redonner vie au jeu. Sonnez clairons, resonnez 
trompettes, Sin est enfin termine ! Apres avoir lance 
Gamespy, je cherche un serveur hebergeant une par- 
tie de Sin. Premiere mauvaise surprise : le passe 
trouble du jeu n'a pas laisse les joueurs indifferents et 
si les serveurs Quake sont legion et surcharges, les ser- 
veurs Sin sont beaucoup moins nombreux et surtout 
beaucoup plus deserts. A croire que le foutage de 
gueule a ses limites commerciales. Les joueurs en 
auraient-ils par-dessus la citrouille de debourser plus 
de 300 francs pour une version beta et d'aligner 
200 balles de plus pour la version finale ? Ou alors, je 
me trompe. . . Allez savoir. Nonobstant ces considera- 
tions, je finis par trouver un serveur avec un ping rai- 
sonnabie et surtout six joueurs connectes, argh ! II 



lit de ne pas les laisser s'echapper, aussi, je me l 
connecte illico presto I Numerotez vos abattis les | 
nains, avis de tempete ! 



Prevenez, les gars ! 




Deuxieme mauvaise surprise, je ne possede pas la map 
surlaquellesederoulela partie. Restercalme, surtout, 
rester calme ! Telechargement (automatique, heu- 
reusement) de la map et une dizaine de grincements I 
de dents plus tard, nous voici done sur le terrain des 
operations. Partisan du mode Capture the Flag, j'ai 
du me contenter d'un deathmatch, if faut prendre ies 
joueurs fa ou ils se trouvent. En avant done pour une i 
tuerie qui peut etre jubilatoire comme I'a clairement I 
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I montre Quake III. 11 faut bien reconnaitre qu'une fois 
I toutes !es embuches passees, Sin reserve de bonnes 
I surprises. Classiques, tes armes n'en sont pas moins 
I agreables, avec la possibiiite de prendre le controle 
' de grosses mitrailleuses fixes, comme celles montees 
sur 1'helicoptere du premier niveau en jeu Solo. Men- 
tion speciale pour le grappin qui permet d'adopter le 
mode de deplacement « a la Spiderman » en sautant 
I de mur en mur. . . Tres agreable ! Dans un autre mode 
de jeu, il est meme possible de participer a une sorte 
de joute d'overbikes. Dans ce mode-ci, chaque joueur 
chevauche un aeroglisseur arme de lasers, de mines 
I et de roquettes. II existe a differents endroits du 
I niveau un checkpoint qui remet votre overbike en 
I etatet differentes armes et munitions. Votre engin 
dispose egalement d'un turbo qui vous permet de 
I semer les poursuivants tout en leur larguant des 
| mines ! Innovations bienvenues et raf rafchissantes. Le 
j est jouable jusqu'a 32 joueurs simultanement et 
| ceia sur pres de 30 maps. Le mode Marked for Death 
introduit unevariantedu deathmatch, le joueur qui 
I est « marque » peut comptabiliser des frags, s'il se fait 
j tuer par un autre joueur, celui-ci devient « marque ». 
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Par ailleurs, on peut ramasser un objet qui vous trans- 
forme en une espece de mutant ne craignant pas de 
chuter de tres haut et qui s'avere tres resistant. Seul 
handicap : il ne porte pas d'arme. Bref, de quoi 
pimenter les parties Multijoueur. A noter, la map I 
reproduisant le fameux tableau d'Escher, dans 
laquelle les joueurs n'evoiuent pas sur le meme plan, 
ce qui complique singulierement les choses et apporte 
son lot d'originalites. Wages of Sin merite done le 
detour en Multijoueur, surtout si vous avez la chance j 
de jouer en LAN, eliminant ainsi les problemes de ser- 
veurs et le manque de joueurs Internet. ■ 

Fabrice Letourneur j 



. Genre quakv-ime 
, Format CD-ROM PC 
Editeur Activision 
Adresse Gamespy 3D 
Config. rr ! " 

Config. r 

Support connexic 
Nombre de joueurs r 
P/njrmaxi.300 
Ping recom. 1 SO 
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TRAITE DE MAGIE 
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Chacune des races de Norrath a su dompter les 
elements plus ou moins facilement. Alors que 
les plus anciennes avaient acquis une puis- 
sante maltrise des differentes facettes de la 
magie, les plus jeunes n'en commencaient que I'ap- 
prentissage. Ce qui en resulta fut une connaissance , 
partagee de cet art parmi les neuf races principals de : 
Norrath (1). De plus, une autre dissociation apparais- 
sait au sein meme des arcanes de magie des diffe- j 
rentes races. En fonction des ecoles de magie (2), 
certaines preparations (sorts) n'etaient pas accomplies 
dans certaines villes. II fallait done organiser un 
voyage, parfois sur un autre continent, af in de trou- 
ver le sort recherche. Cela m'est arrive lorsque j'attei- | 



Si jamais il vous arrivait de vous aventurer 
dans le monde de Norrath, il est un phenomen 
ne manquera pas de piquer votre curiosite : 
la manipulation des elements, portant aussi le i 
de magie. Un art qui n'est pas a la portee 
de tout le monde. 



^ Triel begins; to cast a spell. 

You hug Triel. 
I Trial's skin sprouts barbs. 
, Muad (asses Triel gently 



gnis mon seizieme degre d'experience de necroman- 
cie. En tant qu'utilisateur de magie pure, je ne pou- 
vais me permettre de me faire toucher par un ennemi 
lors d'un combat rapproche car, de constitution trop j 
faible, quelques coups suffisaient a troubler ma ', 
concentration (indispensable pour lancer mes sorts). 
Or done, j'avais appris, par un courrier de Neriak, que 
les ogres de la guilde du Sang vert (chevaliers mau- 
dits) d'Oggok qui, eux aussi, sont verses dans I'art de I 
la necromaneie (3), s'etaient specialises dans !a magie 
de contact (4). Ilscherchaient un moyen de proteger i 
leur corps tout en inf ligeant des degats a leur ennemi. 
Et apres des annees d'etude, ils semblaient avoir enf in 
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Ce sorts'appelait Banshee 
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JEkatastie begins to cast a spell. 
rSuein begins to cast a spell. 



.ijulci jjiubistaly win this 
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done en quete de le trouver. Ce ne fut qu'apres plu- 
sieurs jours de voyage et de nombreux corps d'orcs 
plus loin quej'arrivai enfin dans cette f ameuse ville 
I perdue au milieu d'une foret epaisse et sombre, peu- 
I plee de lezards et de spectres. Une fois trouve la 
| guilde en question, j'achetai enfin le sort et comme 
j tout magicien qui se respecte, je pris quelques 
| minutes pour I'inscrire dans mon livre de magie puis g 
I quelques secondes de meditation pour memoriser la 3 
formule magique (5). J'etais enfin pare a affronter 6 
I I'ennemi grace a mon nouveau bouclier. ■ 

LoVc Claveau 



1- Selon la race que vous prenez dans Everquest, certaines classes vous sont 
interdites. Par exemple, la necromancie ne peut etre pratiquee que par les 
humains, les erudits, les elfes noirs et les gnomes. 

2- II existe cinq ecoles de magie. L'abjuration englobe tout ce qui est 
defensif ; I' Alteration concerne la manipulation de la matiere; la Divination 
est une magie de detection; Invocation touche tous les sorts d'attaque 
directe; finalement, la Conjuration est une magie d'invocation d'objets 

et de monstres. Entre les niveaux 20 et 30, vous aurez le droit de vous 
specialiser dans I'une de ces ecoles, les sorts y correspondant consommant 
alors moins de mana. 

3- Certaines classes comme les ogres et trolls ne peuvent pas devenir 
necromanciens. lis ont toutefois acces a la classe de Shadowknight qui sont 
des chevaliers necromant. lis ont le droit d'utiliser un certain nombre 

de sorts appartenant a I'art de la necromancie. II en va de meme pour 
les paladins qui sont relies aux clercs ou encore pour les rangers qui tirent 
leurs sorts de la magie druidique. 

4- Par magie de contact, j'entends le type de sorts utiles pour ceux qui 
ont vocation a combattre au corps a corps. Exemple : le sort Vampiric 
Embrace qui draine la vie de I'ennemi de facon aleatoire lorsque vous 
le touchez avec votre arme. 

5- Le principe de magie se decompose en cinq actes. D'abord vous devez 
inscrire votre sort en prenant le parchemin et en le lachant sur I'une des 
cases vides de votre livre de magie. Ensuite vient la memorisation : cliquez 
sur le sort de votre bouquin et posez la petite bulle dans I'une des huit 
autres situees sur le cote gauche de votre ecran. Vous etes pare a lancer 
votre sort. Mais il y a encore deux etapes qu'il ne faut pas negliger. 

Le channeling, qui concerne la rapidite avec laquelle vous lancez votre sort, 
et la meditation qui se fait une fois le combat termine (le bouton 
« Meditate » se trouvant juste en dessous de votre livre de magie) et qui 
vous permet de retrouver votre mana plus vite. 
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Les rentrees sont toujours pleines de surprises. 
Ce mois-ci, la redac a vecu une cryogenisation 
generate et des crises de panique de Luc. 



Oh'AffKj GNi'Wl G^Ace 
. A ma NouveUe: 
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30 aout 1999 

Suited une dim' legerement poussee a bjoc, la redaction 
; est retrouvee congelee par les pompiers, S'ils pensent au 
I debut retrouver des vestiges prehistoriques en decouvrant 

■ Cedric, i|s croient mettre a jour une ancienne garderie en 
degelant Seb, puis finissent par etre surs d'avoir decouvert 
uh ancien camp hippie en degageant Julio en le tirant 
par la pipe. *■• : "I 

31 aout 1999 

: Dans ie cadre de la-future nouvelle formule, on promet a 
I la redaction de gros moyens pour realiser le mag : 

■ des voitures de fonction allemandes, un salaire quintuple, 
un salon-de massage prive, trois assistants par personne 
mais surtout un poll geant a mettre dans la main pour*. 
Cedric, un fusil mitrailleur estampille « Half-Life » 

pour Sophie {NDSophie : oh oui, oh oui !) et un VTT Super 
* Speed 1 50 chevaux tire par quatre motards pour RegiSi 

1" septembre 1399 

Sophie est designee pour remplacer Julio (devenu rnecano 
dans un garage louche} au poste de secretaire de „ ,1 
redaction. Soucieuse de tout faire comme lui, elie se vieillit 

■ de 70 ans, s'affuble d'une barbe postiche gamie de 
miettes et d'une pipe aux senteurs etranges et orientals. 
La metamorphose est bluffante. St ce n'est les tongs 
dont elle ne se separe jamais.{NDSophie : pffff ! , ca 

". s'appelle des sandaies) 



2 septembre 1999 jf™ * 

Seb est euphorique, il vient de recevoir Star Trek New 
Worlds. En fait, c'est la carte qui accompagne le jeu; 
signee par I'attachee de presse, qui le met dans tous ses 
etats (« Contacte-moi pour plus d'informations. Signe 
Julie »). li a visiblement pris ca pour une proposition. 
PauvreJulie. : I 

3 septembre 1999 

Eidos vient presenter Omikron : The Nomad Soul a la 
redaction. Au: bout d'une demi-heure, tout le monde glisse 
dans !a salle de test: Seb et Luc oht vraiment trap bave, 

4 septembre 1999 

Apres.,avoir vu Le Projet Blair Witch, Seb et Luc decident 
de. realiser un reportage tele dans les caves du journal qui 
seraient hanties par des bots. 

5 septembre 1999 * 

: C'est aujourd'hui confirme : Didier ne s'alimente plus que 
de cafe pour planchersur la nouvelle formule. Ilameme 
demenage fa machine dans son bureau de 3m', 
provoquant ainsi ia colere generale. Frisant le lynchage, ". 
il restitue finalement a regret I'objet de sa convoitise en 
maugreant que la nouvelle formule est annulee.^ 

6 septembre 1999 

Seb fait une declaration pubfique apres !e dejeuner i. 



n« Oui, je suis imberbe et les femmes aiment ca: . . » 

-Le surveillant de I'ecoie d'a cote confirme le premier point. 

7 septembre 1999 

Le test de Rogue Spear est tres eprouvant pour la 
redaction : colje au plafond a la moindre detonation, Luc ; 
stfessetout ie monde, etiui en premier. Lorsqu'il he hurle 
pas des qq'uri de ses equipiers lui fait coucou, Jl encaisse" 
reellement les balles ennemies sur son siege. ; 

8 septembre 1999 

Regis remqnte les Champs-Elysees a veto dans " J ' 
j'indifference generale : personne ne iui a dit que le Tour 
de France etait termine depuis longtemps. 

9 septembre 1999 

Seb rencontre Bernard Werber, 1'auteur de^best-sellers " 
Les Fourmis, pour une interview. Uft peu distrait mais pas 
fnechant, Seb passe la seance a complirrienter Werber 
pour ses deux films : Fourmiz et Mille etune Partes. 
Pas rancunier, I'auteurfeTicite Seb pour son excellent 
travail dans Joystick. 

10 septembre 1999 

Aujourd'hui, Remy parle de la preadolescence difficile 
de Buffon. C'est la deprime totafe. 
Pendant ce temps, Seb se flagelle avec des orties fraiches 
pour avoir deroge a son regime en chant « burk burk». 
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N° 93 Spycraft 

N°118 Dark Project 

N°116 Sanitarium 
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NOUVEIJ 




Ce mois-ci, le mot d'ordre fut « nouvelle formule », 
en raison de la metamorphose imminente «c'est 
pour aujourd'hui ou pour demain » de Gen4. 



Constamment harcele par Didier qui planche nuit 
et jour en kidnappant des machines a cafe, Olivier 
n'en peut plus. En reunion 22h sur 24, il disjoncte 
completement et parle meme de publier des 
reportages sur des fourmis nues et de realiser des tests 
de 64 pages. Tellement a cran, il s'est mis a Asheron's 
Call. Heureusement qu'il ne s'est pas arrete de fumer, 
il aurait repris ! 



Heureusement que Didier a I'habitude de faire les 
choses en grand, puisqu'il a planche tout le mois sur la 
nouvelle formule. Generant a lui seul des centaines de 
pages, de maquettes et de CD, il est devenu totalement 
incontrolable. Il parle de sortir un nouveau Gen4 
hebdomadaire de 928 pages avec 34 CD qu'il ecrirait 
integralement. Le seul probleme, ce serait le prix : 
534 francs le numero. Pour se changer les idees, 
iljouea Drakan. 



Pour Seb, la nouvelle formule est une benediction. 
On ne sait pas au juste pourquoi mais ii la benit tous 
les jours, convaincu qu'elle va changer sa vie. 
Persuade que c'est grace a elle qu'il a change de 
voiture, il I'attend comme le messie, la prie chaque soir, 
sur qu'un nouveau destin I'attend. II pense meme 
secretement qu'elle va lui faire pousser du poil au 
menton. En attendant ce jour faste, il joue a Driver. 



■DB 

Completement plonge dans Rogue Spear, Luc a perdu 
tout contact avec la realite. Il croit que la nouvelle 
formule est une arme ultime pour dezinguer les viiains 
terroristes. Incapable de sortir du jeu, il fait des plans 
pour se rendre partout : a Gen4, au restaurant, 
meme a la machine a cafe en rasant les murs. 
Ne s'exprimant plus que par « alpha, go » et 
autres « bravo, go », il est devenu infrequentable 
et se deplace uniquement accroupi. 



IfliUi] 

Lorsqu'il ne s'enguirlande pas avec Luc au sujet des 
mangas (qualifie par ce dernier de « sous-culture »), 
Fred est gentil et ne traite personne d'arriere. Pour lui, 
la nouvelle formule fait naitre en lui les espoirs les plus 
fous comme par exemple integrer Gen4. Persuade que 
la vie y est plus belle, les femmes plus faciles, le pain 
meilleur et Olivier, plus tendre encore que sa maman, 
Fred reve, tout en jouant beaucoup a Darkstone. 



337X1* 

Cedric n'est pas a proprement parler obsede par les 
pizzas froides, la biere, le whisky et le Ricard servi 
par sa copine ou les ch'tits zitis dont il parle 
abondamment dans ses tests. Cependant, il pense 
toujours que la nouvelle formule concerne un nouvel 
alcool miracle qui rendrait saoul tout en faisant 
maigrir et qui rendrait intelligent. Dans I'attente 
de cette precieuse preparation, il joue a Drakan en 
fantasmant abondamment. 
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USMVa tie Sam : QtaV,ar\ s'adtesse et\ ptett\\ere pbotrXe auxXans, b bero\cXat\Xas\j.Oar\sVatu\ure deftvnn, 
\eut\e temme aux. cbarmes certatus, YapptetrXX tedresseur deXorts que mous, eXes \ia\\Nret baXaXWe aXouX ce 
oue \a\srca a\ama\s pu porter comma mortsXres.Mous mous depVacetez a dos de draqorx darts des decors, en 
3Q abso\urttet\X sompXueux. Que detttattdet de p\us 1 KNee une duree de \i'\e p\us qu' accep\ab\e, urt t\\\ieau 
da dWcuftfe partots ut\ peu \top eteMe, QiaV.au saura saWsSaite Xous ceux. qua des'rrertX fe«e Xbompber \a 
borttte cause. 
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Vlav\s de Get\4 ■ Oeuweme sjoteX de RarrtbtiNN Set, PafcriQO* Sv*. P,oo,ue Souadton coasetMe ce ou\ a\jatXXa\X \e succes de 

\a piemtete Mets'ton ■. moms dmgez una escouade arti-XenobsXe pu\ de-Jia empecftetfmeftte ut\ Xetme a ouetoue d\x-Uu\X 

aXXaoues et\ XouX o,er\re. Pour ce Xarre, ft vous Xaudra, apres ur\ tatteStag ett borne eX due tome GQt\S<\\uet mos eotirpes 

cbo\s\ssar\X vos botttmes patmt uue XtettXame d'traSNuius de ratootiaViXes dtttetenXes. PesXeta slots a \es feojipet 

comme ft se do\X. K\iec wtcjt s't*. X^pes d' atmes d\XXeret\Xes, \e tborc. tte dewa'ft pas poser Xrop de ptobtemes. ft t\e 

resXeta p\us ettsu'tte o\i a satwet \e moode comma njous \' a\iez d 1 a&XeiHS de\a XaVi dares \e ptemret ep\sode \ 
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UL REAVER : 

acy of Kain 
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V!bm\s de GetW -.\Iamp\te, mous a\iez dft\iatt\p\re 'i ftazteV mous etx V occurrence, a eXe pum pat sort matXte 
V,a\tt \e maudrX, patce ou'W \u\ Xatsaft ur\ peu Xtop d' ombre . QXzatte pout ur\ \iatt\p\te, t\ot\ 1 C'esX et\ XouX cas 
dans \a peau de HaiM Que \oXte desvr tie \jet\geat\ce va s ot^at\\set. Vit\ scenabe pa\p"tet\X, dea atcbWecXures 
*, ut\e \v\XeW\15euce art\X\c\e\\e excep\\ot\t\e\\e cometert a ce soft uv\ cataciete "\t\\n\\\ati\e. Seu\ peXft 
tetjteX '. \a gesXron de \a oametaao se te\je\e partd\a basatdeuse. Wats aMouot\s o\u l \\ s' ae)\ \a de b\er\ peu 
de obese. 
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\1 a>j'ra de Gea4 ■ VauVW et\cote pat\et de \a saga des Wrabi &. W>ag\o 1 a b\et\, ou\ \ f\de\e a ut\ pt'\ao'\pe desotmara 
ecu\e, veus de^jtez consWIuet uu gtoupe de ouaXte a\ieaXut\ets et\ partauce pour Vie d'Emetaude. \ir\eio\s sur p\ace, 
partrrez a\arecberobe de sep\ ob\eis cervses seXrou\iet sur \ad\\e%e.MoXre Queie esi\ar\cee. \_es povatsiorts 
be \a ser\e testent \es memes ■. ut\ oborx de races ei de ptoiesswms Me«\e, ut\ sa\iauX mSiat\ge de pueXes pt'mc\pa\es 
eX de o,ueXes aauexes. S\ \a macj\e tot\oX\ot\ae ut\e aoweWe Xd\s, \e mcieut SO rtesX pas Xou\ours a VabauXeuv de t\os 
espetav\ces. \_es dep\acett\er\Xs se re^eteaX, er\ efteX, pen t\u"\bes eX encote moms tapides. 
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XlaVts de GeM -. Qans \a XamtWe des \eux tie course de MoViutes ev\ v\\\e, \10\c\ Or'wet. \\ nqus propose des 
courses-poutsurtes darts ouaXre des. put\c\pa\es M\\\es des tXaXs-Xittrs iJ^e\N "•totV., \_es Nt\ge\es, Sat\ 
'rtaaetsco, VJ\\am\V SepX modes de \eu \t\depeudau\s ama o,uuv\ mode seevrabo s'ofttem aMous.MoXte m\s- 
s\or\ tie ft\c \r\XWXte darts \a maXra peuX a\ors oommetrcet . Certes, \a teafeaX'tou de Dt'wer \a\sse ut\ peti a des\- 
ret V\e \eu a e\e de^Je\oppe sur cot\so\es, d 1 ou urt certa'm ttombre dW\cu\Xes sut PC 1 ) , mats daws V et\semb\e 
\e soft se te\ie\e eXte ut\ \eu be course p\us QbbouorabXe. Reserve douo au^ amaXeuts \ 
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Version testee : beta 


Problemes rencontres : collisions 3D, cameras mal gerees 
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les Chevaliers du feu 

90C-60-90 



Une pitchoune medievale debarque sur nos PC 
pour les faire rougir de plaisir. Affichant une 
insolente silhouette et un caractere bien feminin, 
elle va creuser de sanguinolentes tranchees dans 
les rangs de ses ennemis. Fallait pas la gonfler. 



■ ^B ermettez-moi de citer 
_^4d'emblee cette mer- 
I veilleuse phrase ecrite 
I par Tun de nos plus 
eminents ecrivains, a savoir Emile 
Zola himself : « Emanciper la 
femme, c'est excellent ; mais il 
faudrait avant tout lui enseigner 
1'usage de la liberte. » Ras le bol 
des pizzas livrces ehaque soir, du 
menage pas fait, des vetements (les 
notres) pas ramasses... On se 
calme, je deconne. Si, si, je vous 
jure. Surtout que 1" emancipation de 
ia femme, ca nous apporte de jolies 
donzelles sur PC. Rynn, Fheroine 



de Drakan, vous connaissez ? 
Rynn est une jeune demoiselle tout 
de cuir vetue et qui afficbe une sil- 
houette plutot aguichante. Du genre 
a se faire un bon gros torticolis lors- 
qu'on la croise. Du genre a 1'aiTeter 
dans la rue pour lui offrir des fleurs 
sans qu'elle ait meme besoin de se 
badigeonner les dessous de bras 
avec du Impulse. Du genre a quitter 
sa femme sur-le-champ. Du genre a 
eerire plusieurs phrases ininteres- 
santes comme je viens de le faire, 
pour bien vous faire comprendre 
eombien elle est craquante. Bref, 
Rynn est hyper canon. Gros pro- ► 
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Tout rapproche et tout 

oppose nos deux belles 

heroines. Rynn peut sauter 

(avant, arriere, cotes), rouler- 

bouler, nager, s'accroupir. 

Lara aussi mais en plus, 

elle s'accroche aux parois 

et rampe. Rynn evite des 

trappes, tire des leviers, 

pousse des boutons et latte 

du monde. Lara tout pafeif. 

En fait, les deux modes de jeu 

sont identiques. Les grosses 

differences sont que les combats sont plus passionnants dans Drakan, 

les enigmes plus subfiles. L'epee, c'est quand meme plus elegant qu'un 

flingue. Certes, Lara pilote tout un tas d'engins, mais au moins, Rynn 

ne passe pas la majorite de son temps a sauter de 

plates-formes en rochers. Ces passages sont 

nettement moins nombreux que dans Tomb Raider 

et c'est une bonne chose. Et puis les passages a dos 

de dragon sont excellents. Reste apres 

1'appreriation du joueur, qui preferera un monde 

moderne a celui medieval-fantastique, une brune a 

une rousse, des gros seins a des gros seins, des 

animaux a tuer a des monstres... Malgre tout, 

Drakan se distingue par son graphisme mieux leche 

et, entre nous, il y a peu de chances de voir Rynn 

vanter les merites d'une bagnole a tele. 

A moins qu'on se mette a vendre des dragons... ? 



►bleme. elle vit dans un monde me- 
dieval-fantastique peuple de crea- 
tures peu ragoutantes pretes a vous 
hacher menu, juste histoire de se 
marrer un brin. Autre gros pro- 
bleme, ces memes creatures onl kid- 
nappe la moitie du village et, avec 
elle. le petit frere de Rynn. Encore 




On passerait des heures 

a dos de dragon juste histoire 
de jouer a I'avion. 




gros probleme. Rynn est be! et bien 
une naita avec tout ce qui va autour. 
et notammeut un sale caractere. lis 
n'auraient pas du s'attaquer a ses 
amis et a sa famille. lis vont payer. 

Des tetes vont rouler 

Ca ressemble a une bande-annonce 
d'un film dc Van Damme et laisse 
prevoir moult coups de savate dans 
les glaouis. Et pourtant. malgre un 
scenario maigrelet et une action 
omnipresente, Drakan : les Cheva- 
liers du feu vous pionge dans une 
aventure passionnanteque le joueur 
vit avec delectation. Visez plutot : 
Le rapprochement avec Tomb Rai- 
der et Lara Croft est inevitable. Au- 



tant nous en de'barrasser en vitesse. 
surtout que jc n"ai pas fait un enca- 
dre la-dessus pour des prunes. 
Comme pour Tomb Raider, Rynn 
peut sauter (de tout cote), rouler- 
bouler et s'accroupir. La vue. de 
dos, est aussi la meme. Gros chan- 
gement. notre nouvclle hero'inc 
collectionne les amies tranchantes. 
Eh oui. on est dans un universj 



I Si les ennemis sont peu dangereux, restez a cote du dragon, il fera le boulot a 
I votre place. 
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Comme dans Tomb Raider, 
volis aurez des leviers a tirer et 
des boutons a pousser. Cool. 




Les combats aeriens 

sont passionnants et permettent 

une cassure de rythme 

tres appreciable. 



► d' heroic-fantasy, ne l'oubliez pas. 
Un die vous permet de taper, un 
autre de vous proteger. C'est sim- 
ple, tres simple, peut-etre trap mais 
ca a 1'avantage de s'adresser a tous 
les types de joueurs. 
Plutot que de se laisser seduire par 
tine grosse decapotable, ee qui fe- 
rait tache dans cet univers, Rynn a 
choisi de se balader a dos de dra- 
gon. En effet, une fois invoque, 
Arokh, gros dragounet rouge, vous 
permettra de le chevaucher. Celare- 
duit les distances entre deux quetes 
et vous donne F occasion de vivre 
des combats aeriens de toute 
beaute. Au fur et a mesure des ni- 
veaux, Arokh erachera du feu, des 
roches enflammees, des eclairs, des 
boules de givre et des boules em- 
poisonnees. Sympa. Tres sympa, 



L'epee enflammee permet 
de foutre le feu a 
Meme quand ils sont petits, 
rampants et pleins de partes. 
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surtout an milieu des canyons a evi- 
ler, les parois et les chauve-somis 
geantes qui vous harcclent. 

MOUMOUNE ? 

Bien enlendu, comme totite femme 
qui se respecte, Rynn possede une 
garde-robe variee el plutot inte'res- 
sante. La voila qui s'avance dans 
une tenue de cuir. Deux bracelets. 



Un bon gros marteau, ca vous cairn 
un excite en moins de deux. 
J Aplatissement de cervelle garanti. 



un corset a lacel qui tombc au-des- 
sus du nombril. de petites bretelles 
elegantes, un pantalon de cuir et de 
hautes chausses a lacets. Tenue par- 
faite pour les balades en campagne. 
La Banded Armor est composee de 
deux bracelets de protection, d'un 
corset tenu par deux bretelles ren- 
forcees ; cette armure allie charme 
et se'cLirile aussi bien pour vos com- 
bats que pour vos soirees dansantes. 
La Scale Armor est composee d'une ) 
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Personnalisez vos CD 
en quelques minutes.. 



CD STOMPER Pro simplifie la creation de vos 
etiquettes de CD et de vos jaquettes de boTtiers. 
Avec CD STOMPER Pro, vous disposez de plus 
de 1200 fonds d'images et clip arts, auxquels vous 
pouvez ajouter vos propres logos et textes. 
CD STOMPER Pro vous permet de realiser des 
etiquettes de qualite professionnelle en un die de 
souris, avec son logiciel PC/Mac integre. 




mprimez 



Avec CD STOMPER Pro vous po 
imprimer rapidement vos etiquette 
vos jaquettes sur toute imprimante 





Pour connaftre la liste de nos points de vente, appelez-nous au : vl I 4w 1& S# / 9 f 





Past pus u mum! 



lmniim? 




4n° 118), bien 

intend u, se compare a Drakan. 



surtout parce que Ton joue une 



du graphisme, c'est plutot du 



gros, < 

tuer, meme votre dragon a du 
mal. Une arme de jet est 
ideate pour ca. 



plaque d'epauleetd'un corset noues 
entre eux par deux lanieres de cuir. 
Offrant une bonne protection, elle 
est toutefois a deconsciller pour 
routes les aetivile's nautiques. 
La Plate Mail est une seduisante ar- 
mure de plaques, protegcant aussi 
bien le torse que les epaules. Une re- 
sistance accrue, un channe irresis- 
tible, on la croirait taillcc pour les 
activites sportives de haut niveau. 
Admirez la Chain Mail, appelee 
aussi cotte de mailles, reduisant 
serieusement les dommages recus. 
Resistante, elegante, elle fera sen- 
sation dans les banquets. 




Comme dans 

Tomb Raider, de 

nombreux pieges vous 

seront tendus. 

Outre les tourelles 

qui tirent sur votre 

dragon, il vous faudra 

faire preuve d'agilite et 

d'intelligence. Dalles 

piegees, trappes qui 

s'ouvrent a votre 

passage, murs qui se 

rapprochent, plafond qui 

descend, herses qui se 

(event, pieux qui 

tombent du plafond, 

haches qui se balancent 

au-dessus d'un ravin, 

lames qui sortent du 

mur, sol qui s'affaisse, 

leviers qui declenchent 

destornades... 

Les developpeurs ont fait 

preuve d'ingeniosite... 

en reprenant un large 

panel de tous les pieges 

qui existent. Un seul 

moyen pour les eviter (ce 

n'est heureusement pas 

trop difficile en general), 

faire comme a I'ecole 

primaire : il est interdit 

de courir dans les 

couloirs. II est interdit 

de toucher a tout ce qui 

depasse. II est interdit 

de confondre vitesse 

et precipitation. 



Voici mainlenant la ce'lebre ct non 
moins demandee armure du dragon. 
D'une resistance extraordinaire, 
elle est aussi splendide. Admirez les 
reflets argentes. Sa souplesse per- 
met toujours de faire les figures 
aerobatiques souhaitees. 
A cctle e'poque, point de sac a main. 
Une arme fera plus Taffaire. Nous 




vous donnons le choix entre plu- 
sieurs epe'es, de la large a la courte. 
en passant par les e'pees speciales. 
eelle enflammee. celle givrante, 
celle lancant des eclairs et la fa- 
meusc Stonnbringer, qui vole de la 
vie aux ennemis pour vous la Lrans- 
meltre. Nous passerons sur la Rune 
Blade, ou epee de runes, redoutable. 



Hop, un petit eclair dans la tete 

i va la griller cette espece de chauve-souris 

a deux balles. 



ligmes sont assez simples dans 
ensemble mais constituent un divertissement 
plutot sympathique. 
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Drakan 
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•^ Rynn est belle, Rynn est 
, grande et en plus (mais ca 

Cedrk n'a pas fait attention) 
■A" e//e est intelligente. Outre sa 
i beaute et son originalite, 
Drakan se demarque des 
"A" autres tomb-like en nous 
offrant (comme Tomb 
Raiderl, mais Core Design I'a 
oublie) des enigmes, du 
mystere et un vrai scenario. 
Ajoutez a cela une I.A. 
impressionnante (surtout 
celle du dragon), et vous 
aurez un soft presque parfa'tt. 
Dommage que la camera soit 
parfois genante dans les 
combats aeriens, petit detail 
insignifiant face aux beures 
de reve que vous allez passer. 



mais dont vous vous servirez tres 
pen dans le jeu. Pour celles qui pre- 
termit le style barbare du nord, nous 
lew proposons loute une gamme de 
haches, a une ou deux mains, sans 
parliT des masses, tres prisecs par 
les demoiselles musclees. Bien en- 
lendu, un choix d'armes magiques 
est egalement disponible. Seule- 
ment voila, au detour d'une prome- 



nade, un volatile vous harcele de 
ses crocs tranchants et de ses pro- 
jectiles. Pour faire taire l'animal, 
pensez a utiliser un arc ! Des 
fleches empoisonnees, explosives, 
gelantes, a tete chercheuse, sans 
parler des arcs spe'eiaux (ma- 
giques). Chaque anne et armure 
possede des points de vie diminuant 
au fur el a mesure que Ton s'en sert. 
Pour que la fete soit complete, 
n'oubliez pas d'emporter un petit 



qtielquc chose a boire. Diverses po- 
tions de vie, d'invisibilite ou d'in- 
vulnerabilite calmeront votre soif. 

Beau petit lot 

Point de vue graphisme. Drakan est 
quand memc sacre'menl beau et 
n'accuse pas un metro de retard 
comme sa cousine Lara (oui, j'ai ► 



Lors de scenes cinematiques 

splendides, votre dragon accede a 

de nouveaux pouvoirs. 
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Notre eminent specialists des formes voluptueuses feminines, 

j'ai cite moi-meme, a reussi, grace a son ceil toujours juste, a 

donner les mensurations de la belle Rynn. Resultat, la donzelle tout 

de cuir vetue se place aux cotes des plus belles femmes 

que nous connaissons. Voyez plut&t : 



Rynn 

Rousse aux yeux verts. 

Comment ne pas craquer 

devant son merveilleux 

90C-60-90 (au juge) ? 

Elle se dehanche comme 

une reine, roule-boule 

comme une chatte, saute 

comme une gazelle. 

Charmante, tout 

simplement charmante, 

sauf uneepee 

entre les mains... 



Claudia Schiffer 

Blonde aux yeux bleus. 

Elle affiche un insolent 

95B-62-92, plante des 

bagnoles (c'est une 

vraie femme) contre des 

murs dans des pubs, 

parce qu'elle le vaut 

bien, une femme 

tonique, en somme ! 

Mais bon, elle sort avec 

un nain amateur de 

lapins dans des 

chapeaux, alors... 



Cindy Crawford 

Brune aux yeux noirs. 

Un bon 88B-61-89, mais 

entre nous, si la moindre 

de ses apparitions 

dechaine les foules, elle 

est nulle avec une hache 

entre les mains et vous 

ne la verrez jamais 

rouler-bouler de peur de 

se casser un ongle. 

Mais bon, c'est quand 

meme un joli petit tot... 



Et souvenez-vous de la citation d'Anatole France qui resume 

parfaitement I'esprit de tout homme (NDLR: ou plutot le tien) : « Une 

femme sans poitrine, c'est un lit sans oreillers. » A bon entendeur... 





N'est-e!le pas magniftque dans 
son armure du dragon, alanguie 
sur une corniche, prete a bondir 
comme une lionne affamee ? 



En exclusivite pour vous, le boss de 

fin de jeu. Regardez-ie bien. ca va aller 

tres vite avant de mourir I 



►decide qu'elles e'taieni cousines, c.a 
vous gene ?). C'est tout en 3D, c'est 
beau. Les decors sont assez varies. 
Vous commencez dans un niveau 
avec arbres, clairieres, rochers, 
montagnes, petites maisons et un 
corns d'eau. Tout au long de la di- 
zaine de niveaux. vous allez 
eonnaitre les sou terrains glauques. 
les donjons sombres, les contrees 
glacees, les sols volcaniques. et j'en 
passe. Et tout est reussi. Une dizaine 
de niveaux, ga peut paraitre court. 




me direz-vous... Eh bien non ! Car 
les niveaux ne sont pas definis 
comme on a Thabitude de le voir. 
C'est plutot une aventure en un bloc 
vous cntrainant dans dilTe'renles 
contrees. Sans compter les quetes 
annexes que vous aurez a remplir. ce 
qui rallongc d'autant plus sa duree 
de vie. Une bonne grosse vingtaine 
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Apres etre alle de deception en deception avec Lara Croft, c'est 
un veritable bonheur que de decouvrir Rynn ! Un grapbisme et 
une realisation soignee, des combats bien faits, un monde vaste 
et varie, une aventure qui n'est pas repetitive, et avant tout, 
une heroine seduisante, voila autant d'atouts a mettre au 
compte de Drakan. ft si la gestion des cameras peche un peu 
par ses angles parfois brouillons, reste que Drakan est tres 
jouable, passionnant et depasse en de nombreux points son 
sine, Tomb Raider. Ca merite pas un nouveau sujet de culte, qa ? 



L 



(Themes seront done necessaires 
pour fmir le jeu. Cela nous amene 
evidemment a parler de la faune ! 
Au debut, des especes dc gros pit- 
bulls en kilt vous offriront une 
moindre resistance. Mais bien vite, 
vous affronterez des harpies, des 
geants et des chevaliers (entre 
autres). Sans compter les bestioles 
qui vous harceleront dans les airs. 
Une vinglaine de creatures, en gros, 
vous donneront parfois bien du fil 
a retordre. 

Leur intelligence arlificielle est as- 
sez deroutante. Certains monstres 
sontextraordinaires. Si vous passe/. 
litre deux, par exemple, el qu'en es- 
sayant de vous atteindre ils se tou- 
chent, ils se mettronl a se taper des- 
sus jusqu'a ce que morl .s'ensuive, 
vous facililanl d" autant plus le bou- 
lot ! Quant a certaines grosses bes- 



tioles, elles attrapent d'autres 
monstres plus petits pour vous les 
jeter dessus ! Du grand art. Par 
contre, d'autres creatures ont du mal 
a vous entendre arriver et ne reagi- 
ront qu' apres avoir pris un coup sur 
la tranche. Du bon. en somrne. et du 
moins bon. Mais le tout est tres net- 
tement acceptable. Ajoutez des 
pieges a gogo (voir encadre'), des le- 
viers a tircr, des enigmes a resoudre, 
Drakan va vous scotcher devanl 
votre ecran. 

Ellelevautbien... 

On pourra reprocher a Drakan sa 
gestion hasardeuse des cameras qui 
demandent paifois de se deplacer en 
pleinc situation perillcuse (combat, 
saut) pour avoir un meilleur angle de 
vue, surtout si vous etes accule a une 
paroi. On reprochera aussi une ges- 



tion des collisions 3D loin d'etre 
parfaite, surtout entre les person- 
nages ou avec les rochers. Sans par- 
ler de sa difficulte sans doute mal 
dosee pour permettre au joueur 
moyen de terminer Taventure. Mais 
cela n'enleve rien au fait que Drakan 
est tres jouable, tres beau, tres 
reussi, et que Ton s'amuse comme 
des fous. 

Quant a ceux qui se demandent deja 
si Drakan fera Tobjet d'une serie, je 
leur repondrai que la fin du jeu 
laisse en effet presager un Drakan 2. 
Mais cela dependra bien entendu de 
son succes. done de vous. 
En conclusion, je me permettrais 
une petite phrase moins misogyne et 
certainement plus vraie que les 
autres. Elle est de Voltaire, et les de- 
veloppeurs ont bien compris le mes- 
sage pour seduire nous autres, 
joueurs acharne's et solitaires devant 
une froide machine : « Dieu n'a cree 
les femmes que pour apprivoiscr les 
homines. » C'est bien vrai. Qu'on se 
le tienne pour dit. B 

Cedric Gasperini 



Ces Ecossais mutants peuvent 
toujours lever la tete, 
je m'en vais leur colter un coup 
de cornemuse par-derrlere... 
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Editeur Take 2 Format CD-ROM PC Genre strategie/action Prix env. 3? 1 
Sortie disponible Config, mini. P233, 32 Mo de RAM, CD-ROM 4x, ca 
3D Config. recom. PII-400, 64 Mo de RAM, ATI 128 Site Intern 

www.redstorm.com/rogue_spear/ 



Version testee: version beta 2 
Problemes rencontres : voir gros encadre 




Cellules antiterroristes de tous pays, unissez- 
vous ! Ah euh quoi ? Cest deja fait ? 
Et qa s'appelle le Rainbow six ? Mais c'est bien 
sur ! Un an apres, THEjeu de strategie/action 
revient sevir sur nos PC Et qa s'appelle 
Rainbow six 2 ? Meme pas ! 



It c est tant nueux 
parce que Rainbow 
six 2, franchement, ga 
rend pas grand-chose. 
Les gars de chez Red Storm ont 
done opte pour un sobre Rogue 
Spear, que Ton pourrait cavaliere- 
tnent traduire par « chasse aux cra- 
pules ». Et comnie dans Rainbow 
six, des sales types, des mediants 
sans scrupules, des pourris en tout 
genre, ben on va en dessouder ! 
C'est qu'ils ne reculent devant rien 
ees fripouilles : et vas-y que je te 
prends des eivils en otage ! Et vas-y 
que je menace de tout taire peter 



avec tine bombe ! Et pourquoi pas 
les altaques par gaz aussi ? Effecti- 
vement. pourquoi pas... 
Bret", ceux qui ont joue a Rainbow 
six, mais aussi ies autres, l'auront 
saisi : Rogue Spear propose au 
joueur de dinger one escouade anii- 
terroriste chargee d'empecher 
18 de'sastres de se produire. II y en a 
pour tous ies gouts et une fois en- 
core, le scenario est inspire' dun 
bouquin de Tom Clancy (jetez done 
un coup d'ceil sur l'encadre). Dans 
le precedent episode, on luttait 
contre une organisation criminelle 
aux exigences eiTarantes. Ici, on ne ► 
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go i Ne faites pas entrer en force n'importe qui. Un bon sang froid et une 
de tir irreprochable sont de rigueur ! 




Les effets de brume 
refaits : ia ffasfi bang 
len bleu) et la grenade 
laisse beaucoup de fumee 
apres explosion, 



A premiere vue, la planificatlon 
des operations n'a pas change 
dun pouce. A premiere 
vue seulement : regardez 
les autres captures... 




^> sail pas tres bien a qui Ton a affaire 
au debut, mais on apprendra bicn 
vite que les prises d'otages et les 
rendez-vous claudestins que Ton de- 
range mettent en scene des terro- 
ristes du Moyen Orient et des hauls 
dignitaires de la mafia russe. 

I Vodka kamarad ? 

Merci mais pas le temps. J'ai du 
pain sur la planche moi. Et pour 

comprendre exacteinenl ee qu'il se 
trame, ben il faudra lire les brie- 
fings, decortiquer les infos genereu- 
sement proposees et surtout, eh oui 
surtout, reussir les missions. Et ce 
ri est pas dans la poche ! Rogue 



Spear, en plus d'apporter pas mal 
de petites nouveautes, a evidem- 
ment un peu corse son challenge. Si 
le niveau de difficulte est a peu pits 
le raeme que dans Rainbow six, 
F intelligence artificielle retra- 
vaillee rend les choses plus com- 
plexes. Un exemple ? Les adver- 
saries prennent tout simplemcnt 
plus d'initiatives et sont dotes d 1 une 
meilleure perception. lis n'hesitent 
desormais plus a eontourner, quitte 
a faire un detour, a hurler en niour- 

I'ttimii 01 mm 

Attention : il ne permet pas de 
creer de nouvelles cartes. 
II permet de modifier celles qui 
existent Mais attention, 
pas seulement de modifier 
le nombre d'adversaires pre- 
sents :de TOUT modifier I 
L'objectif de mission, I'ajout 
d'alarmes, d'adversaires 
ou de vehkules, la balistique, 
1'intelligence artificielle... 
Bref, il est possible, sur une 
meme carte, de creer une mis- 
sion radicalement differente, 
jouable bien entendu en Solo 
comme en Multijoueur. 
Les experts en 3D regretteront 

I'absence d'un editeur complet comme dans Half-Life, les autres pourront s'arnuser a creer sans aucune 
notion de programmation : bien que lent, I'editeur est simple a utiliser. 
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rant (ce qui ne manque pas de don- 
ner I'alanme), a prevenir les autres 
ou a battre en retraite s'ils ne peu- 
vent faire face a l'opposition. Alors 
je sais, la question que Ton se pose 
est la suivante : est-ce que les terro- 
ristes restent immobiles lorsque 
leurs potes se font descendre juste 
a cote d'eux ? Eh bien non. Enlin. 
en general. Car j 1 ignore si le jeu I 
gere la surprise ou la stupeur, mais 
il arrive parfois que, pris de court, 
un terroriste mettc du temps a reagir 




de parler avancement, 
augmentation, tout ca... 



Mais e'est qui! aurait presque 
reussi son regime noire Cedric. 
Reste ce regard denue de 
toute expression... 
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lorsqu'on lui fonce dessus (et 
bourn, dans la tete). La plupart du 
temps toutefois, surtout si le tir 
vient de loin, iis ne restent pas 
sans rien faire. 

Si le jeu est assez faisabie en niveau 
Facile, il s'enrichit d'objectifs 
lorsque i'on passe en mode Me- 
dium et Difficile. Les ennemis 
gagnent en perception egalemenl. 
11 s'agira done d'etre trois ou qua- 
fre fois plus prudent (et plus 
silencieux !). 




Bon, mais apres cctte petite mise en 
bouche, pourquoi n'entrcrions-noLis 
pas dans le vif du sujet ? 

Feu a volonte, oonc 

Deja, on n'est pas depayse par ['in- 
terface : e'est la meme. un peu re- 
lookee, mais tout aussi austere. En- 
suitc. la succession d'ecrans 
rappelle quelque chose : on prend 
connaissance d'un briefing, de dif- 
ferentes informations, on compose 
son e'quipc parmi une trentainc 
d'hommes de nationalites diffe'- 
rentes (il y a meme Louis Loiselle, 
un Francais au palronyme delicieu- 



Parfois, fes rencontres entre terroristes 

et Rainbow six tiennent un peu du reglement 

de comptes a O.K. Corral. 



On trouve pas mal de bonnes choses 
au rayon jouets. Ce Walther 
WA 2000, par exemple, est ideal 
pour les t'trs a distance. 
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Not fop horap. 
Not fop country. 

Fop Ws wife and chid. 





^ Bon e'est entendu ; Rainbow six et Rogue 

Spear sont des jeux inspires des derniers 

romans de Tom Clancy. Pour ceux qui ne 

connaissent pas, cet auteur americain a, 

entre autres, signe les aventures 

de I'agent Jack Ryan (h la poursuite 

d'Octobre rouge, Danger immediat, 

Jeux de guerre), adaptees au cinema. 

Ses romans sont toujours a la pointe de la 

technologie et de I'information et il base 

souvent ses intrigues sur des tragedies 

politiques imaginaires mais plausibles. 

On lui prete des sources de toute premiere 

main et des idees radicales. C'est sans 

doute pour ces raisons qu'il est tres apprecie 

par I'armee, meme si elle est parfois enervee par 

la revelation d'informations brulantes. 

Ses derniers romans sont les series des Op-Center 

et Rainbow six, justement. Ce dernier raconte les 

affres de John Clark, confronte aux agissements de 

dangereux terroristes. Chef de la cellule 

internationale Rainbow six, il tentera de s'opposer a leurs agissements. 

Notons que I'on retrouve les personnages du livre dans le jeu : 

Arnavisca, Chavez et les autres ! 

Rainbow six de Tom Clancy, ed. Albin Michel. 
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Rogue Spear est un bon jeu. II est prenant, tactique, et presente suffisamment de nouveaux attraits pour meriter 

d'etre une suite et non un data-disk. Mais il y a un probleme : la version testee etait une beta 2.0 tres buggee. 

Si le jeu sort dans cet etat, il ne merite pas plus de trois etoiles. Voici les bugs que nous avons rencontres : 

gros probleme de pathfinding avec les hommes (ils restent coinr.es plus ou moins longtemps entre deux bureaux 

ou dans de petits espaces), gros bugs d'affichage (pas de textures sur certains decors et personnages, 

eclairage inexistant), otages qui refusent de suivre, personnages assis ou etendus en I'air et... plantages. 




LEMUUIIIffta 

•fc Pas de doute, on se retrouve 

. devant la suite de Rainbow 

six ! Meme look, meme 

-fr ambiance. Malheureusement, 

., on regrettera le peu 
d'innovations. Pas assez 
d'armes, pas assez de 
nouveaute. Le graphisme, 
sans etre folkhon, a 
nettement ete ameliore et 
c'est une excellente chose. 
Les missions, elles, sont 
variees et passionnantes. 
Quant aux bugs, si Von 
peut esperer de nettes 
ameliorations, ils sont trop 
nombreux pour etre tous 
resolus avant la sortie du jeu. 
Quoiqu'il en soit, Rogue 
Spear est un tres bon jeu 
que tous les fans (dont moi) 
se doivent d'acquerir. 



► sement cliche) ct on les e'quipe. Oh, 
oh !, mais 1' arsenal a ete complete ! 
On trouve done plus d'engins de 
destruction, mais pas assez a mon 
gout. Pourquoi ne pas avoir repris 
les MODS realises par desfims pour 
Rainbow six qui comprenaient une 
cinquanlaine d'armes (centre 26 
ici) ? Bref, une fois tout noire beau 
monde e'quipe' el habille dc pied en 
cap, on peut passer ail morceau de 
resistance qui en ravil certains 
(youpi, chouette chouette y a bon 



shazam j'aimc j'aime) et qui de- 
prime les bleus (« beuh ! » font 
Remy et Cedric) : le plan ! 11 fonc- 
tionne comme avant sauf qu'il s'est 
enrichi de irois nouvelles instruc- 
tions : sniper, couvrir el detendre. 
Tres pratique pour les appuis ! Si- 
non, on gere au maximum quatre 
cquipes de quatre homines a qui 
Ton donne des ordres tres precis... 
Bref, on connaft deja et c'est tou- 
jours un plaisir d' experimenter tout 
un las de strategies. En plus, 



biance sonore, si elle a peu change, 
a tout de meme ete revue. Lorsque 
les camarades recoivent l'ordre 
d'avancer, ils acquiescent avec en- 
core plus de motivation : « Go, go, 
go, let's go ! » C'est tout juste s'ils 
ne hurlent pas « We gonna kill those 
bastards ! ». Tres cine'matogra- 
phique done ! L" ambiance y gagne 
done forcemeat, surtout lorsque les 
excel lents themes musieaux souli- 
gnent certaines actions : entree dans 
un batimem. fusillade, mort d'un 



On peul desormals enregistrer 
totiles ses missions et se 
les repasser avec des 
vues u tele > etudiees pour. 
Absolument distrayant ! 
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Attention, vous ne serez pas le seul 
a utiliser des fusils a pompe. 
Et evidemment, a courte portee, 




homme, fin de mission . . . 
£a, y a pas de probleme, on s'y croit 
autant qu'avant ! Et c'est BON de 
s'y croire ! Tellemenl d'ailleurs que 
1'on sursaute toujours autant (au 
grand bonheur de mes chacals de 
I camarades ») lorsqu'on se prend 
fine balle alors qu T on ne sail absolu- 
ment pas d'ou qa vient ! Et ca arrive 
mulheureuscment souvent, surtout 
lorsqu'on est repere ! Heureusement 
que Ton peut s'en remettre au 
I heartbeat seeker », lc delecteur dc 



battements de cceur (c'est tout de 
meme plus vite dit en anglais) qui 
rend de bons et loyaux services en 
affichant les cnnemis alentour sur la 
petite carle (oui, la, en has a droite 
de l'ecran. Non pas la, laaaa). 



(encore heureux, c'est precisement 
ce qui avail fait son succes). plu- 
sieurs petites ehoses apparaissent. 
Tout d'abord, on peut de'sormais re- 
jouer les missions reussies de deux 
manieres differentes. En mode Lone 
Wolf (loup solitaire, aouhhh !!!), on 
est seul et on doit rallier la zone 
d' evacuation. Vraimenl tres prcnant. 
Le mode Terrorist Hunt (chasse aux 
terroristes) est quant a lui unc exter- 
mination. Les adversaires sont pla- 
ces sur la carte de maniere aleatoire ► 



UCDNIRAIISfffff/iKr 

+• Pour une fois que des 
developpeurs ont ecoute 
lews fans pour donner une 

^ suite a leur hit, ne boudons 
x, pas notre pla'tsir ! Rogue 
Spear ne se contente pas de 

"A" reprendre une formule a 
succes, mais I'enrkhit. Plus de 
decors, des graphismes mille 
fois superieurs a ceux de 
Rainbow six, une LA. 
nettement amelhree et 
surtout ce subtil melange 
d'action et de strategie nous 
condamnent a de nouvelles 
nuits blanches. Dommage 
que les equipiers soient 
parfois des boulets et que la 
preparation des missions soit 
digne de I'examen d'entree a 
Saint-Cyr. Malgre tout, 
Rogue Spear est une bombe ! 
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l ! avis at IBS-Santiago 



Aaaaah ! Ca fait du bien de retrouver le Rainbow six ! 
Depuis un an en effet, aucun concurrent serieux ne s'est 
impose et cette suite sort done toute-puissante ! Grace a 
piein de petites innovations et a une ambiance en beton, 
Rogue Spear s'affirme done comme la nouveile reference de 
la strategie/action. Toujours aussi tactique, peut-etre plus 
realiste, interessant et surtout, terribiement prenant, 
e'est un jeu excellent. Attention cependant a ce que la version 
finale soit exempte des bugs rencontres durant le test 
(bouh, ca gacherait tout !) 



J Pour empecher !e ponte de la mafia russe de s'enfuir. n'hesitez pas a t 
I pneus du camion : eh oui. on peut le faire ! 




Sauf que e'est mille et une fois 
plus beau que chez Nova logic. 




► et il faui tous les eliminer pour ga- 
gner. Ce sera probablement tres 
amusant a deux ou trois joueurs. 
L'tra des gros reproches faits a 
Rainbow six concernait sa realisa- 
tion graphique a la limile de J'inde- 
cence. Bon, e'est mieux. Un peu 
mieux avec une Voodoo 2 ou 3 un 
pcu asrhmalique, carrement mieux 
avec une ATI 128 Fury ou une 
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TNT 2. La, on peut presque dire 
que le jeu est tres beau ! Les effets 
meteo prennent alors une autre di- 
mension : la pluie et la neige de- 
viennent rnagnifiques. De meme, la 
buee qu'exhalent les hommes lors- 
qu'jj fait froid est plus vraie que na- 
ture. Un gros travail a etc fait sur 
Tanimation : non sculement on voit 
les homines respirer, mais en plus, 
leur deplacement est encore plus 
soigne qu'auparavant. Lorsqu'ils 
sont touches a mort, ils mettent de'- 
sormais plus de temps qu'avant, 
tournant sur eux-memes, tombant a 



genoux, etc. C'est bluffant ! 
Au rayon nouveautes, on trouve 
c'galement la possibilite' de s'accrou- 
pir et de se deplacer ainsi. est mal- 
heureusement toujours impossible 
de rouler ou de ramper. 
Le concept de Rainbow six e'lait en 
beton : il supporte done sans pro- 
bleme d'etre decline une seconde 
fois en ayant ete ameliore. Les fans 
peuvent done se Jeter dessus (en 
s'assurant que la version finale est 
exempte de bugs), et les autres aussi 
d'ailleurs, il n'y a pas de raison ! I 
L.-S. Rodriguez 
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prix constate 



KO. Le champion toutes categories. 



Viens te battre si t es 
1 omme ! 



Franchement, au depart, vous n'etes 

qu'un debutant. II vous 

faudra souffrtr a Ventrainement, 

puis essayer de suruiure en championnat... 

jusqu'au supreme titre mondial. 

K.0 vous plonge dans le monde de la boxe 

grace a des graphismes et une ambiance 

sonore qui vous laisseront en etat de choc. 

Les coups portes lors des combats sont 

frappants de realisme : oeil au beurre noir, 

saignement de nez, visage tumefie des 

boxeurs.., on vous aura prevenu ! 



POINTS FORTS: 

Une camera automatique trouve le point 

de vue ideal lors des combats. 

Possibilite de zoomer sur Taction a tout moment 

pendant les combats. 

5 rings differents vous accueillent : Paris, Berlin, 

Londres, New York et Las Vegas. 

Effets : cris du public, bruit des coups, 

commentaires de l'arbitre et de l'entraineur. 

Modes multijoueurs : sur 1 seul PC, 



www.microapp.com 



20 boxeurs aux styles et aux looks specifiques h 

creation de boxeurs et d'enchaTnements 

personnalises. 

Controles : clavier, joystick 2 boutons et plus, 

gamepad 2 boutons et plus. 

Micro 

Application 

UN NEURONE AVERTI 
EN VA U T DEUX 





( 



I-. 



Editeur Havas Format CD-ROM PC Genre aventure, gestion et strategic en 
3D Prix erw. 350 F Sortie disponible Config. mini. P233, 32 Mo de RAM, 
CD-ROM 4x, Win95 Config. recom. P300, 64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 3dfx 
Site Internet www.sierra.com\games\homeworld.html 



I Version testee : beta test 

I Problemes rencontres : bugs sonores, Multijoueur Internet non implemente I 
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1999 v l'odyssee de Fespece 



Je suis sur qu'ilya plein de gens que vous 
aimeriez cryogeniser avant de les envoyer dans 
I'espace. Vos profs, votre patron, mes chefs de 
rubrique (euh...) Cest ce que vous propose 
Homeworld, sauf qu'en plus il faut les proteger. 
Manqualt plus que qa. 




'est Thistoire d'un 
peuplc et d'un geno- 
cide. Les Kharakid vi- 
vaient paisiblement sur 
leur planete, Kbarak. Une planete 
etrangement vieille (6,7 milliards 
d'annees) pour abriter un peuple 
aussi jeune, dont Thistoire remonte 
a peine a 1 300 ans. Que s'est-il 
passe avant Fan ? Quelle est l'ori- 
gine de ce peuple ? Nul ne le sait, 
mais depuis toujours, les specula- 
tions vont bon train. Elles ont meme 
pris un caractere religieux et debou- 
che dans le passe sur des guerres fra- 
tricides entre clans. Toutes ces 



choses sont oubliees aujourd'hui. 
Les Kharakid ont atteint ce que leurs 
historiens nomment « 1'Sge de rai- 
son » et leur science avance a pas de 
geant. Si vite d'ailleurs qu'elle va 
bouleverser a jamais leur exis- 
tence. . . Un jour, un satellite repere 
un objet etrange dans l'un des de- 
serts de Kharak. ^expedition scien- 
tifique envoyee sur place decouvre 
un immense vaisseau spatial. A Tin- 
terieur, une pierre gravee en alpha- 
bet Kharakid montre une carte ga- 
lactique. Sur cette carte, des 
systemes solaires, des points de re- 
pere dans I'espace et surtout, au^ 
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Avant un depart en hyperespace, 
tous !es vaisseaux 
regagnent a u torn a ti que men t 
la base - tres reposant ! 



II y a un grand choix d'appareils 
dans Homeworld. Ici, un vaisseau 
de recuperation tres utile pour la 
capture de pieces in teres santes. 



►bout (Tune ligne. line planete mar- 
quee d'un nom. Higaara, ce qui, en 
langue Kharakid, signifie la planete 
mere, Homeworld. Cette decouverte 
frappa les esprits comme un coup de 
tonnerre. Des lors. le peuple Khara- 
kid tout entier n'eut plus qu'un but, 
retrouver la planete mere. Grace a 
1' analyse de l'epave, des decou- 
vertes scientifiques majeures furent 
faites, comme la cryogenie et la pro- 
pulsion hyperspatiale. Un vaisseau 
mere fut mis en chantier et un mil- 
lion de colons cryogenises, prets 
pour ["expedition. 

L'Exode 

Le jour du vol d'essai arriva. Le de- 
but de la fin pour Kharak... A leur 
retour, les Kharakid ne trouverent 
qu'un spectacle d'horreur. Kharak 



avait ete entierement dctruite par 
une attaque surprise, sa population 
exterminee en quelques heures. Des 
lors, pour les derniers Kharakid, le 
choix est simple, trouver la planete 
mere on disparaitre... Telle est 
l'histoire, digne des meilleures 
oeuvres de science-fiction, qui 
ouvre Homeworld. Mais, en ma- 
tiere de jeux comme au cinema, une 
histoire n'est rien. Ce qui compte. 



Plus d argent ? 

Recycle* un de vos vaisseaux 

et a vous la fortune ! 



e'est ce qu'en font les auteurs. 
Combien avons-nous vu d'idees 
fomiidables, gachees par des reali- 
sations baclees. des interfaces sans 
queue ni tete ou des graphismes hi- 
deux '? Ici, heureusement, les deve- 
loppeurs ont ete a la hauteur de la 
tache qu'ils s'etaient fixee. C'est 
bien simple. Homework! est entie- 
rement nouveau, c'est un jeu encore 
jamais fail, jamais vu, un veritable 
OVNI (vu le sujet, ca tombe 
bien. . .) dans le monde du PC. Relic 
a du tout inventer. Dans Home- 
world, tout tourne aulour du vais- 
seau mere. A partir de cette veri- 
table ville volante, vous allez tout 
diriger. Vous devrez construire des 
vaisseaux spatiaux, mener des re- 
cherches scientifiques. assigner 



mere sait se faire 
transparent pour ne pas gener voire 
vision des appareils selectionnes. 







Ho me world 



feurs raches a vos unites, explorer 
les difierents secteurs de la galaxie 
que vous allez parconrir... Veri- 
lable demiurge, la survie de tout un 
peupie est entre vos mains. Cela, 
vous Tavez peut-etre deja fait dans 
d'autres softs de gestion/strategie. 
Mais jamais comme cela. 

LlBERTE CHERIE 

En effet. les developpeurs ont fait le 
pari gonfle de ne pas vous r'aire din- 
ger Taction depuis un centre de 
commande, devant un ecran de 
controle, a la facon du capitaine 
Kirk. lis n'ont pas non plus choisi la 
trop classique vue d' avion, privile- 
giee en matiere de strategic en 
temps reel depuis Dune 2. Dans 
I'espace, un tel choix serait absurde. 
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S'il y a un film dont je parie que les 

aisteurs de Homeworld ont beaucoup 

vu, e'est 2001 I'Odyssee de I'espace, 

le chef-d'oeuvre realise en 1968 

par Stanley Kubrick (tire d'un 

bouquin d'Arthur C Clarke dont la 

lecture est facultative...). 

lis ont en effet visibtement 

cherche a reproduce la sensation 

envoutante du vol spatial que 

degage ce film de bout en bout. 

Oubliez que les effets speciaux sont 

depasses, oubliez que la fin est 

incomprehensible et prolongez 

I'experience de Homeworld par la vision de cet objet fascinant. 

D'autant que le deces de Kubrick en mars a incite 

les editeurs a ressortir toute son ceuvre en cassettes video et DVDl 



La ou n'existe ni haut ni bas. e'etait 
la vraie 3D ou lien, lis ont done pris 
le risque d'ajouter une nouvelle di- 
mension, au sens propre, a la strate- 
gic : la hauteur. Votre vue est cen- 
tree sur le vaisseau mere. Tout 
autour, le vide spatial. De la, uni- 
quement au moyen de la souris, 
vous pouvez zoomer, aller a 
gauche, a droite, en avant, en ar- 
riere, pivoter a 360" ... La liberte est 
totale. Et e'est proprement epous- 
touflant. Tous les autres appareils 
dont vous aurez ensuite besoin vont 
etre produits. et diriges, depuis le 
vaisseau mere, qui devra lui aussi 
etre utilise et protege. C'est comme 
dans Battlezone ou Urban Assault ? 
Non. car comme dans les jeux de 
strategie classiques, vous etes exte- 





rieur a Taction. Vous avez le recul 
suffisant pour observer le « ter- 
rain », reflechir, et deployer vos 
vaisseaux dans le vide spatial. Pour 
eviter que tout cela toume au casse- 
tete, il fallait mettre au point une in- ► 



:ran de recherche, la ou vous 
decouvrirez nouvelles armes, 
nouveaux moyens de propulsion... 



I Un simple raccourci clavier vous 

I permetde suivre les appareils selectionnes 

I dans limmensite spatiale. 



Le passage en hyperespace, tres 

original, se demarque du modele 

impose par Lucas il y a 20 ans. 




Les combats sont superbement 
realises, un veritable ballet 
spatial. Dommage qu'on n 

tire dessus... 



Attaquee par I'Empire en votre 
absence, Kharak bruie... 
Voila votre peuple orphelin. 



►terface exceptionnelle, une grandc 
partie de la reussite ou de l'echec de 
Homeworld en dependait. 

Le miracle de ^interface 

Pari reussi. Cette interface est d'tme 
simplicite et d'une clarte presquc 
aussi geniale que celle inventee par 
Sid Meier pour le premier Civiliza- 
tion, lmaginez que vous ayez. besoin 
de ressources pour construire les 



chasseurs qui defendront vos 
pauvres colons tout geles. Vous 
n'avez qu'a faire glisser la souris 
vers le bas de l'ecran, une barre des 
taches apparait. Choisissez 
« construire », vous allez baseuler 
sur un nouvel ecran qui vous mon- 
trera tous les vaisseaux qui vous 
sont accessibles. Cliquez deux fois 
sur le « recolteur de ressources » (la 
traduc est de moi, esperons qu'ils 
trotiveront mieux...), puis de nou- 
veau sur « construire » ; la construc- 
tion est commencee. Ressortez et 
cliquez sur « senseurs ». Une carte 
3D apparait, d'ou vous allez pou- 
voir reperer les gisements de gaz 
qui vous interessent. Une fois prets, 
vos vaisseaux moissonneurs ftiens, 
e'est deja mieux comme traduc- 
tion...) vont venir sagement s'ali- 



Pour une fois, vous devez prendre la 
hauteur en 

compte dans vos emplacements. On 
s'y fait, promis ! 



gner a cote du vaisseau mere. Vous 
n'avez plus qu'a les selectionner, 
puis a leur indiquer sur la carle la ou 
its doivent se rendre. En cas d'at- 
taque, le principe sera le meme. Un 
groupe entier de vaisseaux de 
meme categorie se selectionnc par 
un simple clic, sans qu'il soit neces- 
saire de tracer autour. Une louche 



Tous les aliens ne sont pas mediants. Ceux-ci vont vous vendre le secret du canon a 
ions. 



Homeworld 




des vaisseaux selectionnes. 



vous permet de les suivre pas a pas, 
avec difterents niveaux de zoom. 
En cliquant droit, vous pourrez de- 
finir l'agressivite de vos vaisseaux 
de combal, la formation d'at- 
taque. . . Les auteurs de Homeworld 
n'ont pratiquement rien oublie pour 
que leur jeu soit anssi riche et 
simple que possible. 

RlGHEET INTELLIGENT... 

Et beau egalement. Trop souvent, 
les jeux de gestion/strategie pas- 
sionnants decoivent par la pauvrete 
de leur graphisme. Ce n'est pas le 
cas dans Homeworld. Les vais- 
seaux sont fins, precis, meme si la 
qualite de leurs textures depend 
beaueoup de la puissance de votre 
carte video. C'est le rendu de l'es- 
pace qui est exceplionnel, meme 
s'il risque au premier aboard d'en 
surprcndre plus d'un. En effet, un 
des grands merites de Homeworld 
est de s'eloigner de la vision de 
l'espace et des combats interside- 



raux tels que nous les voyons de- 
puis que George Lucas est entre 
dans nos vies. Ici, l'espace, avec ses 
nuages de gaz, ses nebuleuses et ses 
explosions silencieuses est beau- 
coup plus proche des images rame- 
nees par le telescope Hubble. Ce 
graphisme, aide parune musique au 
synthetiseur qui paraitrait ringarde 
si elle ne rappelait pas celle de 
Blade Runner, nous fait entrer en 
quelques minutes dans 1' atmo- 
sphere etrange du jeu, et dans son 
rythme. Homeworld est en qnelque 
sorte en veritable temps reel. Dans 
cet espace vide et silencieux, le 
temps semble s'elirer, s'allongerin- 
definiment comme dans un reve. 
Un reve au reveil brutal, quand les 
fregates de TEmpire arrivent pour 



tenter de terminer le genocide com- 
mence sur Kharak. Pourtant, un 
autre aspect epatant de Homeworld, 
c'est que tout jeu de strategic qu'i] 
est, il ne se limite pas a la guerre. 
Outre la decouverte progressive 
d'une histoire et la recherche scien- 
tifique, vous pourrez egalement 
commercer avec des aliens plus 
sympathiques, echanger avec eux 
ressources et decouvertes. 

Guerre de defauts 

Les combats n'en sont pas oublifs 
pour autant. Les mouvements des 
vaisseaux sont de toute beaute, et le 
rendu des explosions sans doute le 
plus reussi a ce jour. Bien sur, par 
pur souci de deontologie, je vais 
faire quelques reproches a Home- ► 



Quand je vous dis que les effete de 
lumiere sont superbes, vous me croyez 
maintenant ? 
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■% Envoutant. Voila comment 
' v decrire au mieux Homeworld. 

Des la premiere mission, 
in on accroche complement a 
,. {'ambiance que degage le 
dernier produit de Sierra. 
^ Les graphtsmes superbes, 
les musiques symphoniques, 
l'espace oppressant, je n'ai 
pas souvenir d'un jeu de 
strategie possedant autant 
^personnalite. Et en plus, 
Jpf innovant I 
Wee sa veritable gestion 
de la 3D, Homeworld nous 
force a penser et a jouer 
differemment. Heureusement, 
tout a ete fait pour nous 
assister dans cette demarche. 
Vraiment excellent. 
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Homeworld est epoustouflant Le pari de Relic etait pourtant 
risque, voire meme insense. Vouloir meter gestion, strategic, 
simulation spatiale et aventure, le tout en 3D et en temps reel, 
;clft$f a la limite du delire ! Et pourtant ca marche ! Homeworld 
est un jeu magnifique, intelligent, envoutant, superbement 
wjptruit et realise, Alors bien sur, ies fous d'action a tout crin 
risquent de s'ennuyer, mais Ies autres vont partir pour un 
merveilleux voyage intersideral. Ne manquez pas la 
correspondance, vous le regretteriez ! 





►world. Tout d'abord, il est possible 
que certains fans de combats spa- 
tiaux, et autres accros a X-Wing Al- 
liance, soicnt deyus par la ienteur du 
rythme. Homeworld est avant tout 
tin jeu de gestion et de strategic, 
avec un soupcon d'aventure. Pen- 
dant de longs moments, vous devrez 
faire de la recherche, de P explora- 
tion, construire. . . Toutes ces choses 
qui pourraient ennuyer ceux qui ai- 



ment le temps reel pour Ies combats 
incessants. Ensuite, si 1" interface est 
reellemenl imprcssionnante, on a 
parfois un peu de mal a remetlre la 
main sur un vaisseau dans I'immen- 
site galactique. II manque un tableau 
qui montrerait en permanence toutes 



Ies unites presentes. De meme. si 
1 nistoire est merveilleusement 
comptee (dans des cinematiques 
animees proches des mangas) et Ies 
objectifs des missions detaillees par 
des conseillers precicux, P absence 
d'un debriefing en cas d'echec est 
souvent genante. Ici. Ies auleurs aa- 
raient du prendre exemple sur la se- 
rie des X-Wing/TIE fighter. En re- 
vanche, 1T.A. des unites Kharakid 
m' a pam irreproehable, tout comme 
celle des ennemis et allies. Non, d£- 
cidement, meme si Homeworld nc 
piaira pas a tous, ce soft d'un genre 
entierement nouvcau est pret a vous 
emmener dans un formidable 
voyage an milieu des etoiles, pour 
peu que vous voulicz vous donner la 
peine de vous consacrer a lui. ■ 

Remy Goavec 
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GAGNEZ DE5 JEUX ET 
DE NOMBREUX AUTRES LOTS OUTCAST 



10 paires de chaussures Dr Martens 

1 5 guides strategique Outcast- 

5 shorts Dr Martens 

1 carte son Creative Labs 

5 T-shirts Dr Martens 

5 joysticks a retour de force Microsoft 

5 jeux Outcast 

20 silhouettes Cutter Slade y 

20 posters Outcast r 
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US LA SOLUTION COMPLETE 



ufcast-qame.com 



Outcast, jeu d'action/aventure fascinant. se deroule dans 

un univers extraordinaire peuple de creatures etranges. 

Pour participer au grand concours Outcast, envoyez nous 

un dessin d'une creature imaginaire pouvant peupler le 

monde d'Outcast. 

Un jury compose des redacteurs de Generation 1 elira 

les meilleurs dessins qui devront etre envoyes avec vos 

coordonnees completes a l'adresse suivante : 

Pressimage-CONCOURS OUTCAST 

5-7 rue Raspail 

331 OS MOIMTREUIL 
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Avec son million 
d'exemplaires deja 
vendu a travers le 
monde sur PlayStation, 
Driver debarque 
hautainement sur nos 
PC. Mais avec son lien 



I'avenement de 
Midtown Madness, 
Driver merite-t-il 



vraiment son statut 



de star ? 



Format CD-ROM PC 

Editeur GT Interactive 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre course de voitures 

Config. mini. PI 1-2 00, 32 Mo 

deRAM, CD-ROM 4x, Win95, 

carte 3D 

Config. recom. PI 11-450, 

128 Mo deRAM, CD-ROM 16x 

Win95, carte 3D 

Site internet 



Driver 



Quand on conduit en ville 



'est vraiment dom- 
13* mage... Tl y a encore 
quelques mois, Driver 
aurait beneficie de I'ef- 
fet de surprise. Ehoui, jusqu'enjuin 
dernier, conduire une voiture en 
pleine ville et aux heures de pointe 
etait pour nous, pauvres joueurs bia- 
ses, une nouveaute (malheureuse- 
ment, ce n'est pas le cas pour les 
vrais conducteurs !). Mais depuis. 
Midtown Madness est sorti et a 
connu le succes que tout le monde 
sait. Driver ne procurera done pas 
cette nouvelle sensation-la mais cela 
ne veut pas dire pour autant qu'il ne 
vous en ofTrira aucune ! La ou Mid- 
town Madness proposait des courses 
vraiment classiques en pleine ville, 
Driver propose plutot une enorme 
partie du chat et de la souris. En 
roccurrence, vous etes la souris... 
Et un pelil peu le chat puisque vous 
jouez un flic infiltre dans la mafia. 
Enfin, vous etes quand meme plus 
du cote de la souris (ah quand j'ai 
une image en tete, je l'exploite !) 
puisque vous allez effectuer les bou- 




lots les plus illegaux el par-la meme, 
parliciper a des courses-poursuites 
effrenees a travers les rues de 
Miami, San Francisco, Los Angeles 
et New York. Et quand je dis courses 
effrenees, je n'extrapole pas, je ne 



fais que decrire la realite. Imaginez- 
vous au volant d'une voiture volee, 
poursuivi par trois bagnoles de flics 
alors qu'un barrage se dresse devant 
vous. Grace a un habile coup de 
frein a main, vous vous engouffrez 
dans une minuscule ruelle et faites 
voler en eclats les poubelles qui s'y 
trouvaient. Voila, Driver e'est ca et 
(presque) uniquement ca. Tous les 
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Grace aux cartes 3D, la 

version PC de Driver est 

beaucoup plus fine dans 

ses graphismes que 

la version PlayStation. 

Ainsi, la lisibilite s'en 

trouve accrue : la carte 

est utilisable et il est 

maintenant possible de 

forcer les barrages de 

police. Meme avec une circulation densities et I'ajout d'un retroviseur, 
('animation y est egalement plus veloce. Vous trouverez, en outre, 
un mode de jeu supplemental : Carnage. Dommage tout de mime 
qu'aucun mode Reseau n'ait ete implements. .. , 



modes de jeu el autres scenarios ne 
sont que des excuses pour router a 
fond et semer la horde de flics a vos 
trousses ! Mais comme je ne peux 
pas m'arreter la, je vais m'effbrcer 
de vous en dire un pen plus. . . 

Pas aveugle la taupe 

Driver propose sept modes de jeu 
independants et ie mode Scenario. 
Celui-ci, a l'aide de cinematiques de 
bonne facture, vous transportera de 
ville en ville et vous fera effectuer 
d'innombrables mefaits : sortir les 
cambrioleurs d'une banque, detruire 
les facades de cinq restaurants suc- 
cessifs, transporter une caisse d'ex- 
plosifs, intercepter une camionnette, 
etc. Se deroalant neneralemcnl en 



Vous devrez parso'is enchalner des missions 
sans sauvegarder et avec une voiture de plus 
en plus endommagee. 



temps limite, les missions consistent 
souvent a aller d'un point A a un 
point B... Ce qui est plutot limite 
pour faire des missions sccnarisees 
de Driver Tun de ses points forts. En 
revanche. 1' intelligence artificielle 
des officiers de police en est claire- 
ment un. lis tenteront de vous inter- 
cepter par tous les moyens : en vous 
rentrant dedans, en appelant des rea- 
forts, en faisant dresser des barrages 
(ils sont tres forts aux Etats-Unis, en 
30 secondes. ils ont bloque la plus 
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grande avenue de Los Angeles !). 
Meme s'il est possible de schemati- 
ser leur attitude (quand vous arrivez 
par-derriere, ils se jettent betement 
contre la rambarde de securite ou 
font un large demi-tour de 1'autre 
cote), il est difficile d'anticiper leurs ► 



Vous pourrez regarder derriere 
et sur les cotes. Pratique 
pour savoir comblen de flics 
sont a vos 





Ism mm? 



1 Vous pourrez difficilement 

afficher les cartes en grand. 
j Celle de New York 
HI est impressionnante. 
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n'avez pas ete assez prudent : la caisse 
namites que vous deviez transporter 
d'exploser. 
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Mors que Midtown Madness ne proposait 
qu'une seule ville (Chicago), 
Driver en propose quatre, chacune 
imposant un style de conduite different. 
Petit voyage touristique. 




Miami 

Vous conduirez sur de grandes avenues longeant la mer et d'au:.- 
Fierement d'immenses rangees de palmiers. letez egalement uflH^^^^I 
entrepot » i Dodge Island. 



San Francisco 

Les cotes pentues sont legion et du coup, les sauts incontroles aussi ' 

Dans cette ville de Californie. vous traverserez le Golden Gate, crolserez le celebre 

tramway ou ferez un tour du cote du Presidio. 





Los Angeles 

Los Angeles est un peu la ville des lumieres et test pourquol vous 
de nuit. Que ce soit du cote de Santa Monica ou de Beverly Hills 
qu'etre ebloui, Laeroport est egalement a voir. 



New York 

New York est une ville vraiment impressionnante. Vous y trouverez des peripherlques 
des tunnels et nombre d'avenues imposantes 
Sans parler du pont de Brooklyn : 
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Les barrages de police soul tres 
difficiles a forcer. Chaque espace est 
occupe par un vehicule ! 



Driver resume en uoe capture : one voiture 
de police aux fesses. une petite raelle et des 
barrieres qui volent ! 



► mouvements et done de les semer. 
I Mieux vaudra parfois les eviter (ils 
apparaissent sur votre carte) surtout 
que pour reussir certaines missions, 
I vous ne devrez pas etre suivi. Done, 
I en approchant de votre objectif, 
I vous devrez ralentir et conduire 
I comme les autres citoyens (un peu 
I trop calmement). Mais meme en 
I roulant ainsi, vous ne serez pas siir 
I de leur echapper ! L'interface pro- 
I pose en effet deux jauges : Tune 
I conceme les degats (qui se refletent 
I sur la voiture) et 1' autre vos effrac- 
I lions. Plus cette derniere est remplie 



Je sais, je vous ai dit dans mon texte que les differents modes de jeu 

n'etaient que des excuses pour participer a des courses-poursuites 

endiabiees dans les rues des differentes villes. Si je ne reviens en rien 

sur mes dires, il faut tout de meme reconnaitre que les deveioppeurs 

ont fait d'enormes efforts. Driver proposent done sept modes de jeu 

originaux qui sont vraiment parfaits pour se refaire une petite partte... 



Poursuite 

Rien de bien complique dans ce 

mode Poursuite. Vous n'avez qu'a 

stopper une voiture en lui rentrant 

dedans. 
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et plus les voitures de police sont 
susceptibles de vous poursuivre... 
Meme si vous n'avez rien fait de 
reprehensible devant leurs yeux ! 
Vous vous doutez done bien que 
pour echapper aux policiers, votre 
vehieule devra etre d'unc maniabi- 
lite exemplaire. Justement, puis- 
qu'on en parte, abordons le deu- 
xieme point fort de Driver. . . 

AU DOIGT ET A L'CEIL 

La premiere mission de la quaran- 
taine qui compose le scenario est 
une sorte d'entratnement dans les p- 



Votre objectif est de vous faire 







Delit defuite 

Ce mode reprend le principe meme 

du jeu : semer une voiture de police 

qui vous poursuit.Toujours I 

aqreable... 



Checkpoint 

Dans le mode Ckeckpoint, vous 
devez effectuer une course 
composee de six points de passage 
obligatoires en un temps record. 



Jeu de piste 

Partant avec un capital de I 
20 secondes, vous devez stiivre un 
circuit baiise par des cones verts. 
Chaque passage sur un cone vous 
ajoute une secortde. 

Survie 

Rien de plus simple que ce mode : 

survivre le plus longtemps possible 

aux attaques d'une dizaine de 

voitures de police extremement 

agressives. 

Traversee du desert 
Constituant egalement une phase 
d'entrainement, cette course en 
plein desert se compose de 
plusieurs portions de circuit. 



Carnage 

Le mode Carnage nous offre un 
autre plaisir simple : detruire !e plus 
de mobilier urbairt en un temps 
limite. Si ca e'est pas le piedl -j 
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La video expliquant les 
manoeuvres a effectuer lors dt 
la premiere mission a disparu 
durant la conversion. 




Driver souffre de queiques defauts non negiigeabies : une 
realisation moyenne, une absence d'option Multijoueur, une 
assignation des touches limitee... Bref, le 3 etoiles m'a effleure 
t'esprit mais /'irresistible envie de refaire sans cesse une 
« petite » partie m'a fait comprendre pourquoi Driver etait 
sibon. Rap'tde, fun, presque cathartique pour les conducteurs 
frustres que nous sommes, Driver devrait etre declare d'utilite 
publique ! Le seul regret a avoir, c'est qu'il n'a pas ete 
developpe prioritairement pour PC. 



► sous-sol (fun parking. Vous y ap- 
prendrez a maitriser voire bolide e( 
surtout a effectuer toutes les ma- 
noeuvres d'urgence : freinage vio- 
lent, demi-tour au frein a main, de- 
marrage en trombe, burn-out sur 
360°, etc. La voiture est vraiment 
d'une maniabilite exemplaire, 
mieux que tout ce qu'on a pu voir 
jusqu'a present. Et c'est tant mieux, 
vu la difficulle des missions (voi- 
ture rapidement dommageable, ti- 
ming tres serre, etc.) et la hargne des 
policiers ! Neanmoins, les compor- 
tements des voitures sont parfois un 
peu deroutants. Bloque contre un 
mur. faites-vous rentrer dedans de 
plein fouet et votre voiture fera des 
bonds de 10 metres. Un detail... 
Graphiquement, Driver est simple- 
ment correct. Les textures, que ce 
soit celles des nombreuses voitures 
que vous pourrez piloter ou celles 
des batiments, sont simples et Ton 




Ice a la carte, vous pourrez iocaliser 
re objectif ainsi que Itoujotirs Irop tard,.,) 
: police. 




regrettera que les jeux de lumierc 
soient cxcessifs (en particulier sur 
les voitures - on a Timpression 
qu'elles sont en verre !). Pareil pour 
le moteur 3D qui offre une bonne 
impression de vitesse mais qui ne 
vous ebouriffera pas les cbeveux. 
Bref, la realisation d'ensemble 
de Driver ne merite qu'un C. Et 
pourquoi pas plus ? Pour une raison 
tres simple. 

Made in console 

Driver souffre d'un probleme trop 
souvent rencontre sur nos chers or- 
dinateurs : il a ete developpe pour 



console et non pour PC. Alors evi- 
demment, certains aspects ont ete 
ameliores mais il reste tout de 
meme des signes evidents de 
« consolisation » (la realisation en 
est un). Par exemple, prenons la 
carte de la ville. Sur console, toutes 
les touches du pad etaient utilisees. 
il etait done logique de passer par le 
menu d'options pour Fafficher en 
grand. Mais le clavier du PC 
compte plus de possibilites que le 
pad d'une PlayStaytion et il est 
pourtant impossible d'assigner une 
de ces touches a cet affichage. Je nc 
parlerai pas de 1' absence de mode 
Reseau mais rappelons que celui de 
Midtown Madness etait inutile par 
son manque flagrant d'interet. Dri- 
ver reste done une adaptation 
console mais une bonne adaptation 
et du coup, avec .sa jouabilite exem- 
plaire et le fun que procurent les 
courses endiablees, il s'avere etre 
un tres bon jeu de course. ■ 

Sebastien Tasserie 







e dans Midtown Madness, vous 
] aurez beau essaye d'ecraser les pietoi 
iis sen sortiront systematiquement ! 
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Recevez chez vous, sous 48 h, toutes les nouveautes CD-ROM ", 
de votre choix : jeux, culture!, musique, ludo-educatifs, utilitaires, 
encydopedies, etc. ainsi que le hardware PC, sans carte riancaire» 
ni cheque, simpleraent en vous connectant au 3 61 7 SEL et en nous; 
laissant votre adresse de livraison. C'est simple, vous ne payez 
que par la communication (5,57 F / mn)** 





SansCB 
ni Cheque 

Command&Conquer, Le Soleil de Tiberium - 

Re-Volt - Trivial Poursuit - Sortileges, Rage of The Mage 2 
Monopoly - Army Men 2 - Chestmaster 6000 - Mig Alley 
Dungeon Keeper 2 - Chroniques de la Lune Noire - Cluedo 
Hidden & Dangerous - Kingpin, Life of Crime 
Midtown Madness - Aliens vs Predator - Fighting Steel 
Outcast - Total Annihilation Kingdoms - Star Wars, Racer 
Heroes of Might and Magic 3 - Civilization, Call to Power 
Fly! - Star Wars, La Menace Fantome - Might and Magic 7 
Return to Krondor - Starsiege - GTA London - Braveheart 
Commandos, Le Sens du Devoir - Star Wars Droides 
Virtua Cop - Shadow Man - Uprising Lead and Destroy 
Grand Prix Racing - Kart Race - 10 Pin Bowling Fever 
Search and Rescue - Official Formula 1 Racing - Dionakra 
Football Masters - Snowboard Racer - Thunder Offshore 
Mechwarrior 3 - Arsenal - Sport Car GT - Hell Copter 
Expendable - Resident Evil 2 - Pro Pilot 99 - Imperialism 2 
Requiem, Avenging Angel - World of Combat 2000 - Silver 
Les Razmoket, A la Recherche de Reptar - Falcon 4.0 
V-Rally Multiplayer - Battle Of Britain - L'Amerzone 

3617 I 
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Avec vos mercenaires 
recrutes sur le Web, 
armes depuis le bout 
de la botte jusqu'aux 
plombages, vous allez 
hotter le derriere des 
militaires d'Arulco. 
Vous reprendrez bien 
une petite guerilla 



mexicaine ?Je vous la 
sers saignante 1 



Vos mercenaires dans le detail. Lui, I 
est pas mal dans son genre, il tient 
ses armes a la John Woo. 




Format CD-ROM PC 
Editeur TopWare Interactive 
Sortie octobre 1999 
Prix 349 F 

Genre strategie/jeu de role 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM,Win95, CD-ROM 4x 
Config. recom. P233, 
32 Mo de RAM, Win95, 
CD-ROM 8x 
Site internet 
http://www.sir-tech. 



Guerilla 



Jagged Mime 



2 



A mort el dictator ! 



'est qu'il s'cn est passe 
I des choses depuis fin 
| 1996 et Deadly Games, 
I la vraie fausse suite de 
Jagged Alliance. La vilaine et male- 
fique rcine Deidrana (c'est la rae- 
ehante) a pris le ppuvoir et a accuse 
le fils du roi de parricide, alors que 
c'est elle qui a fait tuer le roi - c'est 
vous dire a quel point elle est me- 
chante. Done Enrico, fils du roi de 
son etat el juste pretendant an trone 
(c'est le gentil), vous contacte pour 
remettre de Fordre dans tout 9a et 
accessoirement decimer Farmee 
dictatoriale de Tile avec une poignee 
de mercenaires. Facile. Alors pour 
eviter tout suspense inutile, je vous 
le dis tout de suite : Jagged Al- 
liance 2, c'est du Jagged Alliance. 
Non, sans blague, c'est tou jours de 
la gestion de mercenaires avec des 
combats au tour par tour et des 
phases d 1 exploration, le tout faisant 
maintenant penser a un melange 




Sur le site d'A.I.M. Les voila 
vos belles gueufes. Les mercenaires 
du haut, les meilieurs, sont les 
plus chers. 



de Commandos et de Fallout. 
Tout commence devant un ecran 
d'ordinateur... Heu, je veux dire un 
ecran d'ordinateur dans le jeu... 
Oui, enfin bon, le jeu simule un 
ecran quoi... Conime si vous etiez 
devant un portable conneete a Inter- 
net. Et c'est la que vous saisissez 
I'interet principal du jeu : son rea- 
lisme. Pour Fambiance, je dis cha- 
peau. Sur une musique de Him d'es- 
pionnage, vous consultez vos 
e-mails, vous glanez des informa- 



tions sur votre destination, vous re- 
crutez vos mecs sur le site Web de 
A.I.M. (Association of International 
Mercenaries), vous gerez votre 
equipe. Brcf, vous preparez vos va- 
cances. Cette elape du jeu est pri- 
mordiale puisque la constitution de 
votre equipe est non seulement tres 
delicate mais egalement vitale pour 
le succes de vos missions. Je m'ex- 
plique : il est inutile de choisir des 
mercenaires qui font double emploi. 
comme deux experts en armes 





Jfcjnun 

mi 



L'ecran de votre ordinateur. C'est ici 
que tout commence, ('ambiance 
feutree contraste avec latmosphere 
guerriere sur le terrain. 





I A peine heliporte. il faut jouer de 
] gachette. Au cceur de [3 guerilla 
lire d'abord et on dsscute apres. 



blanches par exemple. ce serait un 
pen comme mettre Dorothee et 
Chanlal Goya dans la meme emis- 
sion... Oui, bon, c'est un mauvais 
exemple. Mais quand meme, faites 
attention. Sur le site de A.I.M., vous 
avez45 mecs disponibics, bien offi- 
ciels et bien chers, auxquels s'ajoute 
la demi-donzaine que vous trouvez 
sur le site de M.E.R.C. (More Eco- 
nomic Recrut Center), des gens ties 
bien. parfaitement offlcieux et bon 
marche. Preparez-vous a des ma- 



gouilles cf argent conlinuelles. Quoi 
qu'it en soit, ca fait toujours moins 
que les 70 mercenaires proposes 
dans Deadly Games. Jagged Al- 
liance 2 a heureusement pour sa de- 
fense le profil de ses mercenaires 
plus travaille et leur comportement 
sur le terrain (poids de l'equipe- 
menl, ge.stion de la fatigue, plus 
grand realisme des attitudes), sans 
compter que vous pouvez creer 
votre propre . mercenaire pour 
3 000 $ sur le site de l.M.P. (Institute 
of Mercenaries Profiles). Vous avez 
45 000 $ au de'part. Ca parait beau- 
coup mais c'est peu. Pour en finir 
avec cette partie pre'paraloire du jeu. 
toujours sur le site de A.I.M., vous 
avez acces a une galerie de portraits 
des anciens mercenaires que les ha- 
bitues de la serie des Jagged Al- 
liance ont pu incarner. .. au temps 
naguere d'autres guerillas. 

Avec ou samgumt ? 

Mais bon c'est pas le tout, quand 
faut y aller, faut y aller. N'ayant plus 
de fric mais plein de mercenaires as- 
soiffes de sang, vous a' avez qu'une 
envie : decimer 1'arme'e dictatoriale 



HiOiHiSiiaiiL 

I Wennent papoter avec vol 



de 1 'Tie. Facile..., hem... Facile ? 
Vous avez deja essaye de decimer 
une armee dictatoriale avec une poi- 
gnee de mercenaires ? Meme sur 
une ile ? Comme je vous l'ai dit, 
Jagged Alliance 2 se veul tres rea- 
liste. Par consequent, inutile d'espe- 
rer monter a la chai"ge en burlant des 
gros mots, il va failoir longer les 
murs, biaiser, s'accroupir, voire se 
coucher et etre tres patient. N'ou- 
blions pas que les combats se gerent 
au tour par touiv II faut done fake 
tres attention a bien gerer ses points 
d'action. Ce serait trop bete de s'etre 
deplace jusque devant un soldat cn- 
ncmi et de se rendrc compte au mo- 
ment de tirer qu'on n'a plus assez de ^> 




Elte nous a demsnde de la same. 
afors ben noes on fa suit, quoi. j 
De tovte facon. c'est ca ou o 

arret* de jouer . j 




J 



Oui, je fouiile chez les gens, et alors ? 
I'suis un mercenaire, non ? lis vont 
pas moufter les indigenes du coin. 




J'al envoye Fox toute seule explorer 
le fond <ie ia mine parce que 
c'est fa seule qui a peur dans le noir. 
He he he. 



-i "V... 



► points d'action pour le faire -ace 
propos, est-ce que c'est bien realiste 
ca : ne plus etre capable de tirer 
apres avoir couru quelqucs metres ? 
A la longue. s'occuper de tous ses 
mercenaires dans le detail (points 
d'action, deplacements, degre de 
precision du tir,... ) devient assez 
fastidieux, surtout quand on en a six 
en meme temps ! Et qu'on a plu- 
sieurs escadrons disperses a des en- 
droits differents de la carte... Ce 
cote fastidieux sc retrouve dans cer- 
taines phases d'exploration ou les 
mercenaires se deplacent avec une 
lenteur exasperantc, dans des carles 
paifois vides ou dans des villes ou 
ils n'en finissent plus d'ouvrir 
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-^- // ne faut pas croire Noel, 
. Retif a toute forme de 

violence et a toute effusion 
•fc de sang, it etait normal qu'il 
j. soit choque le pauvre. Je 
tiens done a dire que Jagged 
Alliance 2, ben c'est bien ! 
Non seulement la gestion de 
la ballistique, des armes et 
des hommes est impeccable, 
mais en plus, les missions 
sont prenantes et s'inscrivent 
dans une histoire. Les fans de 
strategie se retrouveront 
done irresistiblement pris. 
Seuls bemols : la realisation 
graphique et eventueilement, 
la grande iiberte iaissee au 
joueur qui peut desorienter. 
Pour le reste, c'est bon ! 



tiroirs et des frigos. Un peu repe'titif 
a la longue. 11 y a bien pas mal de 
parlote, mais c'est de !a parlote diri- 
giste et si vous manquez une infor- 
mation, vous tournez en rond 
pendant des heures sans trop 
comprendre ce qu'il faut faire. 
C'est pas que je sois foncierement 
aigri et porte a la critique systema- 
tique mais il y a pas mal de points 
qui m'ont gene dans Jagged Al- 
liance 2. Oh, rien que de tres sub- 
jectif. D'abord l'Linique resolution 
de 640 x 480, sans aucun reglage 
graphique possible ; ensuite, la 3D 
isomctrique, pas franchement foli- 
chonne malgre les de'tails des de- 
cors (nombreux et bien vus, force 



est de reconnaitre, meme s'il faut 
une loupe pour les apprecier). A 
heure ou un Shadow Company 
offre a peu pres le meme concept de 
jeu, avec en plus une gestion totale- 
ment libre des cameras, on aimcrait 
quelque chose d'un peu moins sta- 
tique. Surtout que la 3D fixe gene 
souvent I'appre'ciation des perspec- 
tives, dans certains batiments no- 
tammenl, quelques portes n'appa- 
raissent carrement pas. Enfin - et la 
c'est une critique rageusc - , il n'y a 
pas d'oplion reseau... (!?!)... Mais 
qu'est-ce que c'est que ees jeux qui 
ont tout pour ctrc fun a plusieurs et 
qui n'ont pas d'option Multi- 
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^ Jagged Alliance 2 n'appotte rien de franchement nouveau, 
i mais ceux qui aiment s'y retrouveront On regrettera i'absence 

^ de mode Multijoueur comme celui d'un editeur de cartes. 

•j{ On regrettera egalement I'action un peu molassonne et un 
scenario peu original. Mais comment ne pas se rejouir de !a 
piethore de details que propose le jeu et son realisme a toute 
epreuve ? Si les aficionados peuvent se lancer dans Jagged 
Alliance 2 les yeux (presque) fermes, le manque d'innovations 
risque de ne pas seduire les novices. Dommage... 




I L'a bobo Nono. Le plus terrible, 
c'est qu'ii va devoir attendre que 
!e secteur soit securise pour 
pouvoir sortir ses sparadraps. 



joueur ? Meme Deadly Games en 
avait une. Et pas d'editeur de 
niveaux non plus. Si c'est pas mal- 
heureux. C'est bien la peine d'utili- 
m 860 Mo pour assurer 1' instal- 
lation complete ! 

A LA GUERRE 

Heureusement que le realisme et la 
richesse de l'environnement de Jag- 
ged Alliance 2 rattrapent le coup 
(oui je l'ai deja dit, mais c'est vrai). 
Les missions se deroulent de jour 
comme de nuit, l'interieur des bati- 
ments grouille de details, vos 
homines peuvent ramasser l'equi- 
pemenl de Ieurs victimes. lis ont 
tous ete fans de Veronique et Da- 
vinaquand ils e'taicnt pctits, alors ils 
aimenl courir, sauter, grimper. plon- 
ger, nagcr. . . Et comme ils ont aussi 



lu beaucoup d'ouvrages dans Ieurs 
jeunes annees sur les tactiques mo- 
denies de strategic et Tart de piloter 
toutes sortes de ve'hicules, ils n'he- 
sitent pas a organiser des attaques 
aeriennes, a conduirc des helico- 
pleres, des Jeeps,... lis s'amusent 
comme des petits fous quoi ! Faut 
les tenir avec la piethore d'armes 
qu'ils trouvent sur lenr chemin. Le 
cote jeu de role a egalement ete pas 
mal travaille, les mercenaires ga- 
gnent toujours de ['experience et 
onl toujours leur sacre' sale foutu ca- 
ractere, ils ne comprennent que le 
langage de 1'argent. Le petit cote 
exploration a la Fallout n'est pas 
deplaisant non plus, il est vrai que 
les 150 personnages du jeu lui 
conl'erent une coherence appre- 
ciable. Tout ca contribue a plonger 
le joueur dans l"ambiance. Et pour- 
tant, meme avec tout ca. Jagged Al- 
liance reste bien souvent longuet. 
Vous etes prevent!, c'est un jeu long 
ct difficile, a la prise en main assez 




laborieuse. Comme souvent dans ce 
type de produit, il faut s'impliquer a 
fond potir en saisir l'interet, mais 
une fois que Ton a fait 1'effort de 
s'immerger dans son ambiance. 
Jagged Alliance 2 nous emmenc 
vers les meandres delicieux de 1'art 
de la strategic et du combat. Les 
fans se regaleront, c'est stir, mais 
les autres risquent d'etre trop vile 
lasses pour se laisser seduire. ■ 

Noel Chanat 



alors les gars ? Je veux bien 
e vous soyet a jeun. blesses. 
courant la nuit dans la foret. 

Mais de la a vous evanouir I 



Investir un batimem isf^t pa's 
une chose facile, ca grouille de 
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La mode envahit 
tous les domaines : 
on a les sodas light 
les cigarettes light 
la nourriture light 
et, grace a Novalogic, 
les simulateurs light. 
Remarquez, les 
manuels issus 
d'un croisement entre 
le dico et I'annuaire 
etaient parfois lourds 
a digerer. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie septembre : version 

anglaise, manuel francais 

Prix env. 300 F 

Genre simulateur de vol 

Config. mini. P200, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 6x, carte 

acceleratrice 

Config. recom. P266, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 12x 

Site internet 

littp://www. novalogic.com 



f-22 



UllMni 3 



Vol 



le 



ez leger 




survole parfois des petites villes. Meme si I'aspect cubique Faqon Lego est 
I prononce ca fait plaisir. 



; QOS ! lis SOBt tous ven- 
dus a la cause ameri- 
caine. Nou mats regar- 

1 dez-moi le nombre de 
simulateurs tirant parti du F-22. C^a 
fail quelques anne'es que ca dure et 
ca n'est pas pres de s'arreter vu que 
eel apparcil est amene a devenir le 
modele standard de I'US Air Force 
pour les decades a venir. Et nos zolis 
navions a nous alors ! Le Rafale ? 
rEurofighter 2000 ? Pas grand- 
chose a se mettre sous la dent. Bon 
d' accord, ils ne volent pas beaucoup 
mais est-ee reel lenient une raison ? 



Chez Novalogic, on ne se pose pas 
la question el on enchame avec le 
troisieme episode de la serie Light- 
ning. Ils auraient tort de se priver 
ctant donne que le succes est an ren- 
dez-vous. Rappelons pour les nou- 
veaux venus que cette saga se carac- 
terise par son accessibilite. Alors 
que la plupart des simulateurs ten- 
tent de retranscrire de la facon la 
plusre'aiisleet la plus fidele possible 
le pilotage d'un chasseur, F-22 
Lightning 3 nage a contre-courant. 
Plutot que de devoir se farcir un ma- 



nuel de 300 pages avant de decoller. 
le jeu vous pennet de prendre les 
commandes de votre engin presque 
instantanement. Soyons precis, stir 
les 40 pages du mode d'cmploi, 15 
(je les ai comptees) sont consacrees 
aux instruments de bord et aux com- 
mandes. D' accord, ca ne pourra pas 
etre recycle en cale d'armoire, mais 
difficile de faire plus simple ques- 
tion prise en main. Et attention, ne 
croyez pas que simplicity soit syno- 
nyme de pauvreie. 

Voyage, voyage 

Bon. ca fait un moment que la 
guerre f'roide est termine'e, Sadam se 
tient tranquille el Mi mi serable 
calms'. On va-t-on pouvoir jouer les 



r.ssenlielle pour reperer les allies, ■ 

J les ennemK et les objectify, la carte 

Isiaiai ^islSii! 
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reglo (limitations de poldsl, soit vous tract 
et doublez voire capaci 





Ah, que ferait-on sans 

nos amis tes vilains 

mediants pas beaux ? 

On mourrait d'ennui 

au lieu de mourir de 

leurs missiles. F-22 

Lightning 3 nous 

propose done une 

galerte complete 

d'ennemis. Canons antiaeriens, sites SAM, corvettes maritimes, 

helicopteres (salete de KA29) et surtout des avions : des Mig-29, 31, 

des SU 27, des bombardiers ou encore nos bon vieux Mirage 2000 

(ca me fend le cceur). Et feurs pilotes sont loin d'etre des mancnes en 

dogfight, vous allez vous en apercevoir, mais souvent trop tard. 




gentils Americains sauveurs du 
monde ? Pas de panique, il reste 
plein de points chauds sur noire 
belle planete. Vous allez enchamcr 
les missions dans des endroits 
comme l'lndonesie, le Soudan, la 
Russie, l'Algerie, les Philippines 
ou la Syrie. 

Deux modes de jeu sont dispo- 
nibles : Taction immediate et la 
campagne. Cette dernicre vous per- 
met d'entamer une carriere dont 
l"avancement de'pendra de vos resul- 
tats. lis sont determines d'aprcs les 
points engranges par la realisation 
s objeetil's primaircs, secondaries 
et optionncis. ainsi que par les cibles 
abattues. On compte environ 7 mis- 
sions par campagne (done par zone), 
beneficiant d'ufl background poli- 




tique fictif mais eonvaincant. U ac- 
tion immediate propose initiale- 
ment une vingtaine de vols aux- 
quels s'ajouteront ceux reussis 
dans le cadre de la campagne. Elle 
vous pcrmettra aussi dc voler dans 
les missions coneues grace a l'edi- 
teur. Celui-ci s'avere simple d'uti- 
lisation tout en proposant des pos- 
sibilities assez vastes. Tout ca pour 
dire qu'il n'y a pas a s'inquieter de 
la duree de vie. 

Le feu de l'agtion 

Les six premiers vols faisant office 
de tutorial sont tres bien presentes et 
permettent de rapidement prendre 
Fappareil en main pour s'attaqucr a 
des objeetil's un pen plus serieux. Si 
Ton peut regretter que seul le F-22 



soit disposable, l'aspect multil'one- 
tion de cet appareil permet heureu- 
sement de compenser. Vous aurez 
ainsi acces a 1'e'ventail habituel 
de missions : patrouille, destruction 
d'ennemis, bombardement de sites 
ou protection/escorle. 
Et n'esperez pas pouvoir jouer le he- 
ros solitaire qui se recolle tous les 
lauriers et part avec la belle psycho- 
logue sur sa moto a la fin du film. 
Chaque operation inckit de nom- 1 



(pardon, background politique). 
Du bon briefing. 



D'accord, ia nature est morte 
pour mlfle ans et le nuage 

■ ■'■ Hera bieades 
cancers, mais e'est bean, »wi ! 
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Immin? 



M*. 



pour nom Total Air War 
{Gen4n° 116) et Falcon 4 
(Gen4n° 120). Question richesse 
profondeur et realisme, ils sont 
de loin superieurs a F-22 



La convivialite, les sensations 



'and public avec 
des simulateurs pour pros ? 



lEClNIIMKff/tf 

•jr Bon c'est entendu : F-22 
, Lightning est sans doute I'un 

des meilieurs simulateurs 
i*r grand public. Mais au bout 
du troisieme volet, on 
commence un peu a se lasser. 
Certes, les graphismes 
ont ete legerement ameiiores 
et on peut desormais 
balancer des bombes 
hucleaires, mais est-ce 
stiff isant pour renouveler 
I'interet d'un jeu ? Alors. 
ceux qui n'ont pas joue aux 
precedents episodes seront 
probablement ravis, quant 
aux autres, ils rlsquent d'etre 
tin peu biases. Reste que 
ejeu beneficie d'une 
excetlente realisation et 
d'un bon mode Muitijoueur, 




cockpit virtue! 
mais vous admettrez que 
question lisibilite des ecrans. 
on a deja vu mieux. 



► breux participants : bombardiers, 
couverture aerienne, terrestre... 
Votre place est ciairement determi- 
nee et mieux vaut vous y tenir {bon, 
on nc va pas non plus vous en vou- 
loir si vous deseendez un ou deux 
bandits supplementaires). 
U est bicn entendu possible de don- 
ner des ordres (une dizaine) a ses al- 
lies. En fait, les communications 
participent beaucoup a ['ambiance. 
Les iiombreux messages en plein 
combat donnent re'ellement la sen- 
sation d'etre integre a unc cquipe et 
intensifient Paction. Parfois, c'est 



an conlraire le silence qui joue ce 
role, notamment Iors des missions 
en vision nocturne ou Ton doit res- 
ter discret Ambiance assuree. 

Pilots du dimanche 

Contrairement an second opus de la 
se'rie Lightning qui ne comportait 
pas beaucoup de nouveautes, celui- 
ci offre des changements notables. 
Le plus voyant, c'est l'abandon du 
moteur Voxel (enfin ! II ne reste 
plus que Delta Force). Nos cartes 
acceleratrices a 1 500 balles servent 
quand memc a quelque chose et on 
peut dire que le resultat est plus que 
satisfaisant. Appai"eils finement mo- 
delises, textures agreables, terrains 
varies, animation tres fluidc malgre 
un nombre d'avions souvent eieve. 
Ensuite, les aspects realisme et ac- 



cessibilite, pourtant antagonistes, 
ont encore ete optimises. Com- 
ment '? En superposant de facon 
transparente deux niveaux de jeu. 
Le modele de vol sernble vraisem- 
blable {Gen4 refuse loujours de 
payer des lecons dc pilotage de F- 
22. Pourquoi ?). Le comportement 
de 1* avion varie selon le poids, les 
intemperies (changeantes en cours 
de mission) el forcement, les de- 
gats. Le tableau de bord est Ibnc- 
tionnel et presque toutes les touches 
du clavier ont leur utilite. Sans etre 
Falcon 4, qa reste tres complct. 





la guerre. |e reviendrai et 

ma vengeance sera terrible ! 

Cliches pathetiques, hein ? 



La vision nocturne est superbemenE imitee. 
on se croirait devant un reportage de CNN. 
Ou sont les pop-corn ? 
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Loin du contraignant realisme des simuiateurs conventionnets, 
F-22 Lightning 3 m'a franchement seduit. L'appareil se maitrise 
en quelques secondes et I'action fait rage apres quelques 
minutes. Les missions s'enchainent avec plaisir, obligeant a 
exploiter de plus en plus les capacites du jeu. On va de 
k laissez, je m'occupe de tout» a « quelqu'un pourrait s'occuper 
de ces saletes de chasseurs, queje puisse bombarder ce satane 
objectif ! » Comme la realisation tient parfaitement la route, 
les amateurs auraient tort de se privet 




Mais parallelement, il est possible 
d'automatiser de nombreuses 
phases (de'collage, atterrissage, ra- 
vitaillcment, poursuile. etc.) aim 
de se concentrer sur Taction. Au 
joueurde choisir. 

Enfin. Intelligence arlificielle a ete' 
grandement ameliorec. Decrocher 
un petit salopiau qui s'est traitreuse- 
ment glisse dans vos 6 heures re- 
quiert de sacrees manoeuvres (ou un 
allie Loujours en vie). 

Jamais 3 sans 128 

A cote de la qualite visuelie, Tenvi- 
ronnement sonore n'est pas en 
teste : bruitages et voies sont rea- 
listes. Une musique adaple'e. bien 
qu'un peu repetitive, vient comple- 
ter V ambiance Top Gun. La mania- 
bilite est impeccable et les posses- 
seurs de matos lourd (pe'dalicr el 
thrust) pourront ici le rentabiliser. 



La jouabilite' est tout aussi excel- 
lente avec une difficuite croissante 
bien dosee. 

Dommage que le jeu souffre encore 
de quelques defauts. On regrette 
l" absence de campagnes dyna- 
miques, la carte radar est parfois 
borde'lique ear surchargee. la dispo- 
sition des Navpoints laisse un peu a 
desirer et I'impression de Vitesse est 
moyenne. Les e'erans ne sont pas 




tres lisibles en mode Cockpit vir- 
tuel, ce qui ne facilite pas l'esquive 
de missiles. Autant de points qui 
serviront d'excuse a la sortie d'un 
nouvel episode. 

Mais ne boudons pas notre plaisir. 
F-22 Lightning 3 offre vraiment 
d'excellentes sensations, des situa- 
tions variees et surtout le Nova- 
world. Bah oui, il ne faudra.il pas 
Oublier le fantastique mode Multi- 
joueur, gros atout de la serie. Que ce 
soit en Deathmatch ou en equipe 
(protection/destruction de bases), 
pres de 128 pilotes pourront s'y af- 
fronter simultanement. Nouveaute 
sympathique : Texploitation du 
Voice Over Data, permettant les 
communications de vive voix. Ren- 
dezvous dans la rubrique Suivi Re- 
seau pour en savoir plus. Au final, 
meme s'il demeure perfectible, 
F-22 Lightning 3 est probablemeni 
Tun des meilleurs simuiateurs de 
vol grand public du moment. ■ 

Frederic Dufresne 



Linterface de communication avec vos allie; 
Evitei de la laisser ouverte car cela coup 

les autres systeme: 




fantomes B52. S'ils sont invisibles. 

pourqiioi je dois les couvrir ? 

I'ai pas lout compris- 
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Apres le fabuleux 
Superbike, c'est 
au tour de Microprose 
de nous donner 
sa version du Joe Bar 
Team sur circuit. 



J'ai nomme 



Mais si, vous savez... 
ces deux temps farcis 
a la dynamite qui 
propulsent leur pilote 
aux alentours 



de 300 km/h. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Microprose 
Sortie fin septembre 
Prix cnv. 350 F 

Genre simulation de becane 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 32x, 
Win95, carte 3D 
Config. recom. PII-300, 
32 Mo de RAM, CD-ROM 
32x, Win95, carte 3D, 
2 joysticks 

Site Internet aucun pour 
le moment 



version testee 
beta 
Problemes ren 

installation con 
obligatoire 



GP500 



Un gros cube, un p'tit cube 



'est vrai qu'un des rares 
I defauts de Superbike, 
Ic'etait de nous priver 
[ du championnat du 
monde 500 cm 3 , bieu plus connu en 
nos contrees que les courses de Su- 
perbike. Avec GP500, on peut enfin 
trainer du genou dans les virages, 
coude a coude avec les coureurs les 
plus connus. lis sont venus, ils sont 
tous la, de Biaggi a Bayle. en pas- 
sant par Criville. II faut dire que 
chez Microprose, on n'a pas Thabi- 
tude de couper les cheveux en 
quatre: ils ont carrement rachete la 
licence F.I.M. £a veut dire, motos 
officielles, pilotes officiels, circuits 
officiels, sponsors officiels, bref. Ic 
grand luxe. Ca tombe bien, je suis 
persuade depuis longtemps qu'a 
moto cgale, je leur mettrais a 1'aise 
deux tours a ces flambeurs. Mais 
tout d" abort! un petit detour par les 
options. Comme c'est desormais la 
mode, !e jeu se decline en deux va- 
riantes : simulation ou arcade, Cha- 
con y trouvera son bonheur, du pi- 
lote du dimanche au Faneio. Surtout 




que le mode Simulation offre une 
kyrielle de reglages : boite automa- 
tique, freinages avant et aniere inde- 
pendants, sans oublier les rapports 
de boite, la tension des amortisseurs 
et le choix des pneumatiques. On 
peut evidemment choisir son ccurie 
et son pilote parmi ceux de la saison 
98. Enfin bref, il y a de quoi faire. 
Au menu Configuration, le reslage 




du niveau de detail du graphisme et 
du son rend accessible le jeu au plus 
grand nombre de configurations ma- 
terielles. Reste que la carte 3D est 
plus que necessaire. 

Wheeling a gogo! 

On retrouve ce qui se fait de mieux 
comme bolides a deux roues : 
Honda NSR V2, Suzuki RGV V4, 
Yamaha YZR V4, ELF MUZ V4 et 
Modenas KR3 V3. Ces machines 
de reve pesent toutes entre 100 et 
135 kilogrammes. Je vous laisse 
imaginer ce que cela donne au ni- 
veau des reprises ! A noter, 
d'ailleurs, 1'absence de Kawasaki 
dans le monde de la 500 de grand 
prix. Mais voyons ce que ces jolis 
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(Eh oui, en direct de Paul Ricard, 
le depart de ce grand prix 500 qui 
s'annonce euh... difficile : 




Oui bon la, c'est ce qu'on appelle 
'ulgairement une belie boite, 
mats bon. vous savez ce que c'est 
1'enthousiasme... 



joujoux ont dans le ventre. A force 
d'en entendre parler comme le sum- 
mum de ce qui ce fait de mieux cate- 
gorie arrache-bras. va falloir que ca 
pousse fort pour ne pas decevoir. 
Qu'ils se debrouillent comme ils 
veulent, mais une simu de 500 doit 
depoter dur dur ! Voyons. . . j"ai deja 
conduit quelques 125 dans ma jeu- 
nesse (rappelez-vous, bande d'ado- 
lescents prepuberes empetres dans 
vos bubons d'acne, cette epoque 
honnie oil on devait payer pour pas- 
ser le permis 125, merci a qui de 
droit ! Et interdit de voir la une quel- 
conque trace de jalousie), ca doit me 
donner le droit de commencer direc- 
temenl en mode Simulation ! Et puis 
un jeu de moto en mode Arcade, 



c'est comme un quake-like sans he- 
moglobine. ca manque un peu de pi- 
quant. Mefiance tout de memc. je ne 
suis pas completement givre, aussi 
j'opte pour le maniement du pilote 
en automatique ainsi que le freinage 
en mode Couple. Bah oui je n'ai 
qu'une manette, alors. . . 

Pas de bras, pas de chocolat ! 

D'ailleurs, faudra que les gars de 
Microprose iiTexpliquent comment 
garder un freinage avant/arriere do- 
sable independamment et simulta- 
nement (ni avec un bouton. ni avec 
un axe haut/bas), le mouvement 
du piiote (couche/redresse, droite/ 
gauche), le mouvement de la moto 
(acceleration/freinage, droite/gau- 
che), tout ca sur un ou deux joys- 
ticks, tout en restant accessible aux 
simples mortels que nous sommes, 
qui ne possedons que deux mains, 
iusqu'a preuve du contraire... Peut- 
elre existe t-il au fin fond des sous- 
sols de Microprose un croiscment 




mutant entre un humain et un quel- 
conque cephalopode responsable du 
service simu moto ? Enfin bon, pas 
de catastrophe non plus, il suffit de 
laisser la machine s'occuper de ce 
que vous jugez superflu et on s'en 
sort tres bien. Enfin quand je dis 
«on s'en sort tres bien». comprenez 
«on a theoriquement tout ce qu'il 
faut pour tres bien s'en sortir. » C'est 
que c'est pas evident a piloter en fin 
de compte ces beles-la ! C'esl que ca 
a vite fait de vous mettre la tete dans 
le bitume et les « bollocks » dans le 
kit chaine ! On en arrive a se deman- 
der comment font les vrais pilotes 
pour ne pas passer leur vie dans des 



Les concurrents diriges 

par i'ordinateur sont pour 

ie moins agressifs 

dans leurs depassements. 
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Nan mais dis, toi ! Ca va pas, non ?! Y ma raye la I 
peinture avec son Ciao, nan mais to t'crois o 



C bo un dcpassement dans 
un virage ! Le point rouge en 
haut me signale que 
je prends le virage un peu vit 



Mega bourre au taquet sur 

la ligne droite de Paul Ricard au 
bout, ca tourne sec, tres sec ! 




► bacs de plalre. Ah ! Le doux craque- 
ment des vertebras qui rapent ]e bi- 
tume... Au bout de quelques tours 
de piste, on gagne vite Line certaine 
humilite el puis par hasard, on sur- 
prend Cedric. champion du monde 
de Lego Racer, en plein tour de 
piste et la, magie, la confiance re- 
vientpeu a peu. 

PlSSENUT FOREVER 

J'avais deja passe avec succes mon 
brevet de tondeuse a gazon avec 
Superbike, mais avec GP500. g& 
prend des dimensions epiques ! On 
donne dans [a version motoculteur, 
la ! Force est de reconnaitre que le 
modele physique de la simulation 
n'y est pour rien, c"est meme plutot 
bien foutu. Je commence a metlre 
en doute mes capackes depilote, ne 



Pif, paf a 180 knvh, ce que la photo 
ne dit pas. c'est que j'ai 
completement rate le virage. 
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hmm Bilw-Smmss 

-jc C'est sur ; GP500 est une 
, bonne simulation demoto. 

Les sensations sont au 
~ir rendez-vous, la realisation 
jl est correcte et on ne sait 
rapidement plus ou donner 
de la tete entre le choix 
d'un pilote et les reglages 
des becanes. Neanmoins, 
je continue a avoir un petit 
faible pour Superbike. Les 
graphismes sont superieurs 
etje prefere son impression 
de vitesse. Toutefois, 
les biases assoiffes de 
nouveaute peuvent investir. 



serais-je pas aussi done que maman 
me l'a toujotirs gentiment laisse 
penser ? Ne serais-je finalement pas 
ce chevalier des temps modemes, 
tout de cuir et de metal vetu ? La 
verite serait-elle ailieurs ? Mais laje 
m'embarcfue... ou en etais-je ? Ah 
oui, le realisme... On peut voir les 
suspensions s'ecraseren cas de frei- 
nage d'urgence, la roue arriere de- 
leslee prend alors le frais. J'ai 
meme reussi a faire un decollagc 
dans les regies de Tart fcomme doit 
en lemoigner unc capture quelque 
part par-la) dont je vons donne La rc- 
cette : prenez le circuit Paui Ricard, 



VOUS voyez, a un moment donne. un 
droite gauche serre. Coupe/ paries 
bandes verf.es a environ 200 km/h, 
pendant quelques secondes on en- 
tend presque le bruit des zoziaux ! 
C'est le genre de detail qui 1'ait du | 
bonheur ! On a vraiment I'impres 
sion que tout est possible dans I 
GP500, au debut, ca perturbe. mm 
une fois qu'on commence a prendre 
les choses en mains, c'esrle | 
panard ! Le seul petit hie, c'est peut- 
etre le demairage en premiere, 1 
pression de patate instantanee n'est I 
pas au rendez-vous et c'est bien 
dommage. II est vrai que sans poi- ) 




Go Kart Racing 



j Faites chauffer la gomme ! 





Relevez le defi 
des vrais pilotes ! 

• Karts modelises a partir 

des specifications des originaux 
de Go-Kart, fabricant international 

• Editeur de circuit pour 
creer ses propres traces 

• Jusqu'a 7 karts pilotes par 1'ordinateur 
ou par des adversaires en reseau 

• Entralnement, qualifications, course 
simple, course chrono, course aux 
points ou course eliminatoire 

• 9 circuits 

www.microapp.com 



Conditions meteo reglables 
Prise en charge de la plupart 
des cartes 3D (DirectSD") 
Compatible avec les manettes 
et volants a retour de force 



HI 



Micro 

Application 



UN NEURONE AVERTI 
EN VA U T DEUX 



VkmoiFmici 



Une bien bonne simulation de moto... Un petit effort sur 
les decors et les bruitages et c'etait les 5, peut-etre meme 
6 etoiles... Allez savoir ! La licence RIM donne vraiment 
I'impression d'y etre. On aurait bien aime un commentateur 
sportif pour vitaminer les plus beaux depassements. Je ne 
deteste pas les simulations de F1, mais la moto apporte 
beaucoup plus de sensations. Je vous assure qu'apres 10 tours 
de piste, vous pouvez passer au pit changer les deux retines. 
£a bouge presque autant qu'une simulation aerienne. 
Moi j'aime beaucoup ! 



► gnee d'embrayage, il est bien diffi- 
cile de rendre la chose correcte- 
ment. Sinon, une f'ois en route, rien 
a redire, 9a pousse fort en sortie 
de courbe et les reglages de boite 
s'averent efficaces. C'est mcmc du 
point de vue sensations que GP500 
tire son epingle du jeu, on scotche 
litteralemenl an jovstick, le front en 
sucur et la main crispee. 



|e ne sais pas si le vrai Ralf 
Waldmann (n° 28) conduit pareii 
sur les circuits, mais il est ■ 

dangereux ce gars-la ! 



' Bruitages 

• Decors un peu vides 

• Demarrage etrange 



Encore 

Hj n urn err 


un qui ne sait pas tire, y a marque quo] sur ma 
1, ca veut dire que je suis le meilleur, pff... 


moto la ? Je porte te 
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Cbo! 

Pour ce qui est de la realisation, Mi- 
croprose a fait du bon boulot. Les 
sons des becanes, qui auraient pu 
etre toutefois meilleurs. ont ten- 
dance a etre legerement superieurs 
a ceux de Superbike, a part peut- 
etre le bruitage des gamelles qui fait 
un peu penser a une chasse d'eau. 



Sinon, pas de reelle fausse note, la 
3D est propre quoiqu'un poil vide 
et la fluidite de l'animation supe- 
rieure a celle des produits concur- 
rents. La moderation des motos 
est un poil plus rcussic que celle de 
Superbike. Les pinaiileurs repro- 
cheront aux decors d'etre un peu 
descrtiques et au pilote de ne plus 
courir chercher sa moto en cas de 
vautre, mais bon, rien de bien me- 
diant. II faut noter que le jeu est 



jouable en reseau jusqu'a 1 6. II n"a 
malheureusement pas etc possible 
de tester les possibilites Multi- 
joueur, 1'option etant indisponible 
dans la version testee. Dans un suivi 
reseau peut-etre... Les fanas de 
moto frustrcs par le prix des vraies 
machines peuvent courir chez le 
vendeur. GP500 leur fera vivre la 
chaleur des grands prix, les seances 
hosto en moins. ■ 

Fabrice Letourneur 



Ah e'est beau d'etre premier ! 
Bon d'accord, en fait, je suis bon 
dernier et les autres sont a des 
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La famille des 
simulateurs d'action 
commando s'agrandit ! 
Void venir Shadow 
Company et sa horde 
de mercenaires 
assoiffes de vengeance 
et de dollars. Sortez 
les treillis noirs, les 
grenades et les 
infrarouges, vous allez 
passer vos soirees a 
ramper ! 



Format CD ROM PC 

Editeur Ubi Soft 

Sortie disponible 

Prix env. 349 F 

Genre simulation de 

commando 

Config. mini. P300, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win9! 

Config. recom. P400, 

64 Mo de RAM, CD-ROM 

8x, bonne carte graphique, 

Voodoo 2 

Site internet 

www.ubisoft.fr 

Version 

beta te; 

Probler 

3D extremement byggee, 

difficulf.es d installation 



Shadow Company 

Left, or Bead 

La huitieme compagnie 




Toutes les missions ne sont pas 
subtiles. lei, on fait tout sauter, 
ca defoule quand on a rampe 
pendant deux heures. 



Ne vous emballez pas, 
vous n'etes pas la pour plloter 
I'avion, juste pour empecher 
un mediant d'y monter. 




Peut-etre.. 



on, comment va-t-on 
l'appeler ce jeu ? 
HI j Myth-like ? Siirement 
™ -^ P as ! Populous- like ? 
Commandos-like ? Ce 
seraitpeut-etrc le plus juste. Comme 
pas mal de jeux recents, Shadow 
Company reprend la trame de base 
de Commandos : derriere les lignes 
ennemies, a savoir une simulation 
de commandos infiitres. Ce principe 
de base, tres riche et ayant le grand 
merite d'apporter un peti de subtilite 
dans le monde de brutes du jeu sur 
PC, a ete repris, sous differentes 



formes, par Rainbow six (suivi ce 
mois-ci de Rogue Spear, teste par 
notre auguste Luc), Hidden and 
Dangerous et quelques autres moins 
reussis. La premiere originalite de 
Shadow Company est de ne pas ne- 
cessairemenl nous mettre du cote 
des bons. En effet. les softs prece- 
dents nous mettaient soit an service 
des Allies pendant la Seconde 
Guerre mondiale (Commandos et 
Hidden) ou de l'ONU (Rainbow 
six). Changement de decor. Cette 
fois-ci, vous n'etes pas un soldat au 
service de la paix du monde mais un 



mercenaire pret a se vendre au plus 
offrant. En roccurrence, le plus of- 
frant e'est une multinationale ameri- 
caine. Granite. Et la paix dans le 
monde, Granite s'en tape, croyez- 
moi ! Comme toute societe com- 
merciale, son but unique e'est le 
profit. Et pour esperer faire du pro- 
fit, quand on exploite, dans tous les 
sens du terme, les ressources du 
sous-sol africain, il faut du calme. 
C'est vrai, quoi, si tous les inge- 
nieurs, prospecteurs et delegues 
commerciaux du groupe se font des- 
cends les uns apres les autres par 
tous les revolutionn aires de la pla- 
nets, ca fait desordre ! 

Police du fric 

Cest pour cela que vous et les 
1.6 homines (et femmes) qui compo- 
sent votre commando avez ete em- 
bauches, en gros pour faire le me- 
nage. Casser du revolutionn aire au 
service du Grand Capital, ca n'esl 
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peut-etre pas joli-joli, mais il faut 
bien manger ! Et quand en plus on 
ne sait rien faire d'autre que poser 
des pains de plastique ou mitrailler 
son monde. on risque des ennuis en 
essayant la carriere de comptable. 
Quoiqu'il en soil, tout cet arriere- 
plan scenaristique est fort bien 
amene. grace a des briefings video 
pendant lesquels un binoclard dyna- 
miqae vous explique oil et pourquoi 
(ou pour qui) vous allez vous faire 
trouer la peau aujourd'hui. Et tout 
commence plutot bien (la morale est 
sauve), par un sauvetage d'otages en 



Angola. Pour cette premiere mis- 
sion, vous n'aurez qu'un commando 
reduit et un armement minimaliste. 
En effet, coupe de votre base, vous 
devez commencer par recuperet des 
armes dans un camp rebelle afin 
d'equiper vos trois hommes. Tout 
cela a Tail" un peu laborieux, mais 
c'est en fait une sorte de tutorial 
destine a vous familiariser avec Ie 
terrain et les commandes. Vous 
n'aurez done pas a vous casser la 
tete avec la composition de votre 
commando, un plan d'attaque ou le 
■choix des armes. Une fois sur le ter- 
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rain, on decouvre la deuxieme origi- 
nalite de Shadow Company. Au lieu 
de privilegier une vue de Taction 
subjective, comme Rainbow six, ou 
en 3D isometrique, comme Com- 
mandos, les developpeurs ont fait le 
choix d'une 3D temps reel qu'ils ont 
le tort de comparer a celle de Myth. 

Tout en rongeurs 

En realite, vu Tangle choisi. la ron- 
deur du terrain et la facon dont se 
passe le scrolling, on pense heureu- 
sement plus a Populous 3 ou a War- 
zone 2100 qu'au hit de Bungie. Cet 
angle de vue sera certain emeu t re- 
pris par la suite, car s'il n'est pas 
toujours parfait dans les softs de 
strategic, il offre sans aucun doute la 
meilleure vue possible sur le terrain. 
On risque moins de se faire des- 
cendre pai" des ennemis situes hors 
champ que dans Rainbow six, et, 
contrairement a ce qui se passait 
avec Commandos, la possibilite de ^> 

hmmslMiml 

Attention danger ! Au cours de I'installation de Shadow Company, il se 

peut que vous deviez reinstaller DirectX. Dans ce cas, si le programme 

d'installation vous dit ne pas reconnaitre certains de vos pilotes 

[drivers) et vous propose de les remplacer par les siens, refusez I 

Sinon, vous risquez un plantage generalise comme celui survenu sur 

mon PC et qui a mobilise les preux chevaliers du multimedia (encore un 

million de mercis) pendant tout un apres-midi. Bien sur, e'etait la beta 

test, mais mefiez-vous quand meme. Merci, Sinister Games. 



I'm uSmt 

■% Dans la famille de 
. Commandos : derriere les 
lignes ennemies, je voudrais 

•jfcr le petit here... Shadow 
i Company possede des 
missions variees 
architectures autour 
d'un scenario original une 
interface pratique, et surtout 
quelques innovations 
bienvenues (par exemple la 
possibilite de ramasser armes 
et munitions). On regrettera 
tout de m§me les nombreux 
bugs et la mauvaise visibility 
de ses troupes a certains 
endroits, chose rapidement 
agaqante. Malgre ces petits 
inconvenients, Shadow 
Company ravira les 
aficionados du genre. 
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Immrn ? 




Curieusement, on distingue mieu 
ses personnages dans les 
missions nocturnes. Ou alors 
ce sont mes yeux... 





*■ faire tourner la camera dans tous les 
sens permet de se rendre vraiment 
compte si Foil est a decouvert ou 
non ! Pas de mauvaises surprises a 
craindre, la lisibilite est optimale. Et 
c'est tant mienx, car les choses vonl 
se corser tres rapidement ! Au ni- 
veau du scenario, tout d'abord, 
vous allez apprendre que I'appat du 
gain est dangereux et que vos em- 
ployeurs ne s'encombrent pas du 
sens de Phonneur. De simple opera- 
tion mercenaire. Shadow Watch va 
devenir Thistoire d'une vengeance 
contre des employeurs felons. Pour 
une fois, dans un jeu d'action. le 
scenario et done P identification aux 
personnages a'ont pas ete oublies. 
On se prend vite d' affection pour 



nos petits mercenaries, et c est un 
gros facteur de motivation ! Et de la 
motivation, il va vous en falloir, car 
des les premieres missions, la diffi- 
culte est enorme. Ceux qui ontjoue 
aux predecesseurs de Shadow 
Company le savent, ces operations 
d'infiltration sont parmi ce qui se 
fait de plus dur sur PC, surtout 
parce qu'elles changent nos petites 
habitudes. 

Commandant mere poule 

Celle d' avoir un nombre infini 
d'hommes, parexemple. lei comme 
dans Rainbow six, vous devez non 
seulemeni accomplir vos missions, 
mais aussi limiter les pertes. Vous 
disposez de 16 mercenaires, aux 
competences reellement comple- 



mentaires (leurs prolils nc sont pas 
settlement la pour faire joE) et avoir 
trop de victimes dans vos rangs 
c'est prat i que merit vous interdire de 
finir le jeu ! Le jeu dispose certes de 
trois niveaux de difficulte, mais 
meme le mode Easy n'est pas une 
partie de plaisir. D'autant que, si la 
vue faeon Warzone 2100 pennet de 
bien voir le terrain d'operations. le 
contrasts des images est, lui. tres 
genant. C'est bien sur normal que 
des mercenaires soient habilles de 
facon a se confondre avec le pay- 
sage, mais les developpeurs au- 
raient pu s' arranger pour que cela 





La neige est superbement bien rendue. |e n'avais pas suivi mes ennemis a 
trace depuis Duke Nukem, mais la e'etait du sang ! 
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En fait, Shadow Company est une sorte de tour de force : 
un jeu extremement difficile qui ne degoute pas le joueur au 
bout de cinq minutes. La raison en est sans doute son excellent 
scenario etson interface impeccable. Pourtant, ce n'estpas 
encore le soft de reference des simulations de commandos. 
Une 3D buggee au-dela du raisonnable, un manque de 
contraste souvent genant et une gourmandise qui le reserve 
aux possesseurs de grosses becanes I'empechent d'arriver 
a la perfection. Sinister Games est passe a cote d'un petit 
chef-d'ceuvre. 



^ ne gene que I'ennemi ! On a parfois 
du mal a retrouver ses homines, et 
encore plus a les reconnaitre ! Heu- 
reusement, ils vous obeissent au 
doigt et a l'ceil, qu'il s'agissed'atta- 
que]-, de ramper ou de se cacher. 
Dotes d'une LA. non negligeable 
(mais un peu irreguliere d une mis- 
sion a ['autre), ils sont capables de 
prendre des initiatives en cas d'at- 
taque sans se montrer suicidaires 
pour autant. De meme, les ennemis 
ne sont pas de simples potiches et 
reagisseni aux attaques de vos sni- 
pers en ripostant ou en essayant de 
se cacher. 

Ennemis du progres 

Un autre aspect remarquable de 
Shadow Company est le grand 
nombre d'armes a la disposition de 
vos hommes (du fusil au lance- 
flammes en passant meme par le 
tank), qui compcnse un peu leur in- 
feriorite numerique systematique. 
Ils peuvent en outre, comme dans 
un quake-like, ramasser armes et 
munitions sur le terrain. Les sons et 
les terrains out ete ires soignes, et le 
decor des 9 missions que compoite 
le jeu evite d'etre trop repetitif. La 




Ce jeu pourrait s'appeler « Attila le 
retour », parce que ^a m'etonnerait I 
vraimenl que I'herbe repousse ! 





gestion de 1'inventaire. classiquc et 
realiste quant au nombre d'objets 
transported, est egalement un plus 
pour ce jeu. Pourtant si Shadow 
Company est sans doute Tun des 
softs du genre les plus reussis, i] 
n'arrive pas encore a la perfection. 
Outre le manque de contraste des 




images, la 3D est si buggee qu'il se- 
rait inimaginable que la version 
commcrciaie ne soit pas profonde- 
ment corrigee. Ensuite, 9 missions, 
c'est vraiment tres juste, et c'est 
uniquement grace a sa difficultc que 
Shadow Company n"a pas une du- 
ree de vie ridiculement faible. En- 
fin, etant donne la fa§on dont les 
personnages sont geres, il est 
etrange qu'ils n'cvoluent pas et ne 
gagnent pas d' experience au fil des 
missions. Pourtant, en depit de ces 
quelques reserves, Shadow Com- 
pany est un des meilleurs softs du 
genre, que ceux qui ont aime Com- 
mandos et Rainbow six sauront 
apprecier. ■ 

Remy Goavcc 
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Certains d'entre vous 
le savent peut-etre 
deja, ilyades 
heritages lourds a 
porter. Mais quand il 
provient d'un seigneur 
vampire comme Kain, 
c'est carrement 
intolerable I 
Finalement, dans mes 
orientations de 
carriere, j'ai bien fait 
de rayer « vampire ». 



Format CD-ROM PC 

Editeur Eidos 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F 

Genre tomb-like 

Config. mini. P233, 32 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, Win! 

Config. recom. P300, 

64 Mo de RAM, 

CD-ROM 8x, 3dfx 

Site internet www.eidos- 

France.fr 

Version te 

beta 1001 
Problem 



legacy*, Kain 

Soul Beam 

L'ame des guerriers 





L'univers dans lequel evolue 
Raziel a un cote organique 
repugnant qui n'est pas sans 
evoquer Lovecraft. 



ous etouffez. Enferme 
dans un puits sans 
fond, enioure d'ames 
perdues qui vous ecra- 
sent, vous oppressent et vous font 
partager leurs tourments, vous avez 
perdu toute notion du temps. Dans 
votre esprit malade, un seul visage, 
un seul nom, une seule voix restent 
clairs, ceux de Kain. Kain le maudit, 
Kain le seigneur vampire que vous, 
Raziel, avez servi loyalement pen- 
dant des siecles, et qui vous a re- 
compense par la damnation eter- 
nelle. Kain qui, dans son insondable 
vanite, n'a pu supporter que vous le 
depassiez sur le chemin menant a la 
divinite. Les ailes subitement appa- 
rues sur votre dos ont ete voire arret 
de mort. Votre maitre les a brisees, 
arrachees, mutilees en public avant 
de vous jeter dans cette prison, afin 
que tous sachent ce qu'il en coute de 
le defier. Puis il vous a oublie, a ja- 
mais. Pourtant, dans son orgueil, 
Kain a aussi oublie qu'il n'etait pas 
la seule puissance en ce monde. Un 
jour, une lumiere est apparue dans 



vos tenebres, celle de l'Ancien, 
creature qui vous rend vie et liberte 
a condition que vous liberiez a votre 
tour les ames retenues par Kain. 
Votre quete peut commencer. Vous 
l'avez deja compris, le premier atom 
de Soul Reaver est son scenario. 
Non content de sortir un peu des 
sentiers battus que nous empruntons 
chaque mois, I'odyssee de Raziel, 
vampire repenti, va connaitre de 



nouveaux developpements tout au 
long de Taventure. Loin d'etre un 
simple pretexte a enchainer les bas- 
tons, cette histoire va nous enttamer 
avec notre ange dechu de surprises 
en decouvertes. 

POINTURE 63 FILLETTE 

Bon, c'est clair, les plus narcissiques 
d'entre vous vont souffrir, parce que 
le heros est moche, mais moche ! 
Grosses mains griffues, grands pieds 
a deux orteils, visage defigure qu'il 
dissimule sous un foulard miteux, 
c'est bien simple il ressemble au 
Teignard ! On est tres tres loin des 
nobles elfes, magiciennes sexy et 






autres archeologues bien roulees 
auxqueis le genre nous a habitues 
-comme quoi un soft en «vue ob- 
jective» n'est pas qu'une occasion 
de se rincer l'ceil! Mais qu'on se 
rassure, la laideur du heros va &tre 
compensee par les effets de lumiere 
particulierement reussis et les archi- 
tectures remarquables qui vont nous 
accompagner tout au long du soft. 
Quand le jeu commence, vous vous 
trouvez encore dans le monde des 
ames. Heureusement, l'Ancien, 
dans un premier niveau en forme de 



tutorial tres bien fait, va vous indi- 
quer comment passer de ce royaume 
a la realite. Ce passage se fait au 
moyen de portes dimensionnelles, 
qui, au fur et a mesure de voire pro- 
gression, vous entraineront dans dif- 
ferentes parties du monde reel, selon 
les tidies que vous aurez a accom- 
plir. Ce passage a un prix. Lorsque 
vous vous trouvez dans le monde 
des vivants, votre energie spirituelle 
s'affaiblit peu a peu. Arriver a zero 
ne vous tue pas, mais vous oblige a 
retourner dans le monde spirituel 
pour vous refaire une sante. Heureu- 
sement, les ames perdues et les cha- 
rognards que vous pouvez absorber 
ne manquent pas et constituent des 
repas tout a fait convenables. 

Mortal Kain 

La meilleure solution, pourtant, 
pour eviter des allers et retours trop 
frequents, consiste a s'emparer de 
l'ame de vos anciens freres, servi- 



si vous ne vous depechez 
pas d'absorber lame de certains 
monstres, elle reprendra possession 
de leurs corps... 



teurs maintenant degeneres de Kain, 
apres les avoir rues. Et. comme vous 
le savez j'espere, tuer un vampire 
n'est pas une chose facile. C'est le 
deuxieme «plus» de Soul Reaver. 
Bien loin de vous entrainer dans une 
longue baston repetitive, il va vous 
oblige]- a faire fonctionner vos petits 
neurones, et d'abord pour trouver 
comment exploiter les rares fai- 
blesses des vampires afin de les de- 
truire. Ce qui est d'autant moins 
simple que leur I. A. est exception- 
nelle dans un tomb-like. Capables de ^> 



Perdre un combat ne vous tue pas, mais v 
I ombres (sans toucher 20000 francs...). 



s fait repasser dans !e royaume des 



: 



Jmmn? 




Ce pont n'a pas I'air tres sur, I 
mais. apres tout, vous etes deja 
mort, non ? I 
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Ayant vu la preview, j'attendais beaucoup de Soul Reaver, etje 
n'ai pas ete dequ ! Lumieres somptueuses, decors dantesques, 
LA etonnante, coups varies, les developpeurs n'ontpas oublie 
grand-chose pour nous seduire ! Ajoutez de la reflexion et un 
vrai scenario, detaille par d'innombrables cinematiques, et ie 
crime est presque parfait. Presque, car une gestion hasardeuse 
de la camera et I'impossibilite de sauvegarder a I'envi 
douchent un peu mon enthousiasme - sans que ce soit une 
bonne raison pour bouder un aussi beau soft / 





^ coups vicieux, ils savent aussi fair 
au bon moment et utiliser le decor 
pour se cacher - toumer autour d'un 
pilier pour vous faire toumer en 
bourrique par exemple ! Heureuse- 
ment, Raziel dispose de coups ori- 
ginaux. a ma connaissance encore 
jamais utilises en jeu PC. Ainsi, 
lorsque Tenveioppe charnelle d'une 
de ces creatures aura ete suffisam- 
ment affaiblie, vous pourrez la sou- 
lever et la projeter sur une pique fi- 
chee dans le sol pour mettre fin a 
son existence maudite, Raziel va, 
lout au long de I'histoire, acquerir 
de nouveaux talents, physiques ou 
magiques, et certaines de ses ma- 
nceuvres sont visuellement dignes 
d'un film de Hong Kong (il possede 
meme une «attaque fatale» digne 
des meilfcures mangas) ! 

Nl PEPEE Nl DRAGON ! 

Chaque nouvelie etape du jeu est en 
outre marquee par des cinematiques 
superbes, et les dialogues de Raziel 
et I'Ancien nous changent asreable- 




ment des heros muets qui encom- 
brent nos disques durs ! Tout ceci 
fait que Ton rentre dans 1' action en 
quelques minutes, passionne par le 
parcours initiatique de I'ex-vampire 
repenti et son combat eontre son an- 
cien maitre. Soul Reaver est helas 
encombre de defauts trop frequents 
dans les adaptations d'apres 
console. Si les touches d'action ne 
demandent que des enchainements. 
les deplacements sont rendus malai- 
ses par des touches flechees qui 
changent de direction selon 1' orien- 
tation du heros ! La camera, parfaite 



pendant les combats, est souvent 
mal placee tors des simples depla- 
cements. La 3D n'est pas toujours 
geniale non plus (les grands pieds 
qui debordent dans les parois) et le 
son est terriblement buggS. Et puis 
les sauvegardes fac^on console, qui 
ne permettenl pas de reprendre la ou 
on s'etait arrete, moi. je ne m'y fais 
pas! En depil de ces reproches, 
Soul Reaver est quand meme le 
meilleur tomb-like sans dragon de- 
puis Heretic II, et ca, ce n'est quand 
meme pas rien ! ■ 

Reiny Goavec 
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Done, vous n'en 
pouvezplus. Vos 
medailles rouillent 
dans un tiroir, des 
petites souris ont fait 
leur nid dans votre 
casque verdatre et la 
batterie de votre tank 
est bientot a plat. 
La paix vous pese ? 
We pleurez plus. 
Panzer General 3D : 



Assault est la! 
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Bon, je suis arrive a atteindre la 
ville, mais les chars ennemis 
m'encerclent. Ceux qui vont mourir. 



m ^^M on, on resume. Vous 
B_^M vous passez en boucle 
B j Le Retour de la 7' com- 
^^^^^ pagnie ait clair de lane 
sur votre magneto, vous portez le 
meme blouson de Steve McQueen 
dans Lei Grande Evasion, vous mar- 
chez au pas de 1'oie dans la me et la 
musique militaire accompagne 
chaque etape de votre vie amou- 
reuse. Le samedi soir, vous vous re- 
unissez avec quelques amis anglais, 
americains et allemands pour boire 
des bieres en evoquant les souvenirs 
glorieux de vos grands-peres, dont 
vous astiquez religieusement la Le- 
gion d'honneur en rentrant. Bref. 
avouons-le, vous etes un fan de war- 




games, et surtout ceux tires de la Se- 
conde Guerre mondiale. Ne vous ca- 
chez pas, y a pas de honte. J'ai des 
copains qui jouent a des simulateurs 
de foot et qui le vivent tres bien. . . 
Bien sun pour tous les fans du genre, 
tout a commence sur plateau, avec 
des petite tanks et des petits soldats 
que les grands strateges en chambre 



faisaient bouger des nuits entieres. 
Avec les PC. les choses sont deve- 
nues plus virtuelles et plus solitaires, 
mais toujours aussi serieuses. Et la 
serie des Panzer General (declinee 
en Star General, People's Gene- 
ral...) est sans doute la plus glo- 
rieuse du genre, et Tune des plus ap- 



La personnalite des chefs n'est 
pas un gadget. Pour une fois, 
elle conditionne vraiment votre 
eventueile victoire. 




Voici le camp d'ou vous devez equipef vos 
leaders. Sous les tentes, le materiel disponible. 




La moderation des villes est tres sympa meme si les proportions sont un peu 
approximatives... 



preciees par les fans. Reconstitu- 
tions historiques maniaques, jeu an 
tour par tour, systemes de cases pour 
la progression des unites, qui res- 
pectent les forces et les faiblesses 
des armees en presence, rien n'etait 
laisse au hasard pour safisfaire les 
plus furieux. 

CULTE DU CHEF 

De ce fait 7 quand SST a annonce que 
le nouveau volet (le troisieme, ca 
tombe bien) serait fait enlierement 
en 3D, les plus fanatiques ont hurle 
a la trabison et n'ont pas ete loin de 
trainer les coupables au bucher pour 
heiesie. Qu'ils se rassurent tout de 
suite, aucune concession n'a ete 
faite a la vulgarite. Panzer General 
3D est au moins aussi exhaustif que 
ses predecesseurs. II offre en effet 
1 campagnes, 200 unites et 10 ter- 



rains differents pour s' affronter. En 
gros, les combats vont vous emme- 
ner de Sedan a Tobrouk, en passant 
par les Ardennes. Comme aupara- 
vant, toute votre strategic va reposer 
sur des leaders, Leclerc, Patton, 
Rommel ... A ces leaders, sont attri- 
butes certaines caracteristiques, cer- 
taines preferences et specialites (les 
chars pour Rommel et Leclerc, par 
exemple). Depuis le premier ecran, 
celui du quartier general, vousdevez 
leur attribuer des troupes, des unites 
mecanisees, des ravitaillements. 
Bien sur, vous n'aurez pas a vous 
soucier de recolter des ressources, 
comme dans un jeu de strategie en 
temps reel. En revanche, comme 
tout vrai chef de guerre, vous aurez 
. a utiliser au mieux les troupes qui 
vous sont confiees, car vous ne 
pourrez pas en recreer a volonte. De 



Les routes sont prises en compte 
par le soft, tres important pour 
gagner du temps. 



meme, la division du terrain en 
cases vous permet certes de planiiier 
une vraie strategie au tour par tour 
(un peu comme aux echecs) mais 
vous force aussi a controler l'auto- 
nomie de vos unites. 

ROI DE LA COLLINE 

Les fantassins sont moins rapides 
que les blindes et les avions s'ecra- 
sent s'ils ne sont pas ravitailles. 
Toutes contingences que nos Star- 
craft et autres Soleil de Tiberium 
nous font oublier. . . Sans revenir sur 
les recettes qui ont fait leur succes, 
les developpeurs de SSI ont aussi 
voulu profiter des derniers progres 
de nos chers machines pour donner ► 
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•fa II est vrai que les fans de 
. jeu de plateau seront 
"" absolument charmes par 
He cette version 3D de Panzer 
i. General, tantparson 
graphisme largement 
ameliore et beaucoup plus 
dair, que par sa jouabilite 
parfaite. Cest vraiment une 
reference en son domaine. 
Reste que les autres devront 
avoir et le courage et I'envie 
de se familiariser avec ce 
genre de jeu. 



Urn rami 




Si Panzer General 3D v 
pas besoin d'aller c 



ral, pitoyable 
mettre un peu < 
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Difficile de noter un jeu a priori reserve aux aficionados quand 
•ortn'en fait pas partie. Doit-on le juger par rapport a ses 
gouts, ou a sa qualite dans le genre auquel il appartient ? 
J'ai choisi la deux'teme solution. Pour les fans de wargame 
historique en temps reel, Panzer General III va representer 
une sorte d'apogee du genre. Possibilites dejeu etendues, 3D 
pertinente par rapport au gameplay, I.A. impeccable, 
cejeu est incontestablement reussi. Cela dit, austere et 
parfois ennuyeux, il ne rejouira que les fans. 




La. par contre, je subis une attaque 
aerienne massive, ca sent pas bon 
pour moi. 




encore plus de profondeur a ce nou- 
veau soft. La 3D, nolamment, n'est 
pas un simple gadget de marketing 
► pour attirer un nouveau public (ce 
qui serait apres tout un souci legi- 
time). Non settlement elle est tres 
bien realisee (a part les bugs, bien 
sur, que j'espere vous n'aurez pas a 
subir), mais elle apporte reellement 
une nouvelle dimension au jeu. 
D'abord parce que, comme Home- 
world, elle amene la notion de hau- 
teur, et dans la strategic ce n'esl pas 
a negliger. Ensuite, les reliefs vont 
etre a prendre en compte, et de ma- 
niere moins virtuelle qu'avant. Cer- 
tains terrains vont etre difficiles a 
franchir pour vos unites, tandis 
qu'en placer certaines en hauteur 
(comme Faitillerie) vous donnera 
un avantage strategique decisif. Les 
rotations tres simples (a la souris) 
permettent aussi de se faire une 
meilleure idee du terrain a affronter 
et du caraclerc dansereux ou non 



On a beau dire, mais voir un avion nazi 
secraser sur le sol, ca fait du bien ! 




de leurs positions. On evite aussi 
plus facilement les mauvaises sur- 
prises des tanks qui ne montent pas 
la colline. 

OUH QU'lL EST SERIEUX ! 

En plus, pour la premiere fois, un 
Panzer General est relativement 
agreablc a regarder. Les unites ne se 
confondent pas avec le terrain, 
comme c'etait un peu trop le cas 
dans People's General, et les effets 
de distance sont tres bien rendus. 
Les avions et lcur petite ombre sont 
partie ulicrement plaisants. En fait. 
il est difficile de trouver des defauts 
a Panzer General. L'interface est 
complexe mais c'est le genre qui 
veut ca - les actions a mener sont si 



nombreuses. Le graphisme est 
moins austere que d'habitude. 
Tres militariste, d'un serieux ef- 
frayant, plombe par une musique 
absolument insupportable, Panzer 
General, en depit de Tajout de la 
3D, risque fort de ne seduire que les 
convaincus. Pour tous les autres, il 
est vite ennuyeux, et il est difficile 
de se convaincre de faire 1'effort de 
rentrer dedans. C'est sans doute 
dommage. mais aussi bien les ama- 
teurs d'action que les allergiques 
aux bruits de bottes resteront. 
comme moi, a la porte d'un tres bon 
jeu... mais qui devrait enthousias- 
merles/^ns. ■ 

Remy Goavec 



so 




MICRO - JEUH VIDEO - INTERNET 



les nouveaux aratiuits 



promotions tie fin d'annee 




Ke. 



f £*\ 



^ 



# 



les meilleurs prix 
tiu mar che 




28 DCTDBRE / f NOVEMBRE 1999 - PLACE 9E LA BASTILLE 

Les cinq jours les plus interessants de I'annee 



2™ prise 
ie la Bastille 



m 



03b 



r IMF All I [ '■ m DE ™ CTI0N DEMI TARIF MIM 1999 ITT 

IK : PreoBtn: 



Entree demi tarif 

nfferte par voire 

magazine 

(25F au lieu de 5DF]. 



Prelum 

SociEte: 

AEtilite: 

i Adresse: 



Z8 Oct. au ler Nov. 1999 



Cute postal: Hlfe: 

Presentez-vous a I'accueil muni de ce coupon dement complete 
: dn 28 act. au ler nov. 1999, PLAGE DE LA BASTILLE CL GPC 



Star Trek, c'est 
/'illustration parfaite 
du choc culture! 
franco-americain. 
Outre-Atlantique, 
cette saga draine des 
millions de fans depuis 
des decennies alors 
qu'elle n'a jamais 
decolle dans 
I'Hexagone. Le salut 
se trouvera-t-il dans 
lesjeux video ? 




Star Trek 



Star fleet Command 



Holiday on space 




Le jeu fonctionnera sans carte 
3D acceleratrice mais les 
explosions rte seront sans doute 
pas aussi superbes. 



Ies amateurs de sous-pull 
jaunes a col roule et 
d'oreilles pointues en 
plastique ont deja eu 
['occasion de vivre leur passion sur 
micro. Lesjeux inspires de Star Trek 
sont en ef'tet legion, mais d'un resui- 
tat pas toujours convaincant. Pour- 
tant, chez lnteiplay, i Is sont perseve- 
rants : la derniere teleportation en 
date est une adaptation libre du jeu 
de plateau Star Fleet Battle. Et la 
tout est dit. Ah ! D'apres vos tetes, 
apparemment pas. 
Bon, comme on est gentil {et pave 
pour Petrel, autant vous expliquer 
de quoi il retoume. II s'agit juste de 



combats entre vaisseaux spatiaux.- 
Mais attention, rien de comparable 
avec Wing Commander et compa- 
gnie. Ce sont ici de gigantesques 
croiseurs (style U.S.S. Enterprise) 
que vous devrez piloter. 
Tirant pleinement parti de cet uni- 
vers. Starfleet Command vous 
laisse le choix entre 6 camps : Klin- 
gon, Gorn. Romulan, Hydran. 
Lyran et la Federation. Les antago- 
nismes ou alliances sont evidem- 
ment respectes et chacun beneficie 
d'une esthetique ainsi que de vais- 
seaux propres. De plus, vous pour- 
rez evoluer a trois epoques diffe- 
rentes (grosso niodo Kirk, Picard et 
Deep Space Nine), refletant le ni- 
veau d'avancee technologique. 




Passons sur le Multijoueur et les es- 
carmouches pour se pencher sur la 
eampagne. Apres un bref mais es- 
sentiel passage par le tutorial, vous 
pouvez enfin entamer votre carriere 
de danger intergalactique ambulant. 

Ballets aeriens 

Les missions proposees offrent 
Pevenlail habituel : escorte, protec- 
tion, reconnaissance, raid... On 
trouve aussi quelques originalites 
comme arreter des vaisseaux se diri- 
geant contre leur gre (ou alors 
capitaine est un metier deprimant) 
vers un soleil. 

Dans les fails, tout cela se resume a 
de bons gros combats. Bien bourrin, 
ajouteront certains, or justement, ca 
n'est pas le cas. Avec des navettes de 
la taille de plusicurs immeubles a 
peine plus manceuvrables qu'une 



Les deux premieres missions de cliaque camp 
sont identiques. Un petit duel d echauffement 
puis une escorte de cargo. 



Une encyclopedic detaille toutes 
les capacites de chaque batimen 
Les donnees proviennent du jeu 
de pi a tea i 



La trainee multicolors qui jailEt 
de in on vaisseau est un faisceau 
de teleportation. Beuar ! 
On va lout peter ! 




L 




On regrette le faible non' 
missions descarmouche 
elfes sont cependant enti 
paramelrables. 



baleine echouee et un arsenal aussi 
long a se recharger qu'un escargot 
asthmutique a faire un 100 metres 
haies, l'approehe gros Bill n'est pas 
de rigueur. Le jeu s'avere assez frus- 
trant au depart : le vaisseau se meut 
et tire ses salves avec une lenteur 
exasperante. 

Puis progressiveinenl, on decouvre 
['aspect tactique des affrontements. 
D'abord, chaque canon a un angle 
de tir particulier : quart avant 
gauche, arriere droit, etc. Lcs depla- 
cements (avec des manoeuvres spe- 



ciales) el les positionnements de- 
viennent alors essentiels pour profi- 
ter des amies prctes pendant que les 
autres se reehargent. On assiste done 
a des ballets aeriens descendant en 
droite ligne des combats maritimes. 

UnbonKungon... 

Ensuite, a l'instar de la serie X- 
Wing, vous devez repartir intelli- 
gemmenl le quota d'energie produit 
par votre reacteur entre les postes de 
vitesses, de bouclier, de reanrie- 
ment, de contre-mesures . . . Sans ou- 
blier de garder une marge de ma- 
nceuvre pour les actions ponctuelles 
(reparations). 

Enfin, outre Tarmement conven- 
tionnel (laser, missiles, torpilles a 
protons...) aux effets varies, vous 
dispose/ de capacities annexes fort 
interess antes. Ainsi, un faisceau 
tracteur vous peimet d"immobi!iser 
momentanement une proie trop vive 
ou, en mode Repulsion, de mainte- 
nir a distance une torpille le temps 
qu'un de vos lasers la detruise. Des 
mines peuvent etre larguees ou en- 
voyees vers un adversaire, necessi- 





tant alors la deactivation tempo- 
raire d n un ecran de protection. II est 
encore possible de teleporter des 
hommes dans un vaisseau adverse 
pour rendre inoperant un module 
(arme, communication...), ou tenter 
de I'arraisonner (ils ne sont pas tres 
cooperatifs). 

Comme vous pouvez le voir, les va- 
riantes tactiques sont nombreuses et 
necessitent de savoir s'adapter a 
Tenvironnement (asteroi'des, trous 
noirs). Au terme de chaque mission. 
1' analyse de vos resultats par le 
conseil donne lieu a des promotions, 
voire des affectations speciales. 



lumpsum? 
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I'AVIS if FRiOEME 






Au premier abord, Starfleet m'a rebute. Habituellement, 
combat spatial est synonyme de dogfights epiques a la Star 
Wars. Aussi la tenteur d'action dujeu surprend-elle. Pourtant, 
une fois la dimension strategique apprehendee, le concept 
s'avere interessant, d'autant que les possibilites d'action sont 
nombreuses et fideles a I'univers Star Trek, Cote sensations, on 
s'approche des duels de sous-marins, avec ces torpilles vous 
pistant ientement mais surement... Dommage done que ses 
defauts le reservent plutot a des fans indulgents. 





II paralt que les troiis noirs 
permettent de voyager vers des 
regions eloignees de 1'espace. 
Comme la mort ? 




^ Vous pourrez alors diriger une es- 
cadre, et grace aux points de « com- 
mandement » engranges, ameliorer 
vos armements, reparer votre vais- 
seau on en acheter d'autres. 

Vire de la, Kirk ! 

Les commandes se presentent 
comme une interface qui vous per- 
mettrait de communiquer avec ley 
differents postes d'equipage : pas- 
serelle, defense... C'est certes 
conforme a l'esprit Star Trek, mais 
pour des raisons pratiques, mieux 
vaut rapidement se familiariser 
avec les raccourcis clavier, bien 
plus efficaces. Le visuel peche un 
peu par sa pauvrete. Si les vais- 
seaux sont reconnaissables. ils sont 



un peu petits et Fespace est... vide 
(normal sans doute, mais desa- 
greable). Parcontre. les effets lumi- 
neux ainsi que les explosions sont 
de tonte beanie. Les menus se reve- 
lent esthetiques et surtout, les mu- 
siques tout comme les bruitages 
sont franchemenl agreables. 
Malheureusement, on trouve facile- 
meat matiere a critiquer. Les mis- 
sions s'averent assez repetitives et 
les objectifs manquent parfois de 
clarte. Certains affrontements tour- 
nent a la confusion avec des vais- 
seaux se chevauchant. Et les camps. 



malgre quelques armes specillques. 
sont en fait assez similaires. 
Cela ne doit cependant pas faire ou- 
blier les quatitcs intrinseques du 
jeu : un concept (et done des sensa- 
tions) innovani, bien exploite. une 
grande richesse, une LA. redoutable 
et un univers fidelement retransciit. 
Si Starfleet Command ne parvien- 
dra pas a reconcilier le grand public 
avec Star Trek, les amateurs ayant 
toujours reve de commander l'En- 
terprise dans un combat devraient. 
eux, y trouverleurcompte. ■ 

Frederic Dufresne 



154 




I 




G5D3IE wm (SJKB&SSEHES 



GNTGNDRG, 

COMPRGNDRG, 

VAINCRG. 



" Fireteam est le meilleur jeu on-line 
que nous ayons jamais vu " 

ONUNe GAMING REVIEW 

" Attendez-vous a ce que Fireteam 
change la f aeon dont vous jouez sur Internet ' 

NEXT GENERATION ONLINE 




CASQUG + MICRO INCLUS 



Sur Internet exclusivement, preparez-vous a vivre la plus grande des equipees. ' — 

Sur des plateaux de combat en 3D isometrique, vous et votre squad allez 

affronter jusqu'a 2 equipes adverses de 4 joueurs dans 4 modes de jeu differents. 

Grace a I'ensemble casque + micro fourni dans le coffret et a la technologie Teamtalk™, vous allez pouvoir communiquer en temps reel 

avec vos coequipiers (Full-Duplex) afin d'elaborer les strategies d'attaque collective qui seules vous permettront de survivre. Vous pourrez 

parler, rire ou hurler... Mais ii faudra vous battre. 



d\5P0NIBIUT€ : SEPTEMBRG 1999 



h ttp : //f/reteam.goa. com 



GOf) 



France Telecom 
Multimedia 



J'entends deja la foule 
des non-fanatiques 



murmurer « mats 



a-t-on vraiment besoin 
d'un simulateur 
de course de plus ?». 
A tous ces biases 
mesquins, je reponds 
« mais Excessive Speed 
n'estpasun 



tt mamtenant 



Excessive 



Speed 

Rien ne sert de courir... 



"est de la provocation ! 
I Non mais quand meme, 
I humilier les gens a ce 
| point-la ! C'est inima- 
ginable. Oser confier a quelqu'un 
qui n'est pas parti en vacances et a 
passe tout son ete a tester des jeux 
pour vos beaux yeux une course 
de voitures qui Femmene dans 
les plus beaux coins du globe ! Et 
pas n'importe quels coins, en plus ! 
La Corse, FEgypte, FAustralie, le 
desert de F Arizona, la Belgique... 
(O.K., la Belgique on oublie). Le 
supplice de Tantale, ca s'appelle ! 
Quelle bande de sadiques, quand 
meme a Gen4. Deja que Luc m'a 
emprunte tous mes livres sur Buf- 
fon... Enfin... Done, ca s'appelle 
Excessive Speed, c'est une simula- 
tion de courses de voitures et ca 
voyage partout dans le monde. Mais 
quel genre de simulation, allez-vous 
me demander apres mon chapelet de 




jeremiades ? Eh bien un peu tous en 
fait... La grande originalite de ce 
soft, alors que la plupart de ses 
confreres sont un peu radins sur les 
bords. est de nous dormer des possi- 
bility de jeu jusqu'a plus soif. Un 
exempie ? Alors qu'on se plaint re- 
gulierement du petit nombre de cir- 
cuits offerts a nos pneus lisses mais 




avides. ce sont pas moins de dix cir- 
cuits que Fon peut parcourir ici, 
dans dix pays differents. J'en ai deja 
cite quelques-uns, mais s'y ajoutent 
Hawai", FAllemagne, FAutrichc... 
Comme si ca ne suffisait pas. Exces- 
sive Speed n'est pas une course de 
voitures mais plusieurs. 

FOIRE A LA FERRAILLE 

Si on peut y conduire des bolides, 
comme d'habitude, les develop- 
peurs nous offrent aussi des karts (!), 
d'enormes semi-rcmorques a Fame- 
ricaine (sur les routes de Corse ca 
demenage...), des Monster Trucks 




I Le soft a trouve mon pseudo quelque part dans ma becane ! 
I Seb ne pourra plus se faire appeler Melissa dans Diablo II. 



«ace Kesuns: 



Simon 07:55.10 01:56.05 +1 

Luigi +00:00.96 01:56.83 +6' 

Juan +00:01.27 01:57.17 +4- 

Gary +00:02.51 01:57.27 ■£ 

Jeroen +00:05.42 01:58.49 45 

Jamie +00:14.90 02:00.62 +1 

Lucy +00:21.64 02:66.04 / 

nnmrnc C*^r*f 02:02,23, jy 
test lap time by : Sjmon (01:56.05) 



^ l r< 



I Ma Mustang contre tin Mack 
] Truck : ca promet d'etre chai 



I Si vous allez en Egypte, ne perdez I 
pas votre temps a chercher ce 
tunnel, il nexiste pas ! 



aux roues garganluesques et meme 
des petites bagnoles nases comme 
celles que conduisent vos amis de 
Gen4 : 2CV, Mini Cooper, meme la 
Super Cinq dc Cedric est [a ! Sur les 
modes de jeu. nos amis de chez Sy- 
netic n'ont pas lesine non plus. Les 
plus presses, voire les novices, se 
jetteront avec delice sur le mode Ar- 
cade, qui offre la satisfaction imme- 
diate qu'ils aiment. Choix d'une 
voiture, d'un circuit et e'est parti ! 
Et quand je dis 9a. e'est vraiment le 
demarrage en trombe ! Si vous avez 
choisi un bolide Formule 3000 clas- 
sique, vous allez etre plaque au fond 
de votre fauteuil par une accelera- 
tion d'enfer. au milieu du vrombis- 



sement de vos adversaires, on s'y 
croirait ! On s'y croirait avec d'au- 
tant plus de plaisir que les decors 
ont ete patliculierement soignes, et 
que les courses se passent dans des 
endroits parfois inhabituels. En 
Egypte surtout. ou les chasses-croi- 
ses ont lieu au milieu des pyra- 
mides. au pied du Sphinx, ettraver- 
sent meme un tunnel tout a fait 
imaginaire orne de superbes bas- 
reliefs pharaoniques ! 

Plus de plus 

De manierc generale. si les couleurs 
sont belles (un peu criardes. facon 
Technicolor), e'est plus 1'attrak des 
lieux qui a ete privdegie que le rea- 




lisme... Ainsi.j'ai ete fort surpris de 
voir les montagnes qui entourent le 
circuit beige ! Le realisme n'est pas 
vraiment la non plus au niveau des 
sensations de conduite. Les auteurs 
ont semble-t-il prefere nous dormer 
d'incroyables {au sens propre) sen- 
sations de vitesse que le sentiment 
d'etre reellement au volant d'une 
voiture (ou d'un gros camion). De 
meme, les pistes ont parfois I'air 
d'avoireteenduites de savon, ceque 
je trouve personnellement aga- 
cant. .. Mais ne chipotons pas, cette 
partie « Arcade » du jeu est extreme- 
ment reussie et plaisante. et a elle 
seule pourrait etre une bonne raison ► 



Mors que certains softs n'en 
offrent meme pas, le retroviseur 
est ict remarquable el tres lisible. 
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► d'acheter Excessive Speed. Elie 
n'est pourtant pas la seule, puisque 
elle se double d'un mode Standai'd. 
veritable simulation. Deux jeux 
en on, en somme. Et la aussi, les de- 
clinaisons ne manquent pas. 
On peut en effet choisir de jouer 
« juste pour \efiin», sans que cela 
influe sur !a progression du person- 
nage. Mais on peut surtout se lancer 
dans un championnat, et la les 
choses serieuses commencent. Vous 
devrez en effet, sous Pceil gogue- 
nard de votre mecano, choisir un 
sponsor qui va vous avancer l'ar- 
gent necessaire a 1'achat de votre 
premiere voiture. Attention, si vos 
resultats sont trop minables, il 
risque de vous lacher et vous n'au- 
rez plus qu'a recommencer au bas 
de Pechelle. 

Chasse a courre 

Vous devrez aussi effectuer vos re- 
glages (le mecano apporte aux no- 
vices une aide appreciable), plani- 
fier le rythme de vos grands prix. . . 
La simulation devient beaucoup 



Pour la deuxieme fois dans 
un test automobile, je suis arrive 
a me percher dans un arbre. 
On arrete de rire, derriere I 




* 



Bonne surprise que ce Excessive Speed, qui inaugure de faqon 

tout a fait honorable le debut d'une nouvelle saison 

de simulateurs de course. Outre des decors soignes, il nous 

offre en effet une telle plethore de modes dejeu et 

de vehicuies qu'il garantit une duree de vie exceptionnelle. 

les sensations fortes ne manquent pas non plus, et I'humour 

est omnipresent. Pourtant, difficile et graphiquement un peu 

depasse, il se montre moins accrocheur que ses predecesseurs 

Speed Busters ou Viper Racing. Un « bon jeu sans plus », done. 




plus serieuse que les atours humo- 
ristiques du jeu le laissaient presa- 
ger. Pourtant. e'en n'est pas fini de 
la fantaisie. Ce mode Simulation va 
se decliner a son tour en differents 
genres. Courses de voitures. de ca- 
mions, de karts..., qui pourront 
aussi se jouer en plein de modes dif- 
ferents. D'humeur belliqueuse '.' 
Faites un petit « shoot out» avec 
vou-e vehicule et ceux de vos adver- 
saires equipes de mitrailleuses ! Les 
autres sont trop nuls ? Laissez-leur 
le gros gun et contentez-vous d'un 
baril d'huile a deverser sur la 
route... Excessive Speed n'est pas 
un jeu de radin, il pourrait meme 
conduire a I'indigestion. Bien sur il 



n'est pas parfait. Les decors sont jo- 
Iis mais des objets bitmap encom- 
brent le paysage. Plus genant, l'T.A. 
des adversaires est un peu pares- 
seuse, notamment en « shoot out». 
Surtout, la progression est lente et 
difficile et risque de decourager les 
novices. D'autant que 1'impossibi- 
lite de gagner les premieres courses 
en championnat ftant que vous 
n'avez les moyens d'acquerir une 
voiture puissante) est assez frus- 
irante. En depit de toutes ses quali- 
ties. Excessive Speed n'est pas a la 
hauteur d'un Viper Racing ou d'un 
Speed Busters, meme s'il n'est pas 
loin de tutoyer les sommets. ■ 

Remy Goavcc 



J La. je fais (Arizona en bus scolaire, sous les hurlements des coyotes. 
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Jfe PLANS, ASTUCES ET SOLOCES PAR FAX/COURRlER : GRUGEZ COMME UN PRO .' 



ARCAD ouV^ 
IE083668TIPS: VP 



1615 ARCAD 

Jouez et gagnez! 



FAX. SOR LEQUEL LES 

PLANS SERONT REtUS 

iMMEPlATEMENT. 

(VOUS POWEZ AUSSl LES 

RECEVOIR PAR LA POSTE) 




ON PLAN QU| A|PE P|EN 
NOTRE GRUGEUR.' 



GRUGEUR 
SAQIANT GRUGER 
CO^VAAE UN PRO 



CHAISE PU GRUGEUR 1 / 

(POOR GOANP |L T / 

REGARPE LES PLANS f ^^_ 

SORT1R FAX) ^H^fe- ^^ 




ft*^jrJS£« 



LENP£MAIN PAR 



PC -MAC 



Astuces/solutions par TELEPHONE (8477<->TIPS) Astuces/solutions par MINITEL L' anti-galsre par FAX ou COURRIER 



Ah, le plaisir de 
compter les taches 
de rousseur sur le nez 
de son adversaire 
ou de voir son coucou 
se desintegrer 
delicatement. Aucun 
avion moderne ne le 
procure. On pourrait 
se deman 
technologic ne, 
pas tout... On pourrait 



jouer aussi. 
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lors la. on ne pent pas 
dire que les amateurs 
de combat aerien sont 
negliges. Les jeux se 
succedent a une cadence infemale et 
il y en a pour tous les goiits et toutes 
les epoques. II est cependanl surpre- 
nant de voir un editeur cornme Psy- 
gnosis. plutot coutumier de Taction 
sur console (WipeOut 3 par 
exemple). nous presenter un simula- 
teur de vol. Ce n'est pas que nous 
soyons sectaires (on n'oserait pas 
car c' est vilain tout plein tout plein), 
mais les adaptations des Formula I 
ne constituaient pas specialement 
des references. 



Les sous-marins sont sacrement 
difficiies a avoir mais lorsqu'ils 
explosent, e'est un veritable 
feu d'artifke. 




En choisissant de nous faire revivre 
la Seconde Guerre mondiale, Na- 
tions ne fait pas vraimenl preuve 
d'originalite. Mais au moins, le 
theme est aborde de facon serieuse. 
Au menu, la possibility d'incamer 
les mechants envahisseurs de Chou- 
croute-Land, les courageux resis- 
tants de Pudding-Island, et les gen- 
tUs sauveurs (modestcs a repoque) 
des Burgers-Unis. Quaere appareils 
sont disponibles par camp et Ton rc- 
trouve avec plaisir les legendaires 
Messerschmidt, Spitfire, Hunican. 
Mustang, Thunderbolt et autres. 
Seul regret sur ce point, aucun bom- 
bardier dans les rangs. II faudra se 
contenter de les proteger (bof) ou de 
les descendre (ouais !). 

Vol pigeon, vol ! 

Le menu s'avere assez complet. II 
permet de compulser une petite base 
de donnees sur les bos navions, de 
s'entrainer au pilotage, de plonger 




an cceur de Taction, d'entamer une 
partie Multijoueur ou de se lancer 
dans une campagne. Cette derniere 
propose de nombreuses missions 
collant a Thistorique de chaque 
pays. Un petit film d'epoque intro- 
duit le contexte, puis vous obteuez | 
des informations succinctes sur vos j 
objectifs. Au programme : raids, es- 



I Une fois repere" par la DCA, les choses 
I se compliquent serieusement comme le 
| prouveiit ces nombreux tirs de barrage. 







line partie de I'escadrille. 

Que de bons pilotes lies autres 

sont mortsl et un jour, elle sera 

mienne, toute mienne. 



Les reliefs varient beaucoup d'un 
lieu a I'autre (id les Alpes) et jouent 
un role important dans les combats. 



cortes, bombardements (convois, 
usines on navires). . . Le lot commun 
du pilote syndique. 
Ce n'est qu'une Ibis aux com- 
mandes que Nations daignc nous 
montrer ses qualites. 11 faut dire que 
les programmeurs de chez Psygno- 
sis ont pondu un sacre moteux Ex- 
cepts pour le cockpit (on y revien- 
dra) le graphisme est plutot 
agreable, bien que legerement flou 
sous 3dfx. Au sol, les textures sont 
assez detaillees. les villes four- 
millent de bailments, routes et che- 
mins de fer s'entrecroisent. Seule 
Feau avec sa simple surface bleue 
kiisse a desirer. Dans le ciel, on ad- 
mire la luminosity variable, la mo- 
delisation dcs appareils et les effets 
visuels (fumee ou explosions) par- 
faitement reussis, ainsi que la den- 
site de la couche nuageuse. Les en- 
nemis n'hcsitent d'ailleurs pas a 



& 



€t un coup au 


but ! Ne pas 


pouvoir pilote 


r de gros 


bombardiers ne signifie pas se 


priver de gros 


bombardements. 



I' exploiter, se planquant lachemeni 
dedans en attendant votre approche. 
Et le plus fort, c'cst qifil n'est pas 
rare que les combats engagent pres 
de 30 avions, ainsi que de nombreux 
batiments (navires) sans que Ton ne 
note de ratentissement significatif. 
Enfin, ne revez pas, il faut quand 
meme une bonne machine pour faire 
toumer tout 9a. 

Des pilotes qui EN ONI 

Cote sensations, pas de problemc 
La prise en main est immediate et 
les modeles de vol sont convain- 



Un des points noirs du jeu, 
la representation du tableau de 
bord. Vous arrive* a y lire 
quelque chose vous ? 



cants, lis varient evidemment selon 
le niveau de realisme selectionne 
mais dans lous les cas, on sent bien 
les avantages et defauts propres 
a chaque appareil. Celle dil'ferencia- 
tion se retrouve au niveau des brui- 
tagcs dc motcur, impeccablement 
rendus. Les concepteurs ont aussi eu 
la bonne idee de conserver les voix 
originales (allemand compris), 
ce qui renforce considerablement 
l'ambiance. 

On aurait cependanl apprecie un pen 
plus de diversitc dans les echanges 
radio. Cet aspect reste malheureuse- 
ment embryonnaire avec settlement 
quatrc ordres a disposition. Cela ne 
perniet certes pas d'elaborer des 
strategies d'atlaque poussees, mais 
VI. A. compense iargement. Que ce^- 




Immm ? 




ibi - 




b Emum fr £nw 

■fc Pas cfe dot/te, Nations vous 

. pfonge avec reussite dans 

uen ambiance Seconde 

ic gGerre mondiale. 
Pilotage facile, reponse 
precise de t'appareil, tout 
eSa/f reuni pour en faire une 
reference en son domaine. 
Malheureusement, le 
graphisme tres depouille et 
~ une jouabilite resolument 
p&rtee vers I'arcade gachent 
i ses chances. 
Un ban soft tout de meme, 
a reserver aux novices. 





....-'S sont vraiment reus; 

I On y distingue les usines, le Cs™ 

I ville et les quartiers residentiels. 



Un petit film d'epoque precede 

chaque mission. C'est commun mais tres 

instructif et ca met dans i'ambiance. 




Beaucoup d'elements, comme ce 



bateau, ne sont la que pour le 
decorum, ce qui ne les empeche 
pas d'etre detailles. 



soil vos coequipiers ou vos enne- 
mis, ne croycz pas qu'ils se conten- 
tent de faire de la figuration en at- 
tendant que vous veniez jouer le 
kakou sous leur nez. Us ont une cer- 
velle. Le combat fait rage, que vous 
y participiez ou pas, et tout ce petit 
monde se debrouille plutot bien. On 
est parfois heureux au terme d'une 
longue mission, alors que Ton a 
epuise ses munitions, qu'un allie 
se charge de zigouiller le dernier 
objectif. 

Oes erreubs de jeunesse 

Nations ne parvient pourtant pas a 
faire le sans-faute. Chose promise, 
chose due : revenons au cockpit. Ce 
n'est pas qu'il soit moche, mais 




Ces points bizarres constellant 

horizon sont des mini- 
drapeaux m'indiquant les 

batiments allies et ennemis 




1'effet de flou, si efficace pour les 
textures eloignees, rend ici le ta- 
bleau de bord presque illisible et la 
carte franchcment grossiere. C'esl 
surtout genant lorsque ['on doit 
s'orienter seul. 

Un autre probleme, commun a tous 
les simulateurs d'anciens avions, 
est P identification des autres appa- 
reils. Ici, cet obstacle est contourne 
par un affichage en surimpression 
des couleurs du pilote, mais ces dra- 
peaux s'estompent lorsqu'on arrive 
a portee de tir. Etanl donne la yir- 
tuosite de leurs manoeuvres et la vi- 
sibility limitee du cockpit (pas de 
vue plein ecran), on perd facilement 
l'adversaire. Une vision hckant ce- 
lui-ci devrait y palier mais die 
n'etait pas fonctionnelle. En atten- 
dant, il faut constamment utiiiser 
la vue libre, ce qui est realiste mais 
peu pratique. 
Les pros iui reprocheront aussi Fab- 
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Lorsque les mitrailleuses 
tirent. elles fument et si elles 
sont devant le cockpit, vous en 
prenez piein la vue. 



sence de campagnes dynamiques 
ou le manque d' options de jeu (mu- 
nitions infinies ?), mais peu im- 
porte. En realite, Tapproche de Na- 
tions et comparable a celle de la 
serie des F-22 Lightning : de la si- 
mulation allegee. Et a 1'instar de 
son homologue, il jouit d'une tres 
bonne realisation et procure d'ex- 
cellentes sensations, ce qui devrait 
lui assurer un certain succes. no- 
tamment en Multijoueur. ■ 

Frederic Duf'resne 



^ Bravo ! Pour son coup d'essai, Psygnosis s'en tire avec les 
honneurs. On sent que le produit manque un peu de maturite 
car il peche par son manque de profondeur et quelques petites 
erreurs de gamepfay. Mais sa realisation technique globalement 
teussie et surtout les excelientes sensations qu'il procure en 
combat compensent largement. Tout est fait pour que le joueur 
s'immerge en oubliant I'aspect technique, sans cependant 
Wmber dans I'arcade pure. Et en cela, Nations constitue une 
alternative tres interessante aux tenors du genre. 
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Faust est un theme 
universe!. Reflechissez, 
n'y a-t-il pas une chose 
que vous desiriez 
intensement (Windows 
sans bugs ou plus 
raisonnablement la 



chose de facon assez 
puissante, sachant 
qu'ily a d'autres prix 
que I'ame ? 



Format CD-ROM PC 
Editeur Cryo Interactive 
Sortie debut octobre 
Prix env. 370 F 
Genre aventure 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 6x 
Config. recom. P266, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 12x 
Site internet www.cryo. 
interactive.fr 



Faust 



PACS avec le M 



ctuellement. 1'exploita- 
tion de suites a ou- 
trance et dc plagiats en 
serie s'eleve a un veri- 
table art. digne de... je ne sais pas, 
mais un true vaehement digne et 
aussi tres chiant, du genre les 
eniemes rediffusions de La Grande 
Vadrouille. Q.& fait done plaisir 
de voir un jeti un tant soit peu origi- 
nal debarquer. 

Le demier-ne de chez Cryo vous 
propose d'incarner un humain du 
nora de Marcellus Faust qui devra 
juger le demon Mephistopheles. 
Bon. un fait reconnu est que le 
Bien n'existe que par opposition au 
Mai et inversement. Done il est na- 
turel que les demons tentent les 
faibles etres que nous sommes par 
des pactes. 



Ici. le probleme est que la validite de 
certains pactes conelus par Mephis- 
topheles est remise en question. 
S'est-il contente de le'gitimement se- 
duire des etres de'ja gangrenes par le 
Mai, ou a-t-il perverti des personnes 
« pures » '? A vous de voir. 
L' aventure se deroule dans un pare 
d'attractions bizarre, divise en sept 
lieux corrcspondant a autant de cha- 
pitres distincts. Dans cbacun de ees 
univers a vecu une personne ayant 
passe un arrangement avec notre 
eornu de service. 

Jamais sans mon notaire 

Pour decouvrir les termes exacts du 
pacte qu'ils ont signe, vous vous ap- 
puierez sur les nombreux docu- 
ments dissemines un peu partoul 
(lettres, tableaux...). Cependant, ce 
qui vous pemiettra d'avoir reelle- 
ment un tableau gene'ral, ce sont les 
flush-back auditifs et visuels qui 
vous frappcront au contact d'objets 
import ants. 

L"interet de 1'aventure reside dans la 
deeouvertc de ees individus aty- 




erez des petites virees style train 
| (antome. Peu interessant et donnant ma! au 
;ur, on s'en serait passe. 




II y a certes beaucoup de choses 
dans cetle roulotte mais 
e'est quasiment 1'unique piece 
rfu premier episode ! 



piques : sceurs siamoises aux envies 
divergentes. savant frustre'. peinlre 
revant d'etre Casanova. . . La galerie 
est diversifiee, abordant de fa§on 
adulte des problemes de morale, 
d"ego ou de sexe. 

L'enquete est d'autant plus passion- 
nante que t'on s'immerge facile- 
ment dans rhistoire. Considerant 
que ehaque partie dure deux a trois 
heures. ga n'etait pas gagne. Pour- 
tant, le profil des prolagonistes et 
nos sentiments a leur egard (com- 



Les sceurs siamoises. 
Liees par la nature mais separees 
par leurs passions respectives. 
Il faudra trancher. 



On a beau savoir que e'est un pourri, 
impossible de resister au charme du demon. 
Si au moins il puait le souffre. 



1S4I 




passion, degout...) sont rapidement 
cernes. Le plus fort reste 1c person- 
nage de Mcphistophe'les, d"un in- 
croyable charisme. A la fois seduc- 
teur par son timbre et ses discours 
eyniques (comme moi). il n"en reste 
pas moins un charognard exploitani 
la Faiblesse de ses proies (comme les 
redacteurs avec les pigistes. La, je 
suis au chomage pour deux mois.). 

Pas elementaire, Watson 

Le moteur Omni 3D, encore ame- 
liore. permet de se promcner (case 
par case avec vue a 360°) dans un 
monde magnifique. Les couleurs 
sont bien choisies et 1* architecture 
des lieux visiles originale. De 
meme, les cinematiques sont reus- 
sies avec des visages trcs expressifs. 
Autre atout majeur, la qualite de 
renvironnement sonore. Outre des 



I Le pare Dreamland n'est pas un simple 
j decor. Des discussions avec son 
ateur nm en apprendront plus. 




bruitages re'alistes et des voix 
convaincantes. Tediteur francais 
s'est offeit le luxe d'inelure d'an- 
tiques standards de jazz et de blues : 
John Lee Hooker, Marvin Gaye. 
Stan Getz. . . L' ambiance s'en trouve 
largement renforcee. 
Pourtant. Faust soulTre de defauts 
majeure. D'abord !a qualite ine'gale 
de ses enigmes. Si certaines se re- 
solvent par du raisonnement pur. la 
plupart n' off rent qu'une logique a 
posteriori. Ce n'est qu'une fois un 
mystere revele que Ton comprend 
ce qui motivait I'encbainemenl 
d' actions a executer. Resultat. on 
tente plus souvent des choses par 
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hasard que parraison. et il n'est pas 
rare de rester bloque pour avoir 
loupe un petit detail. Ensuite. on se 
sent a I'etroit et dirige : pen de lieux 
sont accessibles a la fois. Le 
nombre d' interactions possibles est 
limite (favorisant la progression a 
tatons). Enfin, la duree de vie est 
un peu juste. 

Au final, qualites et defauts se 
contrebalancent. Si des jeux comme 
Myst ou L'Amerzone ont su vous 
satisfaire. Faust saura lui aussi vous 
seduire cai" il possede des qualites 
analogues. Par contre, si vos refe- 
rences s'appellent Monkey Island 
ou Discworld noir. il est inutile de 
ce'der a la tentation. ■ 

Frederic Dufresne 



Les jeux d'aventure Cryo me font toujours un peu peur. 
Us possedent des qualites techniques, mais i'aspect aventure 
e limite souvent a une balade educatrice. Or, pour une fois, 
I'aspect ludique est bien present : une idee originale, des 
b'tstoires interessantes, des personnages attachants, une 
ambiance forte, fa sent le super jeu, mais cela rend encore 
pire la deception causee par la qualite tres variable des 
enigmes. Enfin, si vous debutez dans le domaine aventure, 
Faust constitue une entree en matiere tout a fait respectable. 
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Oui.bon, cen'estpas 
de ma faute, c'est la 
seule phrase que je 
connaisse en allemand. 
Ca a beau etre une 
simulation de tank et 
non de drague 



Sij'avais su, je n'aurais 
pas pris espagnol au 
lycee, moi... 



Format CD-ROM PC 
Editeur GT Interactive 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre simulation de tank 
Config. mini. P200, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. PI 1-333. 
64 Mo de RAM, CD-ROM 8x, 
Win95, carte 3D 
Site internet 
http://www.wingssimulations. 



Panzer [lite 



Ich liebe dich 



. 



chtung ! Bienfenue 
|| dans notre belle armee. 
I Che fois a fotre air 
etonne que fous fous 
demandez si fous lisez bieri Chene- 
ration 4 ou si fotre maman ae fous a 
pas achete le dernier Tank Maga- 
zine. N'ayez pas peur, laissez fenir a 
moi les perils enfants blonds. On 
rrfa simplement demande de fous 
presenter le demier cheu de GT In- 
teractive, ch'ai nomine Panzer Elite. 
Fous allez. etre plonche dans la Se- 
conde Guerre mondiale, a Fepoque 
ou le IIP Reich tentait de pacifier 
PEurope, l'Afrique et, s'il en avait 
eu le temps, le reste du monde. 
Panzer Elite fous entrame de 
l'Afrique du Nord chusqu'a la Nor- 
mandie, en passant par la Sicile et 
ritalie. Au total, ce sont vingt mis- 
sions que fous pourrez chouer du 
cote allemand, que ce soit en mode 
Campagne ou en mode Scenario. 
Le but sera bien entendu de de- 
fendre fos couieurs contre l'infa- 
sion des Americains sui les terres 
decha conquises. 

Les boys, vous pourrez aussi jouer 
les Ricains. Les memcs vingt mis- 




["InfanSerie Iredoutable. cela dit), 
evitez de detniire les maisons 
des autochtones. 



sions accessibles pour les Germans 
seront egalement accessibles pour 
nous autres les policemen du 
monde. Sauf que la, you jouez dans 
1'autre camp et de defenseur, you 
devenez attaquant. 
Bon, pour ce qui est du graphisme. 
no problem. C'est beautiful el les 
3D cartes sont well exploiters. Les 
arbres, les towns... euh... how do 



I Le probleme de vos ailiers. c'est que si vous ne leur donnez aucufl 
I bougerontpas. 




you say in your language... ? Villes, 
yes, c'est 5a ! Les villes, les unites 
(surlout les tanks), tout est very pre- 
cis et les details sont nombreux. 
Avec une 3D card, la visibility est 
plutot good. Par contre. quand you 
lancez la version software, pour les 
petites machines non equipees en vi- 
deo card, ca devient very difficult 
d'apercevoir le moindre detail. 



Quant ailx bugs graphiques, ils sont 
terriblemcnt nombreux, et nolam- 
ment dus a une gestion des colli- 
sions 3D lamentable. 
Et les Francais, ou etaient-ils, hein ? 

rWantcbaque mission, il convierttde 
faire le plein des tanks el assigner les I 

bonnes personnes, 




L 





Eh bien sous le joug allemand. Un 
peu normal qu'ils soient done ab- 
sents de cette parade blindee. Vous 
ne trouverez done que des tanks 
americains (AM4) et des divisions 
de Panzer. C'est un peu leger. Pour 
ce qui est du pilotage, les Heches de 
direction vous permettent de vous 
deplacer comme dans n'importe 
quel quake-like, tandis qu'un dessin 
de tank, en haut a gauche de 1'ecran, 
affable de tout un tas de triangles, 
vous permet de choisir Tangle de 
vue, assigner des ordres a des ailiers 
et voir l'etat de votre machine. Le 




resultat est ires pratique et aurait pu 
etre beaucoup plus rapide qu'une in- 
gurgitation de deux a trois cents rac- 
courcis clavier, mais malheureuse- 
ment la souris est loin d'etre precise, 
et la selection d'une vue demande 
trois a quatre clics appuyes. Les ai- 
liers. quant a eux, vous seront terri- 
blement utiles et vous vous retxou- 
verez bien vite a faire autant de la 
strategie que de la simulation. Bon 
point puisque cela vous occupera 
lors des longs deplacements entre 
deux villes. 

En conclusion, Panzer Elite, s'il 
partait d'un bon sentiment, se voit 
au final trop handicape pour tenir 
tete aux tenors de la simulation de 
chenilles. Entre la multitude de 
bugs graphiques, l'interface qui 
oscille entre le bon et le mauvais, 
avec, en plus, des cibles bien diffi- 
ciles a designer, des sons peu 
con vain cants et a la limite du sup- 
portable, le tout a ajouter a des mis- 
sions qui parfois se resument a de la 
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strategie sans aucune action, voila 
beaucoup de problemes pour vrai- 
ment accrocher au jeu ! 
Quoiqu'il en soit, ceux qui veulent 
decouvrir le genre, les novices de la 
tourelle, les amateurs de la chenille, 
trouveront en Panzer Elite un jeu 
sympathique qui les divertira 
quelques heures... en attendant de 
passer a plus pointu. ■ 

Cedric Gasperini 



test un briefing pen clair 
qui vous donnera la rouie a 
prendre. Mais flez-vous 
pkttot a VOtrr 




tre plaisir et deception... Pla'tsir de pouvoir se lancer aux 
commandes d'un blinde sans etre obligatoirement un habitue 
des chenilles ou des manuels de 300 pages, plaisir de jouer les 
deux camps dans des missions tiroes d'evenements reels. 
Deception de ne connaUre qu'une seufe phrase en allemand, de 
s'ennuyer beaucoup sur certaines missions, de nombreux bugs 
graphiques, des clics frenetiques pour changer de vue et des 

15 rapidement gonflants. Alors si les novices peuvent trouver 
'Ique interet en Panzer Elite, les fans passeront leur chemin. 



longtemps pour apercevoir 

I'ombre d'un jeu de simulation 

de tank. Armored Fist 2 qui date 
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C'est I'histoire d'un 
mec qui se dit : 
« Tiens, et sije 
devenais riche I » 
II commence par 
fonder une pizzeria, 
puis deux, puis dix. 



du siecle I » II le fait 
et finit au paradis 
des cuistots. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Eidos 

Sortie disponible 

Prix NX. 

Genre gestion de pizzeria 

Config. mini. P166, 32 Mo de 

RAM, CD-ROM 8x, Win95 

Config. recom. P200, 64 Mo 

de RAM, CD-ROM 8x 

Site Internet www.pizza 



Pizza 



Syndicate 



Gestion de miam miam 



mis gestionn aires, bon- 
H jour. Amis du com- 
as merce. bonsoir. Pizza 

Syndicate vous offre 



1 ' opportunity de faire vos preuves en 
tant que poulpe de la finance et du 
management de restauranls. J'es- 
pere que vous etes polyvalent parce 
que chacun de vos tentacules sera 
sollicite au maximum de ses capaci- 
tes. J'en ai encore les ventouses qui 
fre'tillent. Alors bon, pour pas trop 
vous ernbrouiller des le depart, com- 
mencons par le commencement : 
vous n'avez rien, il faut tout faire. 
Avec votre peculc de depart et le 
personnage qui vous representc, 
vous allez chercher un boui-boui a 
louer et a amenagcr. Jusque-la qn va, 
c'est apres que ca se complique. 
Vous decorez votre nouveau restau 
d'une main tandis qu'avec Tautre, 
vous constituez une ebauche de 
menti jet croyez-moi, vous avez 
deja de quoi faire. rien que les mo- 
deles dc chaises se comptent par 
dizaines). Pendant ce temps-la. avec 
votre troisieme main, vous recru- 
tez du personnel - attention choisis- 
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sez bien... - tandis que votre qua- 
irieme main ouvre le restaurant puis 
se met a travailler sur la premiere 
pizza originale. 

SOLE MIO 

En fait, c'est la que les re'elles diftl- 
cultes commencent. Avec la partie 
gauche de votre premier cerveau, 
vous allez. devoir vous occuper des 



details financiers dans la banque de 
votre choix. La paitie droite, elle. 
s'occupcra de la campagne de pub. 
Votre deuxieme cerveau. en partant 
de la gauche au bout du couloir a 
droite merci. n'oubliera surtout pas 
de commander les ingredients pour 
les pizzas que vos trois tentacules 
restants confectionneront en totale 
liberie. Les options sont 
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breuses et Finterface si chargee 
qu'on se perd dans un labyrinthe 
fouillis de belles images « cartoo- 
nesques ». Meme en activant les 
modes d'assistance (ouf !), il faut 
quand meme s'habituer a cette ri- 
chissime interface. Ah ca ! II faut 
dire que sans votre ceil au milieu du 
front pour tout supervise^ c'est pas 
gagne. Et vous aurez besoin de tous 
vos yeux pour deviner ou poser cer- 
tains objets dans votre restaurant, 
car la 3D isometrique gene souvent 
Tangle de vision (y compris en 
abaissant la hauteur des murs). Tout 
est done tits detaille', les graphismes 



momei 
chauffe j 
bonne as 

bon com; 



minulieux, et pourtant la fenetre 
principale offre un spectacle peu en- 
thousiasmant. Les Sims (comment 
les appeler autrement) marchent me- 
caniquement, tournant a angle droit 
et agissant plus ou moins intelligem- 
menl. A ce propos. j'espere que 
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Hua Syndicate est un jeu de gestion fouillis. On a du mal a 
tccrochi>i maigre I'humour et les centaines d'options. 
Jtstrategie qu'il faut adopter pour gagner est laborieuse, 
fens la mesure ou elle rtpond a des criteres definis par avance. 
H5 convert d'un jeu detail^ au possible. Pizza Syndicate 
Hne finalement le sentiment de devoir faire ce que le 
tngramme attend pour avoir une chance de vaincre. 
Honfecf/on de pizzas est sympathique, f'interface aussi 
lijtfgre ses surcharges, mais I'ensemble fatigue assez vite. 



'otre quinzieme cerveau a pense a 
'aire une etude de marche pour cer- 
ner leurs goflts culinaires, car i! faut 
adapter votre cuisine en conse- 
quence. Enfin, les decors un peu 
fades tranchent avec rinlerface 
haute en couleurs et en courbes. 

Ma petite calzone 

Deputs le debut de ce test, j'ai fair 
de critiquer a tort et a travers et vous 
devez vous dire que ce jeu n'a rieu 
d'exceptionnel. C'est vrai. Mais il 
faut savoir egalement etre juste et 
nuancer sa pense'e. Pizza Syndicate 
propose quand meme d'elaborer vir- 
luellement une pizza, et qa. c'est deja 
quelque chose (NDLR : ben...). 
Avec tous les ingredients qu'on met 
a votre disposition, vous avez de 
quoi en creer des centaines. On vous 
apprend meme a (aire de la pate a 
pizza dans le manuel ! Jetez un ceil 
sur ma production personnelle. la 
pizza Nono. 5a vous donnera une 
idee. D'autre part, 1T.A. est a la hau- 
teur et donne vraiment du til a re- 
tordre. les gestionnaires puis el durs 
apprecieront, surtoul quand ils se fe- 
ront cambrioler ou attaquer par la 
mafia locale. Uhumour omnipresent 
fait passer la pilule. Les sondages oil 
paraissent les tetes de vos clients qui 
jugent votre elablissement ou leurs 
commentaires lorsque vous cliquez 
sur eux dans la rue sont plutot reus- 
sis. 11 n'en reste pas moins que Pizza 
Syndicate risque de rebuter les 
joueurs qui ont moins dc quatre 
mains, trois cerveaux et cinq ou six 
diplomes en force de vente. B 

Noel Clianat 



ila. II ne vous inspire pas 

confiance. mon re presents nt ? 

RasMKcz-vous. ce n'est pas lul qui 

fait la cuisine. 
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Que d'heures passees 
a voir sa civilisation 
prosperer, ses citoyens 
trimer et ses coffres se 
remplir. Hasbro 
Interactive va combler 
les megalomanes 
puisque void la 
nouvelle version de 
Civilization. Reste a 
voir si elle tient le choc 
face a ses concurrents. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Hasbro Interactive 

Sortie septembre 

Prix 369 F 

Genre strategie 

Config. mini. P90, 16 Mo de 

RAM, CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. P166, 32 Mo 

deRAM 

Site internet 

http://www.hasbrointeractive. 

com/microprose/product.cfm? 

product=99548 



Civilization II 

Jest of Jim 

Le retour de la suite II 



h ! Civilization ! Cela 
me ramene a ma jeu- 
nesse. An temps ou je 
voulais dominer le 



monde, enferme dans ma chambre 
pendant de longs mois avec mon 
PC. Eh oui, dinger nn peuple vers la 
victoire demande bien quelques sa- 
crifices, et comme dit le proverbe, 
on n'arien sans rien. Bret", tout cela 
pour vous dire que c'est avec une 
joie certaine que je teste cette nou- 
velle version de Civilization. Bon, 
pour les petits nouveaux, rappelons 
que Civilization vous met dans la 
peau du dirigeant d'un peuple qu'il 
devra amener a la victoire. Mais loin 
de se resumer a une simple annihila- 
tion. Civilization vous offre le choix 
quant a la facon d'arriver a vos fins. 
Ce fut la la plus grande reussite de 
Civilization, puisque pour une fois il 
n'y avait pas une solution mais des 



solutions pour gagner (ce qui per- 
mettail aussi a chaque type de joueur 
de jouer selon ses aspirations). Bon. 
le rappel etant fait, penchons-nous 
maintenant vers la nouvelle version. 

AU COMMENCEMENT,... 

II y avait un graphisme moche et 
une interface affreuse. Eh bien vous 
n'allez pas etre depayse puisque 
cela est encore le cas dans ce Civili- 
zation (le graphisme n'est plus en 
VGA 256 couleurs, mais ce n'est 
pas du Leonard de Vinci, loin s'en 
fart). Bon, passons sur ce point et 
voyons un pea ce que Civilization a 
dans le ventre. On nous propose 
3 mondes differents : le monde ori- 
ginal (c'est-a-dire avec un develop- 
pement similaire au noire), un futu- 
riste et un fantastique. Chacun de 




Le monde souterrain abrite 
certaines richesses mais aussi 
certains dangers, comme 
ici le dragon. 



Voici I equivalent de la muraille de Chine 

dans le monde fantastique : nom different, 
memes effets. 



ces mondes dispose bien sur de ses 
unites, technologies et bailments 
propres mais force est de constater 
que Ton retrouve les memes clas- 
siques d'un monde a 1' autre (sous 
des noms differents). Au chapitre 
des innovations, notons que dans 
chaque monde vos possibilities d'ex- 
pansion sont differentes. Ainsi. dans 
Ic monde fuluriste vous pourrez de- 
couvrir trois mondes extraterre sires 
(une fois les vaisseaux spatiaux 
constants), alors qu'il faudra vous 
contenter des sous-sols et du ciel 
pour le monde fantastique. Ces 
« mondes » interagissent et il est 
done possible d'attaquer une ville 
depuis l'espace, ce qui vous foreera 





a mettre au point dc nouvelles strate- 
gies d'attaque et de defense. 
Comme toujours dans Civilization, 
vous aurez le choix dans la facon de 
diriger voire peuple. Vous misez sur 
la puissance militaire : construisez 
vos machines de guerre et envoyez- 
les an combat. Vous prefeiez le 
commerce : exploitez vos ressources 
el eehangez-les avec vos voisins. 
Bref vous Faurez compris. chacun 
fera sa petite sauce en choisissant' 
I'equilibre qui lui convient entre 
reconomie, le commerce, la strate- 
gic et les decouvertes scientifiques. 
Les autres peuples diriges par l'ordi- 
nateur sont assez redoutables et, 
pour peu que vous eleviez le niveau 



VlVEMENT LE PROCHAIN 

Civilization II : Test of Time aura le 

merite de vous tenir de nombreuses 
heures en haleine pour pcu que vous 
arriviez a supporter le graphisme et 
F interface, et que vous ne connais- 
siez pas ses predecesseurs. Le gros 
probicme est qu'il ivapporte rien de 




foncicrement nouvcau. S'il existe 
plusieurs cartes, cela etait deja le cas 
dans Civilization TI et ses scenarios. 
La seule vraie nouveaute est rinter- 
action des differents plans (terre, air, 
etc.), mais cela etait deja le cas, 
d'une certainc maniere. dans Civili- 
zation : Call to Power. Pour en ra- 
jouter Line couche. prccisons que ni 
ranimation des unites, ni les sons ne 
sont transcendants. Au vu des ordi- 
nateurs d'aujourd'hui, je ne sais pas 
si on doit louer Hasbro Interactive 
d' avoir tire la technologic vers le 
bas en pensant aux possesseurs d'or- 
dinateurs ou crier au foutage de 
gueule caracterise. ■ 

Pierrick Rcllon 




Encore des unites, mais cette fois, . 

du monde originel. Malheureusement, ii n'y a 

aucune nouvetle unite. 



Le monde futuriste dispose 
de couleurs chatoyantes. mais 
cela ne facilite pas le reperage 
des unites. 



L'AVISfffP/fJM/OT 




Bon, man avis est assez mitige sur Civilization. D'un cote, 
il a tout ce qui a fait le charme de ses predecesseurs et 
I'interactivite entre les cartes etait plutot une bonne idee. D'un 
autre, il yale graphisme datant de la prehistoire et un serieux 
manque d'innovation au niveau des technologies, unites et 
batiments. Neanmoins, pour les possesseurs de petites 
machines qui ne connaissent pas le genre. Civilization II : Test 
of Time fera leur bonheur. Pour les autres, laissez tomber et 
plongez-vous plutot dans Civilization : Call to Power. 







Classic Airliners •• 
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Encore un add-on qui annonce 
200 avions de ligne dlfferents, sauf 
que celui-ci comptabilise en realite 
!e nombre considerable de variantes 
qu'apporte chaque compagnie 
aerienne.Au final, on compte 
13 types d'appareils. Si le choix 
(Boeing, Hawker, Lockheed, 
Vickers. . .) est agreablement varie, 
la qualite de moderation et le degre 
de realisme sont sans conteste 
inferieurs aux add-on Airbus 2000 
ou Mad Dog, recemmentsortis. 
Et une fois de plus, les scenarios 
brillent par leur absence. ■ F. D. 



or 
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Plutot connu pour ses utilitaires plus 
ou moins... utiles, Micro Application 
se lance dans le jeu. Ben, il aurait pu 
s'abstenir. Sorti d'une realisation 
graphique potable (malgre quelques 
bugs), K.O. est completement loupe : 
le jeu manque de punch, de precision, 
I'animation est hachee, les differents 
personnages n'ont aucun charisme, 
les commentaires sont ultra- 
repetitifs. . . Sur la boite, il y a 
marque « Deconseille aux moins de 
douze ans » (pourquoi ?), ca fait six 
mots de trop. ■ F. D. 






pace Invaders 



Jeu d'arcade sur CD-ROM PC edite par Activision 

Space Invaders, le jeu mythique de notre 
pour nos gros Pentium puissant*, voila t 
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casse-tete sur CD-ROM PC edite par Hasbro Interactive 
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Legendary Aircraft 
Collection •••• 

[xlensinn p/r IH0 Simlateui' et Gmbat IS 
w cum ps 

MiiljBrlSSMllls/MSsll 




200, oui 200 avions ! Du Boeing 747 
au F117, en passant par le Fokker 
Tri-plan et le Gulfstream IV, cet add- 
on propose vraiment un choix et une 
diversite impressionnants. Tous les 
domaines (commercial, militaire, civil, 
spectacle) y sont represented a 
differentes epoques.Alors certes, 
chaque appareil ne dispose pas de 
son tableau de bord propre et les 
modeles de vol ne sont pas toujours 
au top, mais cette profusion suffit 
largement a relancer I'interet de 
FS 98 et Combat FS ■ F. D. 



Lnftwaffe 
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Comme son nom judicieusement 
choisi I'indique parfaitement, cet add- 
on regroupe la majorite des appareils 
ayant sevi dans les forces aeriennes 
teutonnes depuis 1918. Fokker 
Tridecker, Ju-87 Stuka, Me 262 Jet, EF 
2000. . . On trouve meme un Zeppelin 
parmi la vingtaine d'engins proposes. 
Particulierement bien modelises, ils 
offrent des tableaux de bord realistes 
et fonctionnels, un modele de vol 
reussi ainsi que des bruitages assez 
convaincants. II ne manque que 
quelques scenarios. ■ F. D. 



COMIVIANDEZ 

LES ANCFENS HUMERUS 




GEN117 

SPECIAL TOMB RADER III, SIN, 

HALF LIFE ET POPULOUS 3 

2 CEDEROMS 

LA DEMO JOUABLE DE TOMB 

RAIDER III, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



GENUS GENUS GEN12Q GEN 



SPECIAL DARK PROJECT 

LA NOUVELLE DIMENSION 

DU QUAKE-LIKE 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : LE SECRET 

DU TEMPUER, UN CEDEROM DE 

DEMOS 



SPECIAL 

MEILLEURSJEUXDE1999 

2 CEDEROMS 

UN JEU COMPLET : 

ARMOR COMMAND ET 

UN CEDEROM DE DEMOS 



SPECIAL HEAVY GEAR 2 

SILVER, SOUTH PARK, 

SUPERBIKE 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



AVENGING ANGEL, X-WING 
ALLIANCE, CIVILIZATION CALI 
TO POWER, WARZONE 2100 
1 CEDEROM 
AVEC LES PATCHES DU MOIS 




STAR WARS EPISODE1-RACER, 

ALIENS VS PREDATOR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES OU MOIS 



DUNGEON KEEPER 2 

DISCWORLD NOIR 

1 CEDEROM 

AVEC LES PATCHES DU MOIS 



TOTAL ANNIHILATION KINGDOM 

LE MEDIEVAL ENFIN FANTASTIOUE ! 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS DU MOIS 

ETDES GOODIES PC 

+ 1 CD BONUS D'ACCES GRATUfT 

A INTERNET. 



DRAKAN LE PREVIEW ET LA DEMO 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS DU MOIS 

ET DES GOOOIES PC 

+ 1 CD BONUS D'ACCES GRATUIT 

A INTERNET. 

♦ UN COMICS SEMIC GEN 13 

EN CADEAU 



COMMAND AND CONQUER 

SOLEIL DE TIBERIUM, 

13 PAGES DETESTS 

2 CEDEROMS 

DES MEILLEURES DEMOS DU l\ 

ETDES GOODIES PC 

+ 1 CD BONUS D'ACCES GRATU 

A INTERNET 



GEN4 


Bon de commande 


References 


Nbre 

d'exemplaires 


Prix unitaire 


TOTAL 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


N" : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


F 


N° : 




x ...F* 


= F 


TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC -Rajoulei 10 F de frais de port per revue = F 



„ET COMPLETEZ 
VOIRE COLLECTION 

Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 
□ M. □ Mme 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 



Tel : 



Bon de commande a retoumer, 
accompagne de votre reglement a 
Pressimage - service commande anciens numeros 
BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 



l> 



Code Postal : Ville : . . . . 

Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage 
J carte bancaire n° : i i i ' 1 1 I I I 1 1 I I I 1 1- 
Expire fin : .../... 
Date et signature : .../.../1999 
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Kinypil) life in Crime 

C'est a moi que hi paries ? C'ta moi qu'tu paries ? Oh, tete tie 
niort, c'est a MOI que tu paries, la ? Tu m 1 paries ? Tu m' paries ? 
Ta mere, mais c'est a moi qu'tu paries, j'reve pas ? 
You talkin' to me ? Mais c'est qu'y m'parle, c'blaireau ! 




Episode 1 : Skidrow 



Vous etes dans un sale etat. Retournez- 
vous, prenez votre tuyau de plomb et 
demolissez la grille pour entrer dans une 
zone secrete. Tournez a droite, descendez 
les escaliers, vous arriverez a un cul-de-sac, 
fouillez la piece. Retournez ensuite dans 
I'allee, il n'y a qu'une seule sortie possible, 
prenez-la et aliez parler gentiment au lou- 
bard a gauche, meme si vous n'avez pas 
encore le dollar qu'il vous demande en 
echange d'une barre a mine. Ne restez pas 
avec lui trop longtemps, montez les esca- 
liers et parlez au clodo. Continuez, prenez 
a gauche, parlez au loubard au coin de la 
rue, tournez a droite et aliez chez le preteur 
sur gages qui vous offrira un deal interes- 
sant. Sortezde la boutique et retournez sur 
vos pas jusqu'a une allee ou voustrouverez 
une fille qui vous donnera des infos sur les 
deux gardes qui veillent au coin. Aliez vers 
eux, ecoutez la radio et quand la foule aura 
hurle apres un coup de batte, comptez jus- 
qu'a 2 et courez vers le depot. Les portes 
sont vers la gauche, ouvrez la plus lointaine, 
aliez jusqu'a la portesuivante, entrez, mon- 
tez I'echelle en faisant attention aux rats et 
prenez les cinq dollars caches derriere une 
caisse. Redescendez, sortez de la piece a 
I'autre bout, prenez le hall, montez les esca- 
liers, fouillez la piece, un garde va sejeter 
sur vous des que vous approcherez du 
bureau. Ne le laissez pas fuir ou il ramenera 



des renforts, fouillez-le (10 $) puisfaites la 
meme chose avec son bureau (whisky et 
lampe torche). Ne perdez pas votre temps a 
essayer d'ouvrir le coffre et defoncez la grille 
qui ferme le conduit poury penetrer. Vous 
arriverez dans un hall, franchissez la porte 
marquee d'un A et longez le mur de droite 
pour ne pas alerter le garde avantd'aller lui 
demolir le crane (5 $). Reperez le conduit de 
I'autre cote de la piece et empilez les caisses 
defacon a pouvoiry acceder. Brisez la grille 
suivante et laissez-vous tomber plus bas, 
I'objet que vous devez rapporter au preteur 
est a votre gauche, prenez-le puis sautez 
dans la piece en contrebas. Sortez, dirigez- 
vous vers la porte verte au fond du couloir 
et attendez pour sortir que la partie a la 
radio interesse les gardes (la foule hurle), 
comptez jusqu'a trois, tournez a droite et 
filez vers la boutique de pret sur gages. Vous 
pouvez ensuite aller voir le clodo, qui vous 
donnera la combinaison du coffre (100 $), 



puistous ceux qui avaient des choses inte- 
ressantes a vous vendre au debut du niveau. 
Embauchez le truand du debut pour vous 
aider a f linguer les trois affreux qui gardent 
I'entree des egouts et penetrez-y. 

Les egouts 

Descendez les escaliers, tournez a gauche, 
et regardez vers le bas quand vous arriverez 
a un endroit ou la lumiere est rouge. Flin- 
guez tous les gardes (n'oubliez pas de les 
fouiller), prenez la porte au fond du couloir, 
montez les escaliers, aliez a droite et butez 
les gardes en vous abritant pour eviter leurs 
tirs. Fouillez le bureau avant de retourner 
dans I'egout. Tournez a droite, avancez jus- 
qu'a la sortie sud et suivez les panneaux. 

Le concierge 

Sortez des egouts, tournez a droite dans le 
couloir souterrain et avancez jusqu'a sortir 
derriere un immeuble sur votre gauche. Par- 




lez au type qui passe, puis retournez dans la 
petite allee et tirez sur les trois personnages 
(Lamont, la fille, le chien) avant de vous 
ref ugier dans les egouts. Cachez-vous der- 
riere un angle avec le fusil a pompe et flin- 
guez-les quand ils arriveront (vous pouvez 
aussi aller recruter deux tueurs dans le bar 
pour faire le sale boulot). Prenez la montre 
et allez chez Jax (le bar). Soyez sympa avec 
le videur, payez-le, enrolez les deux tueurs 
au bar si ce n'est deja fait et allez voir Lenny 
dans les toilettes pour hommes. Donnez-lui 
la montre en echange de la cle. Sortez du 
bar et dirigez-vous vers un garage. En 
ouvrant la porte, vous allez deranger un 
gentil couple, filez et butez-les quand ils 
arriveront a votre niveau. A 1'interieur, veri- 
fiez que la batterie de la moto est morte et 
ressortez. Redescendez dans les egouts et 
prenez le passage que vous aviez ignore 
precedemment. Montez les escaliers a cote 
de la decharge, ouvrez la porte tres vite puis 
sauvez-vous pour tuer les aff reux quand ils 
vtendrontvouspoursuivre (« hit and run»), 
avant d'aller fouiller la piece ou ils se trou- 
vaient. Montez sur le toit (quatrieme etage) 
et passez sur la planche pour atteindre I'im- 
meuble d'en face, poussez la caisse devant 
la porte, sautez dessus pour atteindre le 
toit, servez-vous et redescendez pour f ran- 
chir la porte. Prenez a droite jusqu'a une 
autre porte, entrez, sautez sur les caisses 
pour atteindre la grille de ventilation (en 
passant par le haut d'une etagere). Ram- 
pez, puis brisez la grille a votre droite et 
reculez, vous etes repere. Flinguez vos 
ennemis bien cache dans le conduit, puis 
sortez par la piece oil ils setrouvaient. Allez 
au fond du couloir, tuez le type qui se 
trouve dans la piece, fouillez, sortez, tour- 
nez a gauche, prenez le couloir jusqu'au 



; 



bout, tournez a droite et faites sauter les 
planches qui condamnent la porte. Sortez. 

Mean Streets 

Ouvrez la porte, allez a gauche, descendez 
I'escalier prudemment, tournez a droite, 
parlez au clodo, puis allez ouvrir la porte et 
utilisez la technique «attaque-retraite » 
(« hit and run») pour eliminer les gros mala- 
bars a 1'interieur. Ne laissez personne s'en- 
fuir. Pour la piece suivante (au fond a 
gauche), planquez-vous derriere la porte 
pour eliminer vos ennemis. Entrez, prenez 
a gauche et tuez tres vite le type qui se 
trouve derriere la porte. Allez a gauche, 
montez les escaliers, fouillez, redescendez, 
allez a gauche puis encore a gauche, repe- 
rez la fenetre brisee, faites-vous remarquer 
des gars dans I'immeuble en face, tuez-les 
quand ils auront saute sur la bordure de 
votre immeuble, puis sautez en face depuis 
la bordure de droite. Fouillez, actionnez le 
levier (a droite) pour ouvrir une grille plus 
bas, sortez par la porte a droite et descen- 
dez. Un affreux vous attend planque der- 
riere le mur en bas a droite, attirez-le dans 
les escaliers pour le tuer. Tournez a gauche, 
montez les escaliers et avancez jusqu'a une 
porte sur la droite, entrez, debarrassez-vous 
du chien, fouillez la piece puis sortez par la 
porte en bas a gauche (doucement, il y a 
peut-etre quelques tueurs en vadrouille). 




allez deux fois a droite, sortez, allez encore 
a droite, vers la porte de bois, en faisant 
attention aux trois chiens qui vont se jeter 
sur vous. Montez dans la voiture, fouillez-la 
a coups de pied-de-biche, sortez, allez vers 
la porte et entrez dans le tunnel. Tuez les 
deux types dans I'escalier, tournez a droite, 
attention au gars qui se cache a droite, 
fouillez et sortez par la porte de gauche. 

Jesus 

Avancez dans letunnel, prenez la porte a 
droite, faites attention aux deux chiens et 
planquez-vous derriere la voiture pour eli- 
miner leur maTtre. Fouillez partout (y com- 
pris sous la voiture) puis prenez la sortie 
pres de la table, la batterie que vous cher- 
chez est dans le coff re d'une voiture sur la 
derniere pile de ferraiile a droite. Revenez 
sur vos pas en faisant tres attention aux dif- 
ferents zorribles qui sont venus remplacer 
ceux que vous avez tues (leur repartition est 
aleatoire). Regagnez le garage dans Ski- 
drow et allez vers la moto pour que la bat- 
terie s'y installe. 



Episode 2 : Poisonville 



Vous revoila dans un egout. Avancez, sor- 
tez par I'echelle, votre arme sagement dans 
son holster ou vous finirez plein de plomb ! 
Parlez au couple, entrez dans I'allee, tour- 
nez a droite, fouillez le type par terre et sui- 
vez les panneaux jusqu'au bar. A 1'interieur, 
vous verrez une porte de service (« mainte- 
nance ») a gauche, entrez, montez les esca- 
liers, prenez la porte a droite, montez 
encore, vous aboutirez tout en haut. Dega- 
gez la fenetre et suivez le tuyau vers la 
droite pour sauter sur le balcon de Club 
Swank, payez et entrez (I'arme toujours a 
sa place). Montez I'escalier derriere le bar 
et parlez a Louie. Redescendez et allez par- 
ler aux clients pour trouver le perceur de 
coff res (son aide vous coutera 50 $. S'M est 
tue ou echoue, revenez embaucher celui a 
200 $). Revenez au debut, la oil etaient le 
mec et la fille. Laissez le perceur de coffres 
pres d'eux et allez vous occuper des deux 
types qui setrouventau boutde I'allee (en 
vous planquant dans I'allee de gauche). 
Amenez ensuite votre complice a I'ascen- 
seur, assurez-vous qu'il est bien a 1'interieur 
et appuyez sur le bouton. 

Les commissions de Louie 

Faites attendre votre complice pour vous 
donner le temps d'eliminer les deux types 
dans I'escalier. Montez ensuite, prenez la 
porte de droite et escaladez I'echelle. ► 



LJ 



► Fouillez, redescendez, prenez le couloir, une 
porte, des escaliers vers le bas, une autre 
porte (derriere laquelle vous avez deux 
affreux a tuer), montez I'echelle, fouillez, 
brisez la caisse situee devant la grille d'ae- 
ration que vous ferez sauter aussi pour 
atteindre le toit. Descendez les deux types 
que vous apercevez, montez les escaliers et 
entrez dans la piece de gauche. Prenez le 
couloir pour vous retrouver a I'exterieur. 
Descendez les marches, prenez a gauche, 
I'entrepot auquel vous arrivez sera garde 
partrois grosses racailles. Les escaliers mon- 
tes, vous aurez deux portes a franchir pour 
arriver a un bureau. Prenez la cle, sortez, 
des gardes apparaissent pres de la passe- 
relle, entrainez-les vers I'entrepot ou vous 
pourrez vous cacher derriere des caisses. 
Montez ensuite sur la passerelle, entrez, 
descendez I'echelle et avancez jusqu'a la 
salle de controle ou vous enclencherez le 
levier pour couper le courant. Retournez 
voir le cambrioleur et amenez-le devant le 
coffre-fort pour qu'il I'ouvre. Quand il aura 
place la charge explosive, sauvez-vous vite, 
et ne revenez qu'apres I'explosion. Retour- 
nez prudemment vers. I'ascenseur, puis 
rejoignez Louie au deuxieme etage du 
Club Swank. Donnez-lui les documents, 
parlez-lui (il doit vous donner une cle) 
puis allez, si vous le souhaitez, recruter de 
nouveaux membres pour votre gang. 
Retournez ensuite pres du corps auquel 
vous aviez pique son fric au debut, met- 
tez vos hommes en mode combat, et 
tournez le coin. La bagarre va etre rude 
mais vous devriez I'emporter. Fouillez 
tout, puis dirigez-vous vers la porte de 
garage coulissante. 

Blanco Industries 

Passez la porte puis suivez le couloir, entrez 
dans le conduit d'aeration, une echelle vous 
conduira a un tuyau. Tournez a gauche et 
rampez le long du tuyau (si vous tombez 
dans le machin vert, vous etes mort) jusqu'a 
ce que vous puissiez sauter dans une piece 
propre. Prenez tout ce que vous y trouve- 
rez, surtout les meches. Revenez dans le 
couloir, tournez a gauche, avancez, tournez 
a gauche a ['intersection et entrez dans la 
« Pump Room ». Placez les meches dans les 
mecanismes situes sur les murs et activez la 
pompe. Retournez la ou vous avez vu le true 
vert (qui n'est plus la) et sautez. Fouillez le 
cadavre et prenez la cle qui ouvre la salle de 
controle des ponts. Retournez a I'intersec- 
tion, prenez a droite et allez vers le pont. A 
droite, une porte mene a un tableau de 
controle. Allez-y et appuyez sur le bouton 
rouge. Traversez le pont et soyez pret a 
affronter une fills plutot baleze de I'autre 
cote. Allez a I'ascenseur, appuyez sur le bou- 
ton, attention un tueur va se trouver sur la 
plate-forme qui descend. Montez. Dans la 



piece suivante, utilisez les caisses pour vous 
planquer quand les trois autres vous tirent 
dessus. Montez le long de I'echelle puis des- 
cendez le couloir jusqu'a un croisement. 
Tuez les deux types a droite et tournez a 
gauche, descendez I'echelle, servez-vous, 
retournez au croisement, prenez la direction 
opposee, ouvrez la porte, foncez sur la 
droite pour enclencher I'interrupteur. 
Actionnez le levier, sautez, approchez-vous 
du true vert, tuez le type qui se trouve en 
haut, sautez et passez de passerelle en pas- 
serelle pour arriver de I'autre cote de la 
piece. Passez la porte, avancez dans le cou- 
loir, tuez tout le monde, prenez a gauche, 
montez I'echelle, massacrez un peu et fran- 
chissez deux portes pour vous retrouver a 
I'exterieur. Les gardes sont mechants, faites 
«attaque-retraite» pour les tuer (en utili- 
sant le couloir). Prenez ensuite I'escalier de 
droite, ouvrez la porte, descendez. Faites 
attention, un tueur vous attend a I'autre 
bout de la piece. Tuez-le et ouvrez la porte. 

Nikki Blanco 

Eloignez-vous de Nikki et de son lance- 
flammes en fuyant dans la cour. De la, 

flinguez-lea distance jusqu'a ce qu'il aban- 
donnele combat. 

Episode 3 : les chantiers navals 

Passez la porte, parlez au type a gauche, 
allez a droite, derriere la porte se trouve un 
couloir que vous devrez monter jusqu'a une 
autre porte marque « Shipwright". Prenez 
les objets, ressortez, allez a la piece « Store- 




room A », fouillez, faites un pas en arriereet 
tirez sur les deux barils : en sautant, ils vont 
percer un acces dans I'entrepot B. Sautez, 
faites attention aux rats, fouillez, remontez 
et allez jusqu'a la porte au bout du couloir. 
Sortez, allez a gauche, entrez, suivez le cou- 
loir vers la droite, tuez les trois gardes (« hit 
and run »), passez la porte qu'ils gardaient, 
tournez a gauche, montez I'echelle, tournez 
a gauche et suivez les panneaux qui indi- 
quent le bar. Rengainez votre armeetallez- 
y (I'entree coute 1 $). Allez aux toilettes et 
parlez a Big Willie, puis au garde de gauche 
(qui doit vous donner une cle). Sortez du 
bar, tournez a droite, descendez I'echelle. 
Vous pouvez plonger dans I'eau et demolir 
le macchabee pour trouver une cle qui vous 
permettrad'allerfouiller le magasin d'ar- 
ticles de peche (« Bait Shop »), qui contient 
entre autres un lance-grenades. Assurez- 
vous que le gorille de Willy vous suit et 
retournez la ou vous etiez au debut du 
niveau. Allez vers I'entrepot Roto-Dyne et 
prenez la porte de droite pour entrer. La 
bagarre, contre quatre types, va etre rude, 
n'entrez pas sans le garde de Willy. Montez 
ensuite fouiller la piece a I'etage, redescen- 
dez et prenez la porte de gauche, avancez 
jusqu'a une autre porte pour arriver sur les 
docks. Eliminez les trois gardes (le gorille 
vous aidera) et trouvez le bateau ou sont 
conserves les restes de Lizzie. Prenez sa tete 
et retournez dans les toilettes du Salty Bar. 
Parlez gentiment a Willie avant de lui mon- 
trer la tete. Ivre de vengeance, il va se 
joindre a vous. Sortez, descendez I'echelle 
et avancez jusqu'a un endroit que vous 
n'avez pas encore visite. Avec la cle, ouvrez 
la porte a droite en vous assurant que vos 
compagnons vous suivent. 

Pier Pressure 

Avancez vers la porte, tuez les deux affreux, 
penetrez dans I'entrepot par la porte de 
gauche (quatre gardes vous attendent) et 
prenez la porte a gauche derriere le camion. 
Tuez la fille puis les deux autres gardes 
(n'oubliez pas de faire appel a vos assis- 



tants). Dans la grande piece, aliez a gauche 
et montez I'echelle. Les portes de gauche et 
de droite vous amenent a des bonus 
(boni ?) mais des combats sont a la cle, a 
vous de voir. Sinon, prenez la porte du fond 
{sur la plus haute passerelle), puis celle de 
gauche, le couloir a droite et la porte du 
fond. Tuez les deux types et empruntez le 
conduit ouvert au fond de la piece. Au croi- 
sement, tournez a gauche (si vous conti- 
nuez tout droit, vous trouverez quelques 
objets sur un toit), fouillez la piece et 
retournez a la porte que vous aviez vue, a 
gauche. Derriere, se trouvent les docks. 
Essayez d'eliminer les affreux a distance, 
puis tournez a droite et aliez vers le bateau. 
Attention, le combat va etre epique. Aliez 
tout au fond tout en essayant d'abattre vos 
ennemis a distance. Le dernier ne peut etre 
quetue d'une balleen pleinetete. Norma- 
lement, si vous lui tirez dessus depuis la pas- 
serelle menant au bateau, il ne pourra pas 
riposter. Quand il sera mort, une porte s'ou- 
vrira de I'autre cote du navire. Allez-y, tuez 
le garde etsautez. 

Das Boot 

Passez la porte et aliez a droite ou une 

tonne de bonus vous attend. Quand vous 
aurez vide la piece, sortez et aliez vers la 
zone rouge. Descendez les deux echelles 
pour sortir. Au croisement, la direction n'a 
pas d'importance. Tirez pour attirer I'at- 
tention des mechants, tuez-les et aliez a la 
salle des machines. La porte est trap rouillee 
pour s'ouvrir. L'huile se trouve dans la salle 
de stockage dont I'entree se trouve dans le 
couloir. Dans la salle des machines, des- 
cendez par deux echelles successives, tour- 
nez a droite, tuez les loubards et deux 
portes vont s'ouvrir. Entrez-y, elimineztout 
le monde, une porte s'ouvre, entrez et 
montez, Heilman vous attend. Planquez- 
vous derriere les caisses pendant le combat, 
votre ennemi est tres resistant (il y a des 





medikits a gauche de I'entree). Quand il 
sera mort, prenez I'echelle pour passer au 
niveau suivant. 

Episode 4 : StfiBttown 
Steeltown 

Aliez au bar Boiier Room et parlez a la bar- 
maid. Sortez du bar, parlez au gars et a la 
fille dehors etsuivez la route jusqu'a ce que 
voustrouviezla porte coulissante qui mene 
aux acieries Moker (Moker's Steel). Entrez. 

L'acierie 

La porte passee, vous aliez avoir fort a faire, 
d'abord contre un type arme d'un lance- 
flammes. Tuez tout le monde, aliez a 
gauche, montez les marches, prenez la 
porte, tournez a gauche et ouvrez la porte 
de gauche pour sortir. Aliez tout droit jus- 
qu'a une porte coulissante, tirez en I'air, 
prenez vos distance et abattez vos ennemis 
de loin. Prenez ensuite la seule porte qui 
s'ouvre, aliez a gauche vers une autre porte, 
tuez les deux types, descendez, entrez en 
faisant attention au lance-flammes, puis 
aliez vers la droite pourtrouver une nou- 
velle porte. Montez de longs escaliers, tuez 
la fille avec le lance-flammes, entrez dans la 
piece suivante a toute vitesse pour prendre 
le truand par surprise. Retournez a la piece 
qui surplombe les cuves d'acier (a moins que 
vous ne preferiez passez par la grille d'ae- 
ration pour aller recruter un denomme 
Oscar). Sautez sur I'escalier brise, puis sur 
des caisses (a partir de la piece au-dessus des 
cuves), et descendez. Passez deux portes 
pourfinirle niveau. 

La f abrique 

Tuez tout le monde autour de vous puis 
aliez a gauche, sautez par dessus I'acier en 
fusion, aliez a droite, montez les marches, 
aliez au croisement, tournez a gauche et 
aliez vers le vestiaire ou vous trouverez 
David. Parlez-lui gentiment, aliez a la cache 
secrete puis retournez au croisement et pre- 
nez a droite. Sur une porte, vous lisez 
«Keep Out». Envoyez David I'ouvrir, entrez. 



tuez le truand, ramassez les objets, retour- 
nez au croisement et avancez. Franchissez 
une nouvelle porte, tuez I'affreux etfaites 
votre marche. 

Steeltown, deuxicme partie 

Retournez au bar en demandant en chemin 
a David de vous ouvrir la porte du pret sur 
gages, ce qui vous donnera acces au sous- 
sol, veritable caverne d'Ali Baba. La bar- 
maid sera toute contente de revoir son petit 
frere, qui voudra rentrer dans votre gang, 
et elle vous donne la cle de la cachette de 
Moker. Retournez a l'acierie et reperez les 
doubles portes. Utilisez votre cle pour ouvrir 
la porte principale, tuez la fille, aliez a 
droite, eliminez un autre homme de main, 
sortez et descendez les escaliers sur la 
droite. Dirigez-vous ensuite vers une porte 
coulissante, puis une autre porte, mal gar- 
dee. La zone situee apres est mieux defen- 
due, n'hesitez pas a utiliser David et Oscar 
si vous les avez avec vous. Tirez ensuite sur 
les barils au-dessus de vous, I'explosion vous 
permettra d'acceder aux niveaux supe- 
rieurs. En haut, traversez la piece en mar- 
chant sur les cotes des cuves d'acier, passez 
la porte, en bas a droite un gros baleze vous 
attend avec sa mitrailleuse. Sautez pres de 
son cadavre et entrez dans la piece de 
droite. Le type qui s'y trouve va vous ouvrir 
le coffre. Revenez ensuite a votre point de 
depart, traversez la salle a manger, tuez le 
garde, ouvrez la barriere, avancez, aliez de 
I'autre cote du toit, oil se trouve une porte 
qui vous menera a la fin du niveau. 

La cargaison de Moker 

Ouvrez la porte, descendez le couloir, au 
croisement entrez dans la piece marquee 
«Keep Out», ramassez tout (surtout le 
lance-roquettes) et sortez par I'ouverture. 
Ouvrez la porte bleue, sortez, tuez les deux 
gardes selon la methode « hit and run », 
aliez sur la voie et entrez dans le tunnel. 
Avancez jusqu'au train et ouvrez la porte la 
plus a droite. Trois affreux vous attendent, 
utilisez votre lance-roquettes en vous 
cachant derriere les caisses. L'un d'entre eux &■ 



a 




■> a la memearmeet est tres difficile a tuer. II 
est surtout vulnerable quand il recharge. 
N'hesitez pas a battre en retraite pour I'at- 
taquer par surprise. Ses deux copains sont 
plus classiques. Quand vous aurez degage 
le terrain, vous pourrez passer a la suite. 

Episode 5 : la gare de triage 
Derailment 

Votre train deraille brusquement. Avancez, 
ramassez les objets, sortez par la gauche, 
tuez les deux affreux (il y a des medikits 
dans une alcove du tunnel). A gauche, vous 
devrieztrouver une entree du tunnel. Par- 
lez aux deux types, puis placez-vous entre 
les deux derniers wagons pour tourner le 
volant qui detachera le wagon de queue. 
Depassez sa carcasse, battez-vous un peu, 
allez dans I'alcove de gauche et actionnez 
la vanne. Retournez voir vos deux copains, 
sautez au-dessus du petit canal (ne touchez 
pas la barriere electrifiee) et tournez la 
valve pour ouvrir la porte de I'egout. 
Entrez-y et avancez dans le tunnel jusqu'a 
une echelle. Appuyez sur I'interrupteur a 
cote, montez, une porte s'ouvre sur des 
munitions. Placez le morceau manquantsur 
la valve est, et tournez-la. Retournez dans 
I'egout, avancez, et passez la porte. 

Le sombre passage 

Suivez les tunnels et sautez dans le lac 
devant vous. Nagez jusqu'aux echelles et 
montez-y. Allez sur la gauche des voies (le 
train n'est pas vraiment dangereux) et 
faites attention aux deux alcoves a droite, 
qui cachent des tueurs. Suivez les voies, sau- 
tez dans I'eau (a gauche), vous arriverez a 
un petit passage au-dessus d'une echelle 
brisee. Sautez plus bas et amenez une 
petite caisse en bas de I'echelle, qui vous 
permettra de I'atteindre d'un bond. Mon- 
tez, traversez et descendez de I'autre cote. 
Appuyez sur I'interrupteur, passez la porte, 
tournez a gauche, tuez les trois affreux a 
coups de mitrailleuse, avancez vers leurs 
corps, sautez sur les caisses de droite. 



fouillez, puis retournez sur les voies. Allez 
plus loin, entrez dans I'alcove de droite, 
tuez, puis fouillez les pieces environnantes 
pour ramasser tout I'equipement possible 
avant de retourner sur les voies. La derniere 
barriere est protegee par trois gros 
mechants, affrontez-les a distance. Action- 
nez ensuite I'interrupteur de gauche, tra- 
versez et actionnez celui de droite. Passez la 
derniere barriere. 

La gare de triage 

Appuyez sur I'interrupteur du mur de 
droite, montez les escaliers a droite puis 
I'echelle qui se trouve au fond. Entrez dans 
la piece, faites vos emplettes et appuyez sur 
le levier. Retournez sur I'echelle et sautez sur 
le train (il contient une armure tres com- 
plete). Sautez de I'autre cote de la salle, pas- 
sez deux portes, n'entrez pas tout de suite 
dans le petit passage de gauche, eliminez 
d'abord les gardes. Sortez dans la gare de 
triage, il y a un autre ennemi sur une plate- 
forme, ignorez-le, entrez dans un train vous 
equiper et utilisez I'echelle du dernier 
wagon pour monter sur le toil Sautez sur le 
wagon suivant en direction de la plate- 
forme, tuez le garde, et passez sur la plate- 
forme elle-meme. Prenez la porte. Fouillez 
I'entrepot (garde), puis sortez, suivez les 
voies a droite, actionnez I'interrupteur de 
droite et allez degager le dernier wagon. 
Quand il se sera arrete, prenez I'echelle pour 
monter sur le toit, sautez sur la passerelle, 
prenez la petite porte de droite, eliminez 
tout le monde, sortez, passez par la grande 
porte coulissante, puis par celle de gauche, 
fouillez le train et dirigez-vous vers le pan- 
neau de controle au centre de la piece. 
Actionnez deux fois le levier de gauche, 
attrapez le crochet, montez, prenez la 



meche qui se trouve a I'autre bout, descen- 
dez, prenez I'ascenseur, appuyez sur le bou- 
ton rouge et retournez au premier 
entrepot. Allez dans la seconde piece, met- 
tez la meche dans un interstice du mur. Pre- 
nez I'echelle, traversez la passerelle, tuez la 
fille a droite et avancez tout droit jusqu'a 
un passage etroit. Laissez vos ennemis s'y 
engager et tuez-les comme a la foire. Rejoi- 
gnez ensuite les voies par le passage et 
actionnez I'interrupteur pour ouvrir la 
grande porte. Entrez. 

Le depot 

Descendez les voies, prenez la porte de 
gauche, montez les marches de droite et 
entrez dans la salle de controle. Actionnez 
I'interrupteur de droite, sortez et penetrez 
dans le tunnel que vous venez de degager. 
Allez jusqu'a un grand espace, montez a 
I'echelle pouratteindre le toit d'un wagon. 
Ouvrez I'une des portes de gauche, faites 
sortir le tueur (tres baleze, attention, allez- 
y au bazooka), entrez dans I'entrepot, mon- 
tez a I'echelle de gauche, actionnez 
I'interrupteur de droite, ressortez. Allez jus- 
qu'a I'autre cote de la plate-forme, prenez 
la porte la plus a gauche, laissez sortir ies 
affreux pour les tuer, entrez dans le depot. 
Vous allez tomber sur un zorrible arme d'un 
lance-roquettes, juste apres une ouverture. 
Tuez-le avec le votre avant qu'il ne vous 
voie. Si vous avez bien tue tout le monde, 
vous passerez au niveau suivant. 

Episode 6 : Prochain arret, Radio City 
Radio City 

Rangez tout de suite votre arme, suivez le 
couloir jusqu'a I'escalier mecanique, etpar- 
lez gentiment aux deux membres du gang 





en haut des marches. Allez ensuite a 
gauche, entrez, tuez le gardien, appuyez 
sur le bouton bleu, prenez la porte qui s'est 
ouverte, descendez, glissez-vous dans le 
conduit d'aeration et faites attention au 
metro avant de sauter. Allez a gauche, mon- 
tez I'echeile et cherchez vos trois victimes. 
Arrangez-vous pour les combattre une a 
une, soyez rapide. Une fois vainqueur, sau- 
tez sur le tuyau, passez par la grille brisee, 
faites attention au metro, allez a droite, 
sautez sur les tuyaux de I'autre cote, demo- 
lissez la grille d'aeration, rampez dans le 
conduit, sortez et allez a gauche retrouver 
vos nouveaux amis. Parlez-leur gentiment 
et ils se joindront a vous. Prenez ensuite la 
porte a cote du conduit d'ou vous venez. 

Les Dragons 

Remontez a la surface, avancez jusqu'a un 
passage menant au centre ville a gauche, 
tuez un peu et prenez a droite. Restez sur 
la droite, faites-vous aider par votre gang 
pour tuer les affreux (attention a celui qui 
arrive par-derriere). Sautez sur la premiere 
echelle incendie a droite, montez et prenez 
la corde a linge pour passer de I'autre cote. 
Fouillez, redescendez, et montez la der- 
niere echelle incendie au fond a gauche. 
Ailez jusqu'au toit (assurez-vous que le 
gang suit bien). Avancez, descendez les 
escaliers, allez jusqu'a un etroit passage a 
droite, plombez le type perche, avancez 
jusqu'a un parapet surplombant la ville. II y 
a des zorribles tout autour, utilisez votre 
position elevee pour lescanarder. Courez 
sur la passerelle de gauche, appuyez sur I'rn- 
terrupteur, retournez sur vos pas et reperez 
une autre passerelle qui passe au dessus de 
I'endroit ou un type etait perche. Emprun- 
tez-la, vous arriverez a la porte que vous 
venez d'ouvrir, allez-y, faites des provisions, 
appuyez sur I'interrupteur et redescendez 
dans la rue en passant par les balcons et les 



echelles incendie. Tuez le type qui protege 
la porte que vous avez ouverte et entrez-y. 

Les rues de feu 

Enfoncez I'interrupteur de droite et avan- 
cez prudemment. Servez-vous de votre 
gang pour venir a bout de vos nombreux 
ennemis. Quand la rue sera degagee, allez 
vers la porte du bout a droite, allez a 
gauche, parlez a la fille, descendez les esca- 
liers, prenez les armes, revenez vers la fille, 
montez les marches qui menent au toit, 
ouvrez la porte et prenez I'echeile derriere 
le panneau. Vos ennemis sont trop nom- 
breux. Sautez du panneau sur le toit, puis a 
travers I'ouverture pour atteindre la passe- 
relle de I'autre cote. Vous arriverez ensuite 
a un chateau d'eau. Tuez le type qui arrive 
par-derriere, puis ses copains, avant de sau- 
ter du chateau d'eau dans I'ouverture de 
gauche. La porte de droite s'ouvre, tuez le 
type derriere, allez a gauche, ouvrez la 
porte du fond, tuez la fille a distance et 
montez dans I'ascenseur. Attendez que tous 
les survivants du gang soient la pour 
appuyer sur le bouton. 

Station Skytram 

Passez sous le panneau de I'arret de bus, 
prenez a droite, fouillez I'arriere du camion 
et revenez a votre point de depart. Allez a 
gauche, prenez du fric dans le tas d'ordures, 
avancez sur la route situee entre les 
immeubles, puis montez les escaliers au 
bout. Entrez dans la piece marquee « Keep 
Out», tuez le garde et demolissez la porte 
avec le fusil a pompe. Emplettes terminees, 
montez les marches, tuez la fille, prenez la 
porte de droite et dirigez-vous vers le coin. 
Montez, traversez le hall et la route jus- 
qu'au Typhoon Bar (a gauche.) Allez vers les 
salles du fond (vous pouvez parler aux 
clients). Tournez a droite et parlez au type. 
Payez-le, allez dans la « backroom » de 



gauche, prenez la porte de droite, descen- 
dez a la cave et prenez la porte coulissante 
pour retourner dans la rue. Allez a gauche, 
passez devant la cabine telephonique, ne 
repondez pas au telephone (ou alors sauve- 
gardez avant) et tournez a gauche. 
Appuyez sur le panneau de controle, entrez 
dans la station, allez tout au bout, sautez 
sur les voies et plongez dans la sorte 
d'egout au-dessous. Tournez a droite dans 
le conduit. 

Les tours centrales 

Avancez, tuez les affreux au milieu des 
caisses, tournez a gauche et sautez vers une 
autre partie de I'egout. Retournez a la sur- 
face, et avancez-vous a decouvert. Tuez vos 
ennemis a distance (certains ont des bazoo- 
kas), pas la peine d'economiser les muni- 
tions. Montez I'echeile de gauche, puis les 
escaliers et allez a la porte de droite pour 
faire le plein de matos. Allez ensuite tout 
droit, puis a gauche. Trois gardes protegent 
les tours, deux devant les portes et un au- 
dessus sur une passerelle. Quand les trois 
seront morts, la porte de gauche s'ouvrira 
devant une armee d'homimes de main. Cou- 
rez vous planquer derriere le coin et faites- 
les sauter a coups de lance-roquettes. 
Prenez ensuite la porte de gauche et avan- 
cez vers celle du fond. 

Les tours centrales est 

Prenez la porte, puis le couloir de droite. 
Tirez dans le dos de I'ennemi au lance- 
f lammes, puis son copain avec le fusil d'as- 
saut, passez par la porte que gardait le type 
au lance-flammes, equipez-vous puis mon- 
tez les escaliers. Nikki Blanco vous attend. 
Balancez-lui tout ce que vous avez, puis 
allez vous soigner et vous reequiper et 
retournez au combat. Tuez ensuite ses deux 
gorilles, refaites le plein de munitions, et 
montez dans I'ascenseur de gauche pour le 
combat final. 

Les tours centrales uuest 

Appuyez sur le bouton de I'ascenseur, sor- 
tez, avancez vers les portes qui vont se fer- 
mer devant vous. Tuez le chien, prenez le 
passage de gauche pour refaire votre stock 
de munitions, puis allez a droite des portes. 
Apres la cinematique, partez a la recherche 
du boss et de sa protectrice. Tuez les 
hommes de main au fur et a mesure, en 
repartant vous equiper a chaque fois. Le 
«parrain»devraitsetrouverversla gauche 
des portes, apres deux autres portes. Finis- 
sez-en avec les gardes, puis noyez-le sous 
les roquettes (n'essayez pas de tuer la fille, 
elle est invulnerable; tenez-vous derriere 
les piliers par exemple). Quand le big boss 
sera mort, vous deviendrez le nouveau 
super caid. Bonne chance. K 

Remy Goavec 
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Le raois dernier, nous vous avons livre tous les secrets de la 
survie alien. Vous avez pu taquiner iuipunement vos victinies 
de vos maehoires acerees. Aujourd'hui, ckangez d'air 
et prenez im raalin plaisir a vous transformer en marines 
ou en Predator. 



(2° partie) 



Ctiapitre II :ie Predator 
Episode I : la chute d'eau 

Vous devez vous frayer un chemin a travers 
le complexe de securite pour atteindre le 
point d'acces au reste du batiment. Vous 
vous trouvez sur un haut rebord qui sur- 
plombe des escaliers qui descendent vers 
une zone a ciel ouvert. Armez votre fusil 
harpon et zoomez sur la partie basse de I'es- 
calier. Deux gardes vont sortir du tunnel, 
abattez-les I'un apres I'autre pendant qu'ils 
sont seuls. Descendez les escaliers et 
appuyez sur le bouton en bas (ouf !, le Pre- 
dator saitfaireca...), ce qui ouvre uneporte 
dans un autre endroit. Remontez les 
marches et sautez sur le rebord de gauche. 
Descendez tres vite jusqu'au bout, tournez 
a gauche, vous verrez une porte au loin. 
Courrez et sautez dans I'embrasure de la 
porte avant qu'elle ne se referme tout a 
fait. Si vous loupez le coche, remontez et 
recommencez. Tournez a droite, le virage 
dissimule un garde, soyez bien sur de tirer 
le premier. Avancez et montez les marches 
devant vous, un autre garde se trouve en 
haut. Descendez les escaliers suivants sur la 
gauche. Faites attention, vous allez arriver 
dans une zone a decouvert, patrouillee par 
de nombreux gardes. L'un d'entre eux peut 
se trouver a gauche ou a droite de votre 
position d'entree. Tuez-les a distance pour 
eviter leursjets de grenades. Descendez les 
escaliers et allez vers la porte ouverte au 
bout de la piece. Tournez a droite et avan- 
cez prudemment jusqu'au bas des marches. 
Placez-vous a droite du bouton que vous 
apercevez sur le mur et attendez. Un garde 
va arriver juste devant vous, vous offrant 
une cible facile. Appuyez sur le bouton et 
remontez, jusqu'a la porte situee au bout 
du couloir. La porte s'ouvre, montez pru- 
demment et approchez-vous de la salle ou 



un garde est poste devant une piece d'eau 
peu profonde. Tuez-le avec votre arme 
d'epaule et prenez la boule d'energie qui se 
trouve a droite de la piece. Sortez par la 
porte de droite (elle s'ouvre au moyen du 
bouton), montez prudemment ies escaliers, 
suivez le chemin et preparez-vous a abattre 
le garde qui vous charge inconsiderement. 
Penetrez dans la piece aux deux passerelles 
et zoomez sur celle de droite. Deux gardes 
vont sortir I'un apres I'autre, abattez-les. 
Descendez ensuite la passerelle vers une 
intersection en U, continuez vers le bas pour 
arriver au checkpoint 1 . Allez de I'autre cote 
de la piece et montez les escaliers de 
gauche. Vous etes au checkpoint 2. Faites 
attention, un garde se cache dans le coin. 
Traversez la passerelle, descendez les 
marches et cachez-vous dans le petit pas- 
sage en face de vous. Appuyez sur le bouton 
a cote de la porte, entez dans le passage, 
tournez a gauche et tuez les gardes sans 
attendre. Appuyez sur le bouton a gauche 
puis retournez sur vos pas, tournez a gauche 
et franchissez la porte. Avancez jusqu'au 
checkpoints. II y a un garde au niveau infe- 
rieur et un autre dans une petite piece en 
haut a gauche. Tuez-les, allez a I'autre bout 
de la piece et descendez les escaliers. Une 
fois en bas vous devriez distinguer une 




petite piece qui s'ouvre devant vous. Tuez le 
garde qui s'yavance, appuyez sur le bouton 
pour ouvrir la porte, entrez. En bas des 
marches, vous trouverez une salle impres- 
sionnante emplie du bruit assourdissant 
d'une chute d'eau. Avancez et pressez le 
bouton a votre droite. Un ascenseur 
descend, montez-y sans attendre, prenez-le 
jusqu'en haut et sautez avant qu'il ne se 
mette a redescendre. Tuez le garde a votre 
droite le plus vite possible, appuyez sur 
le bouton pour ouvrir le sas et entrez. Allez 
jusqu'au fond du couloir pour passer au 
niveau suivant. 

Episode 2: zone 52 

Votre vaisseau est maintenu sous bonne 
garde par les humains. Vous devez vous 
frayer un chemin a travers le centre de 
detention pour le recuperer. Commencez 
par descendre dans I'ouverture et ouvrez la 
porte du fond. Avancez doucement vers le 
coin et preparez-vous a eliminer les deux 
gardes places a gauche, dans une petite 
piece. Retournez ensuite dans le hall, allez 
tout droit, une porte s'ouvre devant vous 
mais la suivante reste fermee. Le probleme 
est vite resolu en appuyant sur un bouton 
place a gauche. Prenez ensuite I'ascenseur 
jusqu'au dernier etage, ce qui vous menera 
a une passerelle metallique. Empruntez-la 
vers la gauche puis descendez. II y a un 
garde au pied des escaliers, tuez-le, allez a 
gauche, puis encore a gauche, avancez jus- 
qu'a une porte qui s'ouvrira automatique- 
ment. Abattez le garde mais faites tres 
attention aux barils explosifs derriere lui. 
Avancez ensuite dans le passage et regardez 
en bas sur votre gauche : un garde est 
appuye contre le mur, tuez-le et descendez 
pres de son corps, vous trouverez une cle sur 
la table pres de lui. Sautez sur I'ascenseur a 
cote de la table pour rejoindre le niveau 




superieur. Unefoisen haut, revenezsurvos 
pas et arretez-vous avant que la passerelle 
ne tourne a droite. Regardez devant vous, 
il y a deux ouvertures apparemment impos- 
sibles a atteindre. Vous pouvez arriver a 
cellede droite en minutantbien votresaut 
Descendez le passage, tuez le garde qui 
vous attend dans une petite piece sur la 
droite, entrez-y et tirez le levier situe a 
gauche. Retournez a la passerelle : un pont 
s'est abaisse. Sautez-y et prenez I'ouverture 
de droite. Descendez le passage, passez !a 
porte et tournez vite a droite pour tuer les 
deux gardes en faction pres de la porte. 
Descendez, tournez a droite, descendez 
encore, prenez le couloir, passez la porte, 
tournez a gauche, encore a gauche et vous 
arrivez a des doubles portes. Tuez les 
gardes, prenez a gauche par d'autres portes 
a deux battants, allez tout droit, puis a 
droite vers encore d'autres portes. Vous 
devriez vous trouver dans une piece qui 
contient des bancs de bois. Tournez a 
droite, allez tout au bout de la piece, pas- 
sez les portes, allez a gauche, puis a droite, 
descendez, passez encore une porte, tuez le 
medecin (a gauche) et allez prendre I'as- 
censeur du fond. Descendez. II n'y a qu'une 
seule porte, prenez-la, passez dans la sui- 
vante etdemolissez les poubelles du fond, 
af in de faire apparaitre une sorte de fente 
dans le mur. Tirez dessus pour faire appa- 
raitre un passage secret, laissez-vous glisser. 
Avant d'entrer dans la piece suivante, tuez 
le medecin qui setrouve a I'interieur, puis 
tirez sur la grille pour pouvoir emprunter le 
passage qu'elle obstrue. Faites subir le 
meme sort a la rampe suivante, montez, 
vous allez arriver dans le hangar ou est 
detenu votre vaisseau. Tuez les trois gardes 



(attention, ils ne se laissent pas faire), pas- 
sez a I'arriere de I'appareil pour trouver la 
rampe d'acces et montez. Vous etes libre. 

Episode 3: les chambres fortes 

Dans ce niveau, vous allez devoir combattre 
les aliens qui ontenvahi le camp humain. 
Vous avez heureusement deux nouvelles 
armes, le pistolet et le disque. Pistolet en 
main, descendez la petite denivellation qui 
ouvre le niveau, puis retournez-vous pour 
faire face aux portes du hangar, avant de 
vous diriger vers les doubles portes a votre 
droite. Allez a gauche, descendez le long du 
couloir, tuez le garde, avancez jusqu'au 
fond et tirez sur les casiers qui ornent le 
fond de la piece : en explosant, ils laisseront 
apparaitre une grille. Faites-lui subir le 
meme sort, puis penetrez dans I'orifice. 
L'etroit passage se termine en cul-de-sac : 
faites sauter la grille et laissez-vous tomber. 
Cette piece contient le premier des ordina- 
teurs que vous devrez detruire pour f inir ce 
niveau, defoulez-vous dessus. Tournez a 
droite, tirez sur la grille, entrez dans le 
conduit, avancez jusqu'a une autre grille, 
demolissez-la mais n'entrez pas tout de 
suite, attendez que le garde passe devant 
vous pour I'abattre. Entrez, tirez sur I'ordi- 
nateur, puis sur la grille a cote, penetrez 
dans le passage derriere, montez, tournez 
a gauche, vous vous retrouvez devant une 
grille trop solide pour la faire sauter. Tirez a 
travers avec votre fusil a harpon (« spear 
gun ») pour detruire le dispositif de securite, 
puisrevenezen arriereet tournez a gauche, 
vous devriez arriver a une grille moins resis- 
tante. Faites-la sauter, glissez-vous dans la 
piece, detruisez I'ordinateur puis la grille 
situee au fond de la salle. Avancez dans le 



conduit, faites encore sauter une grille pour 
arriver dans la piece ou se trouve le dernier 
ordinateur." Quand vous I'aurez detruit, 
toutes les portes du niveau s'ouvriront. Sor- 
tez par ceiles situees a gauche de I'ordina- 
teur detruit, prenez a droite, avancez, 
tournez a gauche, passez les portes coulis- 
santes, vous arrivez dans une piece sombre 
balayee par une lumiere blanche. Traversez- 
la pour vous retrouver a une intersection. 
Prenez le passage situe legerement sur la 
droite, passez plusieurs portes, puis pre- 
nez le chemin de gauche, entrez dans la 
piece : un alien est en train de dechiqueter 
un medecin, tuez le monstre (je parle de 
I'alien...) avant qu'il ne se jette sur vous 
- n'oubliez pas comme ils sont rapides. Allez 
dans la piece suivante pour tuer votre 
second alien. Sortez, prenez le couloir, tra- 
versez encore une piece (sans alien) et pre- 
nez un couloir qui s'incurve vers la droite. 
Passez la porte en etant pret a abattre 
I'alien qui va se Jeter sur vous, prenez la 
porte et entrez prudemment dans la piece 
non eclairee, un autre alien vous y attend. 
Sortez par la porte du fond, traversez un 
nouveau couloir, puis une nouvelle piece, 
puis encore un couloir (dommage qu'on ne 
rencontre pas I'architecte en chemin !).Vous 
vous retrouvez dans une nouvelle zone. A 
votre gauche, une vitreincassable, prenez 
done le couloir de droite ou deux aliens 
vont essayer de vous mettre au menu. Pre- 
nez ensuite a droite et avancez jusqu'a ce 
que vous soyez oblige d'aller vers la droite. 
Tournez ensuite a gauche, vous trouverez 
une grille dejatrouee. N'y entrez pas tete 
baissee mais tuez d'abord les aliens qui s'y 
dissimulent. Au fond de la piece dans 
laquelle vous penetrez, il y a encore une ► 
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grille, intacte cette fois-ci. Faites-la sauter, 
entrez dans le passage et descendez jusqu'a 
une intersection. Tournez a gauche, suivez 
le passage jusqu'a une barriere fermee. 
Faites sauter la grille, entrez dans la piece 
derriere, vous devez aller jusqu'au fond, 
mais attention aux cardiaques, des aliens 
vont tenter de vous surprendre. Faites-en 
de la bouillie et passez la porte pour vous 
retrouver dans la salle decontrole. Allez au 
fond de la salle, enclenchez I'interrupteur 
mural, ce qui retablira la lumiere dans tout 
le niveau. Sortez et retournez dans la piece 
au boutdu passage, cede qui est fermee par 
des barres metalliques. Approchez et elles 
se leveront, puisque vous avez retabli le 
courant (mais plusieurs aliens vous barrent 
la route, faites gaffe). Avancez ensuite dans 
le couloir principal jusqu'a ce que vous trou- 
viez un grand panneau marque « 2 ». Pas- 
sez dessous, tournez a droite, vous allez 
vous retrouver dans la zone alien. Au bout 
de la piece, prenez I'ascenseur jusqu'au 
niveau 2, avancez vers le sas, pistolet a la 
main, car les aliens vont essayer de vous 
arreter. Continuez vers la gauche, avancez 
jusqu'a arriver dans la zone 3, tournez a 
droite, passez une porte et vous devriez 
vous trouver dans la salie de securite. Pre- 
nez le passe sur la table et retournez vers le 
couloir principal. Avancez, prenez vers la 
gauche, vous devriez apercevoir le 
numero 4 au-dessus de votre tete. Conti- 
nuez jusqu'a une grande piece contenant 
une machine etrange en son centre. Sauve- 
gardez (j'espere que vous le pouvez encore) 
et allez a gauche, vers le cote oppose de la 
salle ou se trouve un interrupteur. Action- 
nez-le, et appretez-vous a combattre la der- 
niere creation genetique d'Olivier- pardon, 
des savants terriens ! -, le Predalien, hybride 
d'alien et de Predator ! La meilleure facon 
de le vaincre est sans doute de lui mettre 
trois bastos de votre pistolet en pleine tete. 
Vous n'avez pas de temps a perdre, prenez 
la petite porte au bout de la grande piece, 
enclenchez I'interrupteur, revenez dans la 
grande salle, tournez a droite et foncez 




dans la partie gauche d'un passage qui 
menevers le basa droite (vous suivez ?). Pre- 
nez I'ascenseur vers le haut, franchissez la 
premiere porte et vous verrez votre vais- 
seau. Foncez sur la rampe d'embarquement 
etvousaurezgagne ! 

Episode 4: Fury 161 

Traversez une base militaire infestee d'aliens 
pour vous faire recuperer par un engin de 
votre peuple. Avancez vers le portail ferme 
devant vous, actionnez I'interrupteur, 
entrez. Vous allez vous trouver bientot dans 
une grande piece avec un ventilateur au 
bout, tournez a gauche, descendez le long 
du passage, tournez a gauche, descendez 
I'escalier, des aliens vont tenter de vous arre- 
ter mais ils ne font pas le poids face a votre 
canon d'epaule. Vous arrivez dans une 
grande piece avec un ascenseur a gauche. 
Montez jusqu'au dernier etage, suivez le 
passage, montez les marches, vous allez 
vous retrouver face a une grosse machine 
avec un bouton noir. Appuyez sur le bouton 
pour liberer des portes un peu plus loin dans 
le niveau. Sautez au niveau inferieur, vous 
etes de nouveau dans fa piece avec I'ascen- 
seur, retournez dans celle du ventilateur et 
allez dans la piece d'ou emane une lueur 
verte. Avancez, des aliens et un parasite 
alien vont vous attaquer (tuez le parasite 
tant qu'il est sur lesol ou il sera troptard). 
Descendez le couloir, puis montez les esca- 
liers de droite jusqu'en haut. Regardez sur 
le cote et vous verrez un tuyau metallique 
surmonte d'une sorte de valve bizarre. 
Faites sauter la valve et passez par le trou 




pour penetrer dans le tuyau. Laissez-vous 
tomber dans la piece du niveau inferieur, 
appuyez sur le bouton de la machine situee 
dans un coin de la piece, ce qui arretera le 
ventilateur du debut. Appuyez ensuite sur 
le bouton place a droite de la porte, tournez 
a gauche et passez la porte au bout du cou- 
loir pour retourner pres du ventilo. Passez 
derriere les pales, des portes s'ouvriront 
automatiquement devant vous. Prenez la 
porte de gauche, appuyez sur le bouton 
place tout au bout, sur la droite, sautez dans 
le trou a droite et passez la porte verte. Des- 
cendez ce long couloir, montez les marches 
jusqu'en haut, passez la premiere porte a 
gauche, prenez le petit escalier, passez une 
nouvelle porte, vous etes au deuxieme 
etage de la piece ou vous vous teniez pre- 
cedemment. Traversez la passerelle, 
appuyez sur le bouton a gauche, retournez 
au petit escalier, tournez a gauche et des- 
cendez le couloir jusqu'a arriver devant une 
nouvelle porte. Montez I'escalier en colima- 
con au bout de la piece, prenez la premiere 
porte a droite, vous etes au niveau 3. Prenez 
la passerelle a droite, appuyez sur le bouton 
de la machine, repassez la porte et prenez la 
premiere porte a droite. Montez sur I'as- 
censeur de gauche, prenez-le jusqu'en haut 
pour arriver au niveau 4. Prenez encore la 
passerelle a droite pour aller enfoncer un 
nouveau bouton, le dernier. L'ascenseurest 
maintenant en etat de marche. Traversez la 
passerelle pour vous rendre a I'oppose de la 
ou vous vous trouvez, et vous verrez que les 
portes de I'ascenseur sont maintenant 
ouvertes. Prenez-le et descendez. Attention, 
plusieurs aliens vont se jeter sur vous des 
que vous aurez mis le pied hors de I'ascen- 
seur. Allez vers la droite (si vous etes encore 
vivant...), montez le petit escalier et entrez 
dans le tunnel de couleur bronze. Tournez 
deux fois a droite pour entrer dans une 
petite piece avec bouton. Appuyez dessus 
(comme si vous etiez devant votre miroir...) 
et revenez sur vos pas en prenant la pre- 
miere a droite, ce qui vous menera a une 
porte. Franchissez-la et descendez le couloir 
jusqu'a i'ascenseur, montez-y puis prenez les 
escaliers pour arriver au sommet d'une 
immense salle. Abattez le garde qui se 
trouve tout en bas, descendez les escaliers 
avant d'emprunter la passerelle qui vous 
amenera devant un autre ascenseur dans le 



coin d'une petite piece. Descendez par I'as- 
censeur : vous vous retrouvez dans une fon- 
derie. II y a un certain nombre de gardes, 
soyez rapide (un petit coup d'invisibilite 
pourrait aider). Traversez le puits de lave 
par la passerelle devant vous, entrez dans la 
petite piece, appuyez sur le bouton, sortez 
par la porte et suivez le couloir qui vous 
menera a I'exterieur. Restez pres du bord, 
le vaisseau Predator va arriver. Sautez vers 
le vaisseau et le niveau prendra fin. 

Episode 5 : les cavernes 

A peine votre liberte recouvree, vous vous 
fixez une nouvelle mission : infiltrez les 
cavernes aliens pour eliminer leur reine. 
Preparez une de vos armes et descendez le 
long du boyau. Arrive au bord d'un preci- 
pice, regardez en bas ou trois gardes 
patrouillent. Descendez-les puis sautez pres 
de leurs cadavres. Prenez I'ouverture a 
votre gauche, prenez soin des autres gardes 
pour emerger dans une piece ou vous ver- 
rez un escalier et un tunnel qui vous 
menera dans une grande salle. Allez enclen- 
cher I'interrupteur au fond a droite, ce qui 
ouvrira une porte plus loin. Revenez sur vos 
pas et prenez I'escalier, montez jusqu'en 
haut, entrez dans le tunnel qui s'enfonce 
dans les cavernes pour arriver a un rebord 
surplombant une nouvelle salle. Sautez en 
bas et appuyez sur I'interrupteur du fond, 
pour ouvrir une porte placee au-dessus de 
votre tete. Traversez le passage de droite 
pour retrouver une grande salle, dont vous 
devrez monter les escaliers. En haut, sautez 
sur le rebord d'en face, penetrez dans I'ou- 
verture du fond, vous arriverez encore a 
une corniche. Retournez-vous vite vers la 
droite pourtuer le garde qui se cache dans 
I'ombre. Penchez-vous pourvoir I'ascenseur 
et tirez dessus jusqu'a destruction totale. Un 
passage secret apparait, sautez et laissez- 
vous tomber dans I'anfractuosite du sol. 
Prenez ensuite le tunnel de gauche, suivez 
la bordure etroite a droite qui vous menera 
dans une salle equipee d'une passerelle tres 
etroite. Passez prudemment de I'autre cote, 
avancez sur le rebord ettuez les trois gardes 
qui patrouillent sous vos pieds. Sautez pres 
d'eux et appuyez sur le bouton sur le mur 







oppose. Preparez votre lance-disques et 
foncez dans la piece en face de vous. Balan- 
cez un disque sur le Xenoborg qui se cache 
sur la droite, detruisez ensuite lestourelles 
placees a gauche, puis appuyez sur le bou- 
ton. Une porte s'ouvre, f ranchissez-la, tour- 
nez a droite, descendez le long du tunnel, 
une porte va s'ouvrir sur votre gauche. Tuez 
['alien qui se jette sur vous et entrez. Tra- 
versez le vehicule detruit, prenez le passage 
etroit, vous allez vous retrouver dans une 
salle grouillantd'a//ens. Massacrez-les, pre- 
nez le passage de gauche, vous allez voir 
dans la piece qui suit deux grandes cuves 
reliees a un mecanisme. Detruisez les cuves, 
retournez dans la grande salle aux aliens, 
prenez le chemin en pente, tournez a droite 
pour trouver un petit passage. Al lez-y, vous 
devrez prendre un petit pont au-dessus 
d'un ravin. Attention, une chute ici risque- 
rait d'etre mortelle. Suivez ensuite le tun- 
nel, vous retrouverez une salle avec un 
vehicule endommage, traversez-le jusqu'a 
une salle immense et tres sombre ou des 
Pretoriens vont vous attaquer. Allez jusqu'a 
la paroi du fond, avancez, vous allez tom- 
ber dans un trou qui vous menera devant la 
reine elle-meme. 



Episode 6 : la bataille 



Pour mener ce combat homerique, vous 
n'aurez que votre fusil a harpon et la lame 
de votre gant ! Epaulez votre fusil et pene- 
trez dans le tunnel. Vous allez vous retrou- 
ver dans la salle de ponte. Attention, la 



reine va surgir sur votre droite. Pour la 
vaincre, tirez en reculant, tout en faisant 
attention, i! se pourrait qu'il y ait un ou 
deux parasites dans le coin (ceux qui ont fini 
Unreal vont se retrouver en terrain connu). 
Lardez la reine de vos harpons et elle finira 
pars'effondrer. 

Chapitre 111 : le marine 

C'estsansdoutela partie la plus difficile de 
I'aventure, tant tous les niveaux que vous 
allez traverser grouillent d'a//"ens. Vos nom- 
breuses armes compensent a peine votre 
faible resistance physique, et I'aide que 
d'autres humains viendront vous apporter 
nesera pasdetrop. 

Episode 1 : 1'epave 

Votre objectif est simple : sortir vivant d'une 
base pleine d'aliens. Vous etes dans votre 
chambree. Prenez le seul passage a peu pres 
ouvert jusqu'a vous trouver devant des 
portes de verre. A gauche, un levier est pro- 
tege par une glace. Brisez la glace, baissez 
le levier, une porte s'ouvre a gauche. Prenez 
le corridor, allez sur la passerelle (jesais, on 
n'y voit rien !), vous allez vous retrouver sur 
une plate-forme qui vous deposera a 
I'etage inferieur. Votre officier superieur va 
vous donner de nouveaux ordres. Faites le 
tour de I'espece de gros true metallique au 
centre de la piece, voustrouverez un levier 
que vous devez actionner pour ouvrir les 
lourdes portes de I'autre cote. Empruntez 
le tunnel pour deboucher dans une piece 
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| > qui contient des ceufs d'aiiens (dont on vous 
a dit qu'ils avaientete sterilises). Allez vers 
le bas de la piece, vous arriverez devant des 
portes de securite qui s'ouvrent grace aux 
deux lumieres sur leur droite. Ouvrez la 
porte et vous recevrez de nouveaux ordres. 
Avancez. La zone qui s'etend devant vous 
est noire comme de I'encre, enclenchez 
votre intensificateur d'images, tournez a 
gauche, prenez le monte-charge et prepa- 
rez-vousatuervotre premier alien. La seule 
bonne politique avec eux est de brancher 
I'intensificateur des que votre radar signale 
un mouvement, et de les cribler de balles (si 
c'est bien ca que tire votre arme) avant 
qu'ils ne s'approchent. Faites tres attention 
au celebre sang acide lorsque vous avance- 
rez pres du cadavre. Suivez le tunnel pour 
penetrer dans une piece a deux etages, pre- 
nez I'ascenseur puis tournez a gauche et 
ensuite a droite, pour arriver a une passe- 
relle qui surplombe une piece contenant 
des generateurs. Eloignez-vous des gene- 
rateurs et detruisez-les afin d'arreter un 
ventilateur que vous rencontrerez plus loin. 
Reprenez le tunnel pour arriver dans une 
piece a trois etages. Attention, V alien et ie 
Predator ont pu vous donner de mauvaises 
habitudes : une chute trop importante sera 
facilement fatale a un pauvre marine. 
Continuez le tunnel, passez a cote d'une 
structure visiblement construite par les 
aliens, tournez a gauche au croisement, 
puis a droite, enf in a gauche ou vous pour- 
rez actionner un interrupteur qui declen- 
chera I'arriveed'un message. Retournezsur 
la passerelle qui surplombe I'edifice alien et 
prenez I'ascenseur situe au milieu de la 
salle. Attention, il peut y avoir quelques 
a//ensdans lecoin. Prenez le petit tunnel a 
droite, qui vous menera dans une grande 
salle ou trois ouvertes permettent d'entrer 
dans un batiment alien. Prenez celle que 
vous voulez, tournez a gauche et utilisez le 
monte-charge pour descendre. Halien que 
vous voyez est vraiment mort, passez 
devant lui et vous devriez trouver un tunnel 
qui vous permettra de sortir de cet envi- 
ronnement extraterrestre. Sortez par la 





porte pour passer au niveau suivant (si vous 
n'avez pasdejaeu une crisecardiaque...). 



Episode 2 : la colonie 



La colonie est envahie par les aliens. Vous 
devez retrouver votre chemin dans une base 
assez deconcertante pour remettre en route 
les generateurs commandant la porte nord, 
laquelle vous ouvrira I'acces a la salle de 
controle. La, vous pourrez activer la porte 
principale et evacuer. Ecoutez bien les ins- 
tructions qui vous sont donnees et avancez 
dans le couloir jusqu'a une porte metallique 
qui va s'ouvrir, vous donnant acces a un 
ascenseur. Descendez tout en bas, sortez, 
montez les escaliers, quittez la piece et allez 
vous rafrafchir un peu sous la pluie. Un alien 
va vous attaquer, ce n'est que le premier 
d'une longue serie. Tournez a droite, puis a 
gauche (vous verrez la porte principale sur 
votre droite, retenez-en bien ['emplace- 
ment), continuez droit devant vous mais 
prenez a droite a la premiere occasion et 
montez jusqu'au batiment E. Entrez-y, bran- 
chez I'intensificateur d'images et flinguez 
{'alien qui trame dans le couloir. Avancez, 
tournez a droite, allez tout droit, tournez 
encore a droite, vous arriverez a un cul-de- 
sac avec une vitre sur votre gauche. Brisez- 
!a et sautez dans la piece du dessous, 
ecoutez vos instructions mais ne vous laissez 
pas distraire car un alien va sortir de 1'ombre 
pour vous attaquer. Les quatre leviers que 
vous devez actionner se trouvent sur les 
piliers qui ornent la piece. Une fois votre tra- 
vail fait, des portes vont s'ouvrir. Sortez, 
montez les escaliers, tournez a droite, 
retournez a la fenetre brisee, franchissez la 
porte ouverte, allez a gauche, empruntez la 
passerelle, prenez I'ascenseur, puis une pas- 
serelle qui vous menera a une petite piece. 
La, vous trouverez un fusil plus puissant que 



celui que vous utilisez pour ['instant. Retour- 
nez sur vos pas, rejoignez le haut de I'esca- 
lier de la piece aux quatre piliers, tournez a 
gauche puis a droite pour vous retrouver a 
nouveau sous la pluie. Prenez a droite, puis 
encore a droite au bout du chemin et avan- 
cez vers la porte nord. Actionnez le levier a 
gauche de la porte, et franchissez-la. Au 
croisement a quatre branches, des aliens 
vont vous attaquer de tous cotes. Essayez de 
sauver votre peau et prenez a droite jusqu'a 
arriver devant une porte fermee. Regardez 
a droite : un mur effondre vous permet de 
prendre un autre chemin. Avancez, montez 
deux series de marches, vous arriverez 
devant une grille fermee. Prenez I'armure, 
tournez a droite et avancez dans le tunnel 
que vous apercevez. Si vous n'avez pas bran- 
che I'intensificateur, faites-le, des aliens vont 
surgir de toutes les ombres utilisables ! 
Avancez, puis descendez dans une grande 
piece pleine de tonneaux et d'aliens, tour- 
nez a droite, la porte s'ouvre, suivez le cou- 
loir sur la droite, puis prenez a droite au 
croisement. Avancez jusqu'a un ascenseur et 
empruntez-le jusqu'au niveau 3 (vous etes 
au niveau 1 ) a moins que vous ne preferiez 
sauter au niveau 2 pour recuperer quelques 
bonus. Au niveau 3, longez un des murs 
pour passer le plus loin possible du trou, puis 
prenez deux fois a droite pour arriver 
devant des escaliers. Montez, passez la 
porte, vous voila enfin dans la salle de 
controle. Faites le tour de la salle pour 
actionner les cinq interrupteurs. Une fois 
termine, un nouveau message vous informe 
qu'il vous faudra un passe pour ouvrir la 
porte principale. Ce passe est detenu par un 
ingenieur qui, aux dernieres nouvelles, se 
trouvaitau niveau 2 du centre medical. Sor- 
tez de la salle de controle et suivez le couloir 
avant de descendre des escaliers qui vous 



meneront au niveau 2. Entrez, suivez le cou- 
loir sur la gauche, encore a gauche, a droite 
et a droite pour penetrer dans le centre 
medical. A I'interieur, allez chercher le 
lance-f lammes, tres efficace contre les para- 
sites, puis allez a gauche vers la porte. Ne 
tombez pas dans le trou, entrez, lance- 
flammes a la main et grillez les parasites des 
que vous les voyez. Le passe dont vous avez 
besoin est sur la premiere table a droite. Sur 
une autre table, vous trouverez un fusil a 
impulsions et une armure. Retournez en 
arriere et sautez dans le trou, vous arriverez 
dans un centre administratif ou les aliens et 
leurs parasites sont deja installes. Sortezdes 
bureaux et tournez a gauche quand vous 
verrez le panneau indiquant le niveau 1. A 
intersection, prenez a droite pour ressor- 
tir. Retournez vers la porte principale. Pour 
cela, allez tout droit, puis a gauche au pan- 
neau marque « Bar », avancez, tournez a 
droite et encore a droite, avancez encore un 
peu et vous verrez la porte sur votre 
gauche. Quand vous approcherez, elle s'ou- 
vrira. Les aliens vont tenter de vous empe- 
cher de fuir, courez vers la porte en ne tuant 
que ceux qui vous barrent la route. Avancez 
vers le vehicule pour terminer le niveau. 

Episode 3 ; invasion 

Vous allez devoir stopper le fonctionne- 
ment du processeur atmospherique en fer- 
mant ses cinq valves de refroidissement. 
Ecoutez soigneusement votre briefing et 
sortez de I'APC. Un alien vous attend a la 
sortie, reduisez-leen bouillie acide.Trouvez 
I'escalier et montez. Passez la porte, entrez 
dans la base et suivez les couloirs sombres 
jusqu'a une intersection ou vous devrez 
allera droite (a gauche, un alien est accro- 
che au plafond et peut vous suivre, atten- 
tion !). Au bout du couloir, il y a une porte. 
Entrez dans la piece qui se trouve derriere, 
des aliens vont sortir de I'ombre. Montez 
I'escalier jusqu'au deuxieme etage, prenez 
le chemin qui contourne la piece, et entrez 
dans une autre salle oil vous verrez un esca- 
lier. Montez, passez la porte, restez sur la 
droite et prenez le couloir ou se trouve un 
cadavre humain en tres mauvais etat. 
Ramassez ses affaires, continuez le long du 
couloir, ouvrez la porte du bout et balancez 
immediatement une grenade vers la porte 
situee a votre gauche pour essayer d'elimi- 
ner les trois aliens qui arrivent d'un seul 
coup. D'autres vont arriver, n'avancez pas 
trop dans la piece avant d'etre sur d'etre 
tranquille. Passez par la porte d'ou sont sor- 
tis les trois premiers et avancez vers une 
intersection. Vous allez recevoir un message 
qui vous indiquera d'allera droite. Allez-y, 
suivez le couloir jusqu'a un escalier qui vous 
menera a une passerelle. Prenez la passe- 
relle, vous arriverez dans une piece recelant 
la premiere valve. Tournez-la, puis prenez 




les bonus par terre. Sortez et retournez au 
croisement, allez tout droit, vous arriverez 
dans une salle a plusieurs niveaux. Allez a 
droite, au bord de la passerelle, sautez au 
niveau inferieur, tournez-vous, vous aper- 
cevrez la deuxieme valve. Actionnez-la, 
vous verrez un pont descendre et une porte 
s'ouvrir. Remontez les escaliers, traversez le 
pont et entrez dans la piece qui est desor- 
mais accessible. Ramassez les objets qu'elle 
contient et descendez au niveau 2. Dirigez- 
vous vers le mur d'en face : vous trouverez 
un ascenseur (au milieu) qui vous amenera 
au rez-de-chaussee. II y a une sortie a votre 
droite, qui mene a une piece pleine d'aliens 
toujours aussi sympa (plus quelques para- 
sites). Commencez par utiliser I'intensifica- 
teur et le lance-flammes pour vous 
debarrasser des parasites avant de vous 
occuper de leurs grands freres. Une fois 
dans la piece, un message vous avertira 
qu'un probleme de pression empeche d'ou- 
vrir la porte de gauche. Prenez celle de 
droite (de nouveaux aliens & Co se cachent 
par la), montez I'escalier et tournez la 
grande valve. A sa droite, quelques cadeaux 
bienvenus. Retournez dans la piece prece- 
dente et prenez la porte que vous avez 
debloquee. Allez vers la droite du couloir, 
prenez un premier ascenseur, puis un 
second pour vous retrouver au niveau 2. 
Suivez le passage, montez les escaliers a 
droite et vous arriverez dans une piece 
bizarrement eclairee. Tirez sur les lumieres, 
cela fera tomber une poutrelle qui vous per- 
mettra d'atteindre I'autre cote de la piece. 
Au bout de votre pont de fortune, une 
porte secrete va s'ouvrir a votre approche. 
Descendez les escaliers, doigt sur la 
gachette (les aliens vont venir vous embe- 
ter), puis, en bas, tournez a droite et entrez 
dans la piece aux deux valves. Prenez le 
lance-flammes, tournez les valves, puis 
remontez I'escalier a la lumiere rouge, 
repassez sur la poutrelle et avancez tout 
droit jusqu'a une intersection. Allez a 
gauche, descendez I'escalier, tournez a 
droite, suivez le couloir, puis tournez a 
droite pour trouver une porte. Entrez, pre- 
nez le napalm et les autresjoyeusetes, tour- 
nez la valve situee a droite de la porte (a 



droite en entrant), ressortez et reprenez 
I'escalier. En haut, vous trouverez un croi- 
sement. Allez tout droit, puis tournez a 
droite au bout du couloir. Avancez dans le 
hall, reprenez vers la droite et allez tuer les 
aliens dans la piece du bout (attention, ils 
se peut que certains trainent dans le cou- 
loir). A gauche, il y a un escalier. Montez, et 
actionnez la derniere valve. Ecoutez le mes- 
sage et retournez en vitesse dans la piece 
que vous venez de quitter. Prenez le corri- 
dor, gardez votre gauche, au croisement 
allez vers la piece a la lumiere verte, entrez, 
branchez I'intensif icateur et tuez les bes- 
tioles qui voudraient vous ralentir. Au bout 
du corridor, longez le mur pour eviter le 
trou, sautez sur le petit pont, traversez, pre- 
nez I'ascenseur, mais attention, il peut y 
avoir des aliens a I'arrivee (utilisez votre cri- 
bleur). Tenez bon jusqu'a I'arrivee de la 
navette de secours. Entrez-y et c'est gagne. 

Episode 4 : en orbite 

Tout le personnel a ete evacue de la station 
orbitale. Frayez-vous un chemin jusqu'aux 
capsules de detresse, en evitant de vous 
faire tuer par vos propres systemes de secu- 
rity, les aliens et meme quelques Predator 
qui avaient vu de la lumiere ! Vous arrivez a 
peine dans la station qu'un message d'eva- 
cuation retentit deja. Votre vaisseau s'en va 
tout seul, ne vous laissant d'autre choix que 
les capsules, qui sont evidemment a I'autre 
bout de la station. Allez dans le sas devant 
vous et avancez jusqu'a une porte fermee. 
Le systeme d'ouverture est a gauche, 
entrez, eliminez {'alien et le parasite, avan- 
cez, massacrez tous les monstres qui appa- 
raissent devant vous, sans oublier de 
regarder regulierement derriere vous pour 
ne pas vous faire decapiter par surprise. Un 
Predator peut se joindre a la fete : pour le 
tuer, utilisez votre lance-grenades en recu- 
lant, pour I'empecher de se servir de ses 
armes a longue portee. Si vous manquez de 
munitions, explorez les cabines situees 
autour de la piece. Vous arriverez ensuite a 
un triple croisement, allez dans la piece en 
face de vous et prenez-y le lance-roquettes, 
qui vous sera tres utile. Sortez, tournez a 
droite, descendez les escaliers, quatre ou 
cinq a//ens vous attendent en bas, dont cer- 
tains vont vous attaquer par-derriere. Pre- 
nez ensuite un couloir qui vous menera a 
une porte, entrez, ouvrez la seconde porte 
avec le levier place a sa gauche, vous vous 
retrouvez dans une piece a deux niveaux. 
Un message vous met en garde contre les 
defenses automatiques installees un peu 
plus loin (il s'agit en fait de Xenoborgs). Si 
ceux-ci ne vous font pas peur, vous pouvez 
descendre a I'etage au-dessous, ou I'un 
d'entre eux protege des munitions. Sinon, 
ouvrez la porte de gauche et montez des 
escaliers qui menent vers un autre passage. 
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^- La, un message va vous encourager a vous 
hater vers les capsules de sauvetage. Avan- 
cez jusqu'a un ascenseur, qui vous emmene 
au deuxieme etage d'une autre salle. Sous 
vos pieds, se trouve un Xenoborg. Attendez 
que ses lasers soient eteints, sautez et fon- 
cez dans le corridor ouvert. Montez les esca- 
liers et prenez I'ascenseur. En haut, 
descendez un couloir qui vous menera a un 
autre escalier. Montez et penetrez dans la 
baie hydroponique. Un autre Predator vous 
attend, reculez en visant sa poitrine avec le 
lance-roquettes ou le fusil a impulsions. 
L'autre partie de la baie contient un Xeno- 
borg : courez jusqu'au passage de gauche. 
Ouvrez la porte du bout pour penetrer dans 
une piece ou vous verrez un grand trou 
rouge dans le sol. Sautez dans le trou et 
vous arriverez dans la capsule. 



Episode 5 : Tyrargo 



Le meme gag se reproduit : quand vous arri- 
vez sur le vaisseau, il a deja ete evacue a 
cause de I'invasion d'une nouvelle sorte 
d'aliens (plus un Predator qui vous guette). 
Descendez le long du couloir, actionnez le 
levier de gauche pour ouvrir le sas et entrez 
dans le hangar. A droite, un robot de 
construction semblable a celui utilise par 
Ripley dans Aliens semble attendre quelque 
chose... A gauche du hangar, un escalier 
mene a deux interrupteurs. Enclenchez-les 
et passez la porte qui s'est ouverte. Vous 
entrez dans les quartiers de I'equipage. 
Allez toujours tout droit en tuant aliens et 
parasites en chemin. N'hesitez pas a utiliser 
I'intensificateur d'images. Au bout d'un cer- 
tain temps, vous arriverez a un embranche- 
ment. Allez a gauche puis encore a gauche 
pour atteindre les douches. Prenez le cri- 
bleur, sortez et rendez-vous dans les ves- 



tiaires. Brisez la grille de ventilation qui se 
trouve au fond de la piece (y avait long- 
temps !), allez a gauche, descendez les 
marches, prenez a droite et entrez dans la 
bouche d'aeration de droite. Tuez les aliens 
(mieux vaut laisser I'intensificateur branche) 
et ressortez dans le mess du Tyrargo. Dans le 
coin gauche, bien cache, vous trouverez un 
lance-flammes. Prenez la sortie et entrez 
dans une piece mal eclairee. Actionnez I 'in- 
terrupteurde droite pour mettre I'ascenseur 
en route et montez. Avancez, ecoutez le 
message, depassez la lumiere rouge et alors 
appuyez sur I'interrupteur qui fera repartir 
le systeme de refroidissement. La lumiere 
rouge est maintenant bleue (meilleur 
karma), entrez dans la piece qu'elle eclaire. 
Avancez, descendez les marches et passez 
une grande porte. Tirez sur les barils, en 
esperant que cela tue quelques-uns des 
aliens qui avancent sur vous, massacrez le 
reste, descendez le couloir, tournez deux 
fois a droite vers le reacteur et montez les 
escaliers situes au bout du couloir. Au pro- 
chain embranchement, prenez a gauche, 
puis a droite, appuyez sur I'interrupteur de 
gauche pour arreter les ventilateurs, retour- 
nez-vous et passez la porte. II fait tres 
sombre, utilisez par consequent I'intensifi- 



cateur pour y voir plus clair. Des nuees 
d'a//ensvousattaquent, notamment les Pre- 
toriens. Pour tuer ces horreurs, visez la tete 
et n'economisez pas les balles. L'armure pla- 
cee contre le mur de gauche vous aidera a 
survivre. Tout en vous battant, avancez vers 
I'interrupteur situe au fond du couloir. II 
vous ouvrira une porte donnant sur un 
ascenseur. Descendez et entrez dans le han- 
gar. Sauvegardez. Tirez toutes vos munitions 
sur le Predator, et faites sauter missiles et 
barils des qu'il se trouve pres d'eux. Quand 
vous I'aurez tue, vous recevrez un nouveau 
message, juste avant qu'un Pretorien et ou 
un Predalien ne vous tombe dessus depuis 
le plafond. Si vous parvenez a le tuer, les 
portes du hangar s'ouvriront. Depechez- 
vous, el les se refermeront vite. Descendez le 
couloir jusqu'a un ascenseur, enclenchez I'in- 
terrupteur et montez. Vous arrivez devant 
un autre ascenseur, dont le bouton se trouve 
a I'arriere. Aliens et Pretoriens vont essayer 
de vous empecher de le prendre : foncez-y 
tout en tirant vos dernieres munitions. 
Lorsque vous serez en bas, vous passerez au 
dernier niveau. 



Episode G : le haogar 



La reine de I'essaim alien vous empeche 
d'atteindre votre vaisseau. Elle est a peu 
pres insensible a vos armes. Foncez vers elle 
alors qu'elle est occupee a vous lancer des 
caisses a la figure. Appuyez sur le bouton 
rouge place sur le sol a cote de la mention 
« airlock ». Puis tournez a droite, courez et 
tirez sur les caisses devant vous. Dirigez-vous 
vers un renfoncement ou vous trouverez un 
bouton sur le mur de gauche. Un panneau 
s'ouvre, decouvrant deux tuyaux. Tirez sur 
lestuyaux, tournez-vous et allez vers I'inter- 
section plus au sud, montez les escaliers (la 
reine doit etre tout pres, attention) et 
retournez vers le panneau que vous avez 
ouvert. Deux interrupteurs marques de 
fleches rouges apparaissent maintenant. 
Actionnez-les, tournez-vous vers la porte par 
laquelle vous etes entre, vous devriez aper- 
cevoir une petite niche dans laquelle vous 
cacher. Allez-y, et appuyez sur le bouton 
rouge. La porte se ferme et le sas s'ouvre, 
aspirant la reine dans I'espace. Bravo, vous 
voila aussi fort que Ripley ! 

Re my Goavec 
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Outcast 



Si vous etes iin vrai fan du genre a venture/action et que vous n'etes pas 
en train de jouer a ce chef-d'oeuvre qu'est Outcast, vous n'avez que 
deux excuses : etre radicalement bloque dans le jeu ou etre decede. 
Dorenavant, vous n'en aurez plus qu'une. 



Faire une soluce pour un jeu tel qu'Outcast 
n'a rien d'evident. En effet, la liberte y est 
totale, vous pouvez resoudre les quetes 
dans n'importe quel ordre et beaucoup 
necessitent des voyages entre differentes 
regions. Nous les avons done regroupees en 
trois parties. L'intrigue principale concerne 
la recuperation des Mons et I'arret de la 
production de chaque region. Les intrigues 
secondaires sont les missions permettant de 
recolter des recompenses et d'ameliorer 
votre reputation. Enfin, il y a les evene- 
ments particuliers, generalement introduits 
par une cinematique, qui se dedenchent en 
fonction de vos actions. 
D'une facon generale, discutez avec un 
maximum de talans pour obtenir autant 
d'informations que possible. Lorsque vous 
recevez un appel holographique, faites 



immediatement ce qui vous est demande. 
Ne faites aucune manipulation de sauve- 
garde, chargement ou autre pendant une 
conversation, un bug pourrait faire dispa- 
raitre le sujet. Pour la meme raison, faites en 
sorte qu'aucun garde ne vienne interrompre 
vos discussions. 

- Ranzaar 

Le test de tir : descendez les trois jarres que 
Jan vous montre. Le test de saut : montez les 
escalier puis sautez de I'autre cote du pont 
pour recuperer le coffre. Le test de nage : 
plongez sous I'eau pour collecter tous les 
objets trainant au fond. Test de discretion : 
placez-vous sur le point sombre, derriere la 
boTte pres de I'eau pour que Jan puisse 
compter. Vous devez alors vous approcher 
autant que possible du fruit en vous servant 




des caisses et des renfoncements pour vous 
cacher. Demandez a Jan le resultat des 
quatre tests. Allez retrouver Zokrym afin 
qu'il active la daoka (porte) menant au 
monde des temples. 

A un moment dujeu : 
Le camp aura ete attaque, retournez-y 
et discutez avec Jan pour qu'il accepte 
de vous aider. 

- Shamazaar 

Intrigue principale 

Suivez le talan qui accepte de vous guider 
jusqu'au village, puis allez discuter avec Sha- 
mazZeb.Trouvez llott, lefrere de Naarn, qui 
travaille dans les rizieres au nord du village. 
Mefiez-vous des soldats situes a proximite. 
Retournez voir Shamaz Zeb et demandez- 
lui de s'occuper de llott. 
Dirigez-vous maintenant vers le temple 
Eluee poury rencontrer Shamaz Mazum. II 
a besoin d'une magwa pour retrouver ses 
forces. Pour I'obtenir, vous devez interroger 
Logar. II est dans les rizieres environnantes 
le puits du pouvoir. Rapportez immediate- 
ment la magwa a Shamaz Mazum qui vous 
parlera de la tablette de Sankra. Pour la 
trouver, il faut discuter avec ce benet de 
Maar qui police le village. Mais avant d'y 
aller, prenez la dynamite dans le lac avec le 
faux poisson. El le vous servira a ouvrir le 
coffre indique par Maar. Ramenez ensuite la 
tablette a Shamaz Mazum. 
Les idoles dont vous avez besoin sont dans 
les entrepots de riss : un au nord de la region 
et les deux autres sur les lies autour du 
temple Fae. Une fois en votre possession, 
elles doivent etre placees dans les trois 
temples au nord selon les indications de la 
tablette de 5ankra. N'oubliez pas que 
comme vous I'a dit Shamaz Mazum, il y a un 
decalage. L'idole de Fae va dans le temple 
d'Eluee, l'idole Eluee dans le temple Kaet 




I'idole Ka dans le temple Gandha. Si vous ne 
vous etes pas trompe, une animation vous 
montrera la creation d'un escalier (qui res- 
tera en place) dans le temple Fae. 
II ne reste qu'a vous y rendre pour placer 
I'idole Gandha. Celle-ci vous sera remise par 
Naarn. Vous le verrez arriver par I'une des 
deux portes lorsque vous attaquerez le 
temple Fae, mais uniquement si vous avez 
au prealable correctement place les idoles 
et rempli la quete concernant son frere 
llott. Si Naarn est vivant, discutez avec lui 
pour qu'il vous remette la derniere idole, s'il 
est mort, fouillezson corps. Une fois celle- 
ci placee {au pied des escaliers), la flamme 
dusommets'eteindra et vousaurez le Mon. 
Retournez voirZeo au puitsdu pouvoirqui 
vous parlera des pierres de puissance. La 
premiere (une fausse) est dans I'une des 
tours pres du temple Fae. La seconde (I'au- 
thentique) est dans I'un des deux lacs der- 
riere les temples Eluee et Ka. Si vous 
ramenez cette pierre a Zeo et si vous tuez 
assez de soldats, vous pourrez demander a 
Maar qu'il arrete la production de riss. 
Cela affaiblira les soldats et rendra les 
combats plus faciles. 

Intrigues secondares 

Allez discuter avec les compteurs de riss. 
Parlez a Zalinas qui a des informations sur 
le Mon. Detruisez les bateaux menant aux 
lies. Certains talans vous diront que Zalinas 
a un probleme, allez lui demander lequel. II 
se plaindra de gamors attaquant les Twon- 
ha. Tuez-les et revenez le voir. Detruisez le 
faux gorgor dans I'une des mares derriere 
les temples Elue et Ka. Pres de I'un des 
compteurs de riss se trouve Zolass, qui 
attend un Twdn-ha de Zalinas. Ramenez 
pour lui la bete a Zolass, puis le message de 
ce dernier a Zalinas. Une fois que vous aurez 
fait cela, vous pourrez avoir votre propre 
Twon-ha, situe dans 1'enclos a I'exterieur du 
village. Dans I'un des trois temples, des 
talans essayent de degager un eboulis. Par- 
lez a leur chef, placez une dynamite contre 
la roche, attendez que les talans se soient 



eloignes puis declenchez I'explosion. Discu- 
tez a nouveau avec leur chef. 

A un moment dujeu : 
Lorsque vous capterez le second appel holo- 
graphique de Marion, il faudra aller dans 
la zone protegee par la barriere. II y a la 
deux tours avec des soldats. Tuez-les et 
declenchez le mecanisme situe dans I'une 
pour pouvoir acceder a I'autre. Une cine- 
matique suivra. 

-Talanzaar 

Intrigue principale 

En arrivant en vi Me, allez a gauche vers le 
quartier des brasseurs. Trouvez Zoss, qui 
vous demandera de I'aider a obtenir de 
meilleurs prix de Heza. Discutez avec ce der- 
nier qui est sur I'avenue principale, pres de 
sa carriole tiree par un Twon-ha. Afin de le 
persuader de baisser ses prix, vous devez 
convaincre trois autres marchands. 
Ominel, situe dans le bok des marchands de 
viande, voudra que vous retrouviez un cou- 
teau oogoobar. Pour cela, il faut vous 
rendre dans la foret d'Okaar (la daoka y 
menant est en Okasankaar, pas loin de la 
garnison). La, vous sauverez un Shamaz sur 
le point d'etre sacrifie et recupererez ainsi 
le couteau. Profitez-en pour ramasser 
autant de Hoti (les fruits rouges) que pos- 
sible car vous en aurez besoin plus tard. 
Ramenez le couteau a Ominel (Opinel ?) 
pour qu'il baisse ses prix. 
Yagu est dans le bok des marchands de Riss. 
Il voudra que vous retrouviez son frere Ezef. 
Celui-ci est au Shamazaar. C'etait I'un 
des ouvriers travaillant sur I'eboulis. Si vous 
avez deja resolu ce probleme, il sera 
retourne dans les rizieres. lnterrogez les 
autres talans pour letrouver, puis retournez 
porter son message a Yagu qui acceptera de 
baisser ses tarifs. 

Zaak reside dans le bok des artisans. II 
acceptera de reduire ses prix si vous lui lais- 
sez momentanement votre arme afin de 
I'etudier. Une fois les trois marchands 
convaincus, allez en informer Heza. Vous 
pouvez maintenant dire a Zoss que vous 
avez regie son probleme avec Heza. Pour 
vous remercier, il acceptera de vous servir 
gratuitement en boissons. 
Une fois ce conflit resolu et si vous avez 
tue suffisamment de gardes, Zot (le « chef » 
des talans) acceptera de cesser de payer 
les impots. 

Intrigues secondaires 

Heza vous apprend qu'il a des problemes 
avec son puits situe au sud d'Okrianna. 
Allez-y et demandez a I'assistant de Heza 
de degager les lieux, puis utilisez le LN 500 
pour deboucher le fond du puits. Un geyser 
bleu indiquera que I'operation a reussi. 
Balazar le collectionneur (le rival d'Ominel) 



CHEAT CADES... 

TEN VEUK ? 



Pendant le job, lapez ws codes suivants : 

amazon : plus d'arbras 

avatar : botios faunas 

l on don : plus de naages 

Itassalhoff : combat perdu 

Ispy : sapprima le brouillard de guana 

polytheism : invincibility pour tous 

klllenemy : ennemis snorts 

grid : montre le quadrillage 

cbessmateh ; radar a 100 % 

commanders : d6connecte le commandant 

stratperspectlve : change la vue 

novictory : victoire sans rtisuitat 

hurt : la premier vdblcale do chaque unmf est anlmS. 

chill out : v6hlcules gold's 

Seattle : plus d'horizon 

gamaoverman : victoire 



Appuyez sur«\» pour entrer en mode Discussion puis 

tapez « lamgod »ou« sanctuary » pour le God Mode et 

* smegbead » pourmettre votre santd a 100 %. 



Pour mettre en ceuvre le mode Cheat, allez dans le 

dossier DATASCRIPTSWENUStiNGUSH et renommez 

« RELEASE.MSC » en « RELEASE.MEN ». Ensutte, 

eoplez-yla ligne DEBUG. MSC. Lancez une partie, da 

noavaaux menus apparaltront. 




recherche une relique situee quelque part 
a I'exterieur des fortifications de la vi He. 
Vous devriez trouver I'objet au sud, dans 
un passage infeste d'araignees. Soit vous 
le vendez en I'etat a Balazar (pour 500 zor- 
kins) soit vous acceptez d'aller le nettoyer. 
Pour cela, il faut vous rendre dans I'antre 
de I'Achondar en Okaar. Deposez la 
relique au sol et amenez le dragon a cra- 
cher ses flammes dessus (elle changera de 
couleur). Balazar vous en donnera alors 
1 500zorkins. 
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PENDANT LEJEU, FAtTES « MAJ+; - ET TAPEZLES 

CODES SUIVANTS: 

PSIJULL : PSI A FOND 

UBERMENSCH : DEVENEZ UN SUPER HOMME 

TOQSLEJNV : INVISIBIUTE 

CrCLE_AMMO : TOUS TYPES DE MUNITIONS 

TOBOLE_COMPASS : COMPAS 

RELOADJSUN : RECHARGE L'ARME OE L'lNVENTAIRE 

SELEC1 IPS/POWER : SELECTION DU POUVOIR PSI 

CLEAR_TELEPORT: SUPPRIMELES POLES DE 

TELEPORTATION 

MS6_HIST0RY: ARCHIVES DES MESSAGE 

OUICKSAVE : SAUVEGARDE RAPIDE 

QUICKLOAD : CHARBEMENT RAPIOE 



•OLESDE 



Mored (situe a cote cle Balazar) vous 
demandera de lui rapporter 10 hotis 
{venant de I'Okaar) et sera pret a payer 
80 zorkins par fruit supplemental. 
Jokace, le marchand de tapis situe au sud- 
est d'Okriana, a un besoin imperieux de 
colle. Les glandes des zeedogs qui infestent 
les marais de I'Okasankaar feront parfaite- 
ment I'affaire. Ramenez-lui-en au moins 
quatre, il achetera le surplus a un bon prix. 
Vous rencontrerez Tezu dans le bok des 
potiers. II apprecierait que vous cassiez des 
vases car cela lui est tres profitable. Brisez- 
en une vingtaine puis retournez le voir : il 
vous demandera de cesser non sans vous 
avoir recompense. 

Dans le bok des vendeurs de riss, Nikaa (il 
ou elle, cela reste un mystere) cherchera a 
vous emprunter de I'argent que vous pour- 
rez recuperer plus tard. Gizo, du bok des 
pecheurs de sankaar, a decouvert un brace- 
let dans sa livraison. II souhaite que vous le 
rapportiez a son proprietaire. II s'agit de 
Zele, resident en Okasankaar, qui vous 
demandera a son tour de rapporter une 
recompense a Gizo. Ce dernier vous la lais- 
sera, accompagnee d'une seconde. 
Zagu reside dans le bok des marchands 
d'epices. II acceptera de vous concocter un 



somnifere si vous lui amenez 5 bouteilles 
(disponibles chez Zoss) et un daguerach (a 
trouver en Okasankaar). Shadi le musicien 
(pres du puits de Heza) se fera un plaisir de 
I'apporter a la base militaire d'Okriana, si 
vous lui graissez suffisamment la patte. 
Le meme Shadi acceptera de vous jouer le 
morceau de musique inscrit sur la carte 
d'Okaar donnee par Shamaz Zave (mais il 
faut avoir discute des inscriptions avec Zave 
et Kyuran au prealable). 
Mogi mendie a I'est du palais de Fae. II fau- 
dra ecouter sans I'interrompre sa longue 
mais instructive histoire. Un autre mendiant 
a cote du puits de Heza chante le theme 
du Motazaar (que I'on entend pres des 
mines). Chantez-le avec lui pour obtenir une 
recompense. L'ordre des paroles est Ko, 
Mae, Ulukai, Mae. 

Rendez-vous au bok destailleurs de pierre 
pour aider Mogad a stopper le balancement 
de sa caisse. Tirez dans cette derniere avec 
votre arme de base pour en ralentir pro- 
gressivement le mouvement. 
Azirad qui travaille dans le bok des artisans 
vous sera d'un grand secours. II coupera la 
piece d'helidium bleu trouvee au Motazaar, 
ce qui permettra de reparer le phare d'Oka- 
sankaar. Rapportez-lui I'helidium use et il 
pourra ameliorer votre Hawk-MK8. Et avec 
un bloc d'helidium blanc (acquis lors du sau- 
vetage de Zogard au Motazaar), il le boos- 
tera au niveau 2. Tout cela sera fait 
gratuitement si vous retrouvez le collier qu'il 
s'est fait voler. II se situe dans le bok des 
tailleurs de pierre mais sa position est alea- 
toire done bonne chasse. 

A un moment dujeu : 
Lorsque vous recevrez le premier appel 
holographique, il faudra retrouver Marion. 
Pour cela, il faut discuter avec le Shamaz 
Zokrace (a I'est du palais de Fae) qui vous 
dira avoir vu Marion a cote de la maison de 
Zelb (au sud-ouest du palais). Ce dernier 
vous informe a son tour que Marion a ete 
cachee dans une maison a I'ouest du palais 
de Fae. Elle n'est pastrop difficile a reperer 
car sa porte est fermee et des gardes 
patrouillent devant. Liquidez-les puis appro- 
chez-vous de la porte pour lancer une 
cinematique. 




Lors du combat contre Kroax dans le palais, 
eliminez tous les soldats, sans quoi Kroax ne 
sera pas bfesse par vos coups. 

- Okasankaar 

Intrigue principale 

Des votre arrivee a Cyana, il faudra decimer 
les gardes presents avant de pouvoir parier 
aux habitants. Mefiez-vous particulierement 
de celui dans la tourelle : sa puissance de feu 
est devastatrice. Retrouvez le Shamaz sur les 
hauteurs de la ville. II vous expliquera que le 
Mon est sur ['Tie du Gorgor et que le seul 
talan qui acceptera de vous accompagner 
est Oru le chasseur. Pour vous rend re sur son 
tlot, il faudra rendre service a Sadar (au 
port). II a besoin d'une glande de zeedog 
pour reparer son bateau. Ces plantes carni- 
vores se trouvent assez facilement dans les 
marais et vous ne devriez pas avoir de mal 
pour les eradiquer et ainsi recuperer leur 
glande (prenez-en autant que possible, cela 
sert ailleurs). Pendant que Sadar vous 
conduit a I'Tlot du chasseur, ecoutez attenti- 
vement son histoire car elle permet de loca- 
liser la daoka menant en Okaar. Une fois a 
destination, rejoignez la maison d'Oru en 
vous debarrassant des zeedogs. II acceptera 
de vous aider si vous lui fournissez ses armes. 
Retournez a Cyana et interrogez le Shamaz 
a ce propos. II vous indiquera la localisation 
du temple englouti a I'exterieur de la ville. 
L'entree est malheureusement bloquee par 
une grille. A proximite, se trouvent deux 
boutons devant etre actionnes simultane- 
ment. Demandez a Edgar de vous aider puis 
plongez recuperer I'arme d'Oru. Eliminez les 
gardes en sortant de I'eau et parlez de 
nouveau a Edgar. Pour s'excuser de sa trahi- 
son, il vous indique I'emplacement d'un 
tresor, dans le lacjuste a cote de l'entree de 
la ville. Detruisez la caisse pour obtenir de 
I'equipement. 

II vous faut aussi des munitions. Zeele (le 
joyeux drille du port) reclamera 5 booyats et 
5 daguerachs pour en fabriquer. Pour les 
booyats, adressez-vous au cupide Zafar, au 
centre du village. II se plaint des mefaits 
d'un voleur. Surveillez ses marchandises, 
couche sur la passerelle de bois afin de 
prendre le voleur la main dans le sac. 
Cependant, laissez-le repartir car en remer- 





ciement, il vous indique la position d'un tre- 
sor oil Zidar pourra vous emmener. Retour- 
nez discuter avec Zafar. II acceptera de vous 
vendre son dernier booyat et vous indi- 
quera ou en recuperer trois autres : au 
temple Darosham. Avant d'y aller, retour- 
nez au temple englouti. La, sur le mur 
arriere est gravee la sequence permettant 
d'y acceder. En effet, dans le Darosham, 
vous devrez tirer dans une roue pour desac- 
tiver la flamme. La bonne sequence est : 
flamme, eclair, montagne et les especes de 
demi-fleches en dernier. Dans I'arriere-salle, 
recuperez les 3 booyats et la dent de gorgor 
sur le cadavre. Pressez-vous car les vapeurs 
sont nefastes. 

Le dernier booyat se trouve a Zorkatraz. 
Zidar, le second pecheur acceptera de vous 
y emmener. Suivez ses instructions et plon- 
gez pour nager a cote de son bateau (pas 
trop loin ou les sannegtas vous boufferont 
tout cru. Au niveau de I 'entree de la prison, 
il y a un passage sous I'eau vous permettant 
de penetrer dans le bassin interieur. 
Quelques sauts vous meneront au second 
bassin puis sur le pourtour. Zigouilleztous 
les gardes, liberez le prisonnier, recuperez 
le dernier booyat et donnez-lui la dent 
de gorgor. Pour revenir a Cyana, soufflez 
dans la corne a I'entree : Zidar viendra 
vouschercher. 

C'est Zele qui vous expliquera comment 
obtenir des daguerachs. II faut retourner 
sur I'Tle d'Oru et se rendre sur une autre 
petite Tie en sautant sur des nenuphars. 
Apres vous etre debarrasse des gamors, 
ramassez tous les daguerachs qui traT- 
nent (plus de 5, vous en aurez besoin 
ulterieurement). 

A Cyana, vous rencontrerez aussi Zernar qui 
vous fera part des problemes du phare. 
Pour le reparer, vous devrez trouver une 
grosse piece d'helidium au Motazaar puis la 
faire decouper par Azirad au Talanzaar, 
avant de la ramener en Okasankaar. En sau- 
tant de plate-forme en plate-forme, vous 
parviendrez a atteindre le sommet du 
phare et ay remplacerlecristal defectueux. 
Si en plus, vous avez elimine un nombre suf- 
fisant de soldats, Zernar acceptera de stop- 
per \a production de Sankaar, ce qui 



affaiblira encore les soldats. 
Maintenant que vous avez I'arme et les 
munitions d'Oru, rendez-lui visite. II y aura 
une cinematique puis vous vous retrouve- 
rez face au gogor. Pour le tuer, il faudra uti- 
liser votre arsenal ainsi que I'arme d'Oru 
dont la fumee permet d'abrutir le gorgor. 
Une fois ce dernier mort, approchez-vous 
pour acquerir son odeur, seul moyen de 
rejoindrea la nage I'Tle du Mon sans se faire 
devorer par les sannegtas. Une fois de 
retour en ville, Zele vous achetera le zort 
pour un bon prix. 

A un moment dujeu : 
Le troisieme appel holographique vous 
informe que Jan et d'autres talans sont sur 
le point d'etre executes au Darosham. Allez- 
y immediatement et apres la sequence 
video, tuez tous les soldats puis acharnez- 
vous sur Kroax jusqu'a ce qu'une nouvelle 
sequence se declenche. Attention, si vous 
fuyez le combat, ce sera un game over. 
Penetrez alors dans le Darosham pour dis- 
cuter avec Jan. 



Intrigue principale 

Commencez par trouver Ashkar, le chef des 
montagnes qui vit dans le village a I'ouest 
de la region. II vous expliquera que Shamaz 
Keb (ayantconnaissance de I'emplacement 
du Mon) est emprisonne dans une zone au 
nord, au-dela de la crevasse. Pour retarder 
son execution, vous devez endommager le 
mecanisme du pont mobile en tirant sur le 
moteur. Une fois cette tache accomplie, 
allez en informer Ashkar, qui vous rediri- 
gera sur Zoran, I'ingenieur local. Vous trou- 
verez ce dernier a proximite de I'eolienne 
situee au nord-ouest de la daoka menant 
au Talanzaar. II faudra se debarrasser de 
quelques soldats avant de pouvoir lui par- 
ler. Zoran sait que vous avez detruit le pont 
{d'ailleurs, il nous fait un caca nerveux). II a 
envoye son apprenti Makee au Talanzaar 
chercher de quoi le reparer, mais celui-ci 
n'esttoujours pas revenu. 
Vous trouverez Makee devant la daoka 
menant au Talanzaar. Son ami qui a la piece 
de remplacement s'est fait attaquer par des 






PSIAMP 

WRENCH 

PISTOL 

SHOTGUN 

ASSAULTRIFLE 

LASER PISTOL 

APCUP 

HE CUP 

STANDARD CUP 

PELLET SHOT BOX 

RIFLED SLUG BOX 

LARGE WORM BEAKER 

DETOXPATCH 

PSI BOOSTER 

REFLECARMOR 

FRENCH-EPSTEIN DEVICE 

PORTABLE BATTERY 

MAINTENANCE TOOL 

HACK SOFT V3 

REPAIR SOFT V3 

RESEARCH SOFT V3 

MODIFY SOFT V3 

EMP RIFLE 

ELECTRO SHOCK 

GREN LAUNCHER 

STASIS FIELD GENERATOR 

FUSION CANNON 

CRYSTAL SHARD 

VIRAL PROLIF 

WORM LAUNCHER 

RETURN TO NA PALI: 

PENDANT LEJEU, SAISISSEZCES QUELQUES CODES : 

SUMMON CARIFLE : FUSIL CA (TAPEZ * 3 » POUR 

VOTRE ANCIENNEARME), 

SUMMON GRENADELAUNCHER : LANCE-GRENADES 

(TAPEZ* 4 » POUR VOTRE ANCIENNEARME). 

SUMMON ROCKETLAUNCHER : LANCE-ROQUETTES 

(TAPEZ * 5 » POUR VOTRE ANCIENNEARME), 



gamors. Vous devez done suivre les traces 
qui vous meneront jusqu'au bord sud-ouest 
de la region. Pres du corps, vous ramasserez 
la piece. A ce moment se deroulera une 
scene vous montrant I'arrivee de soldats 
d'elite en provenance du Talanzaar. lis pos- 
sedent la cle de la prison ou croupit Shamaz 
Keb. Ramenez la piece a Zoran. II acceptera 
de reparer le mecanisme du pont si vous le 
protegez des soldats en poste de I'autre 
cote de la crevasse. Mais au prealable, il faut 
recuperer la cle. Rendez-vous a la base mili- 
taire au nord-est de la region et eradiquez 
les soldats pour obtenir la cle. Vous trouve- 
rez trois autres cles ainsi qu'une carte dans 
I'entrepot central. Portez la carte a Shamaz 
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HEAT CODES... 
TEN VEUXIPIUS]? 



sT VousnepOL 

S partie les accepts (en ayant utilise' davmap - sample ; 

o * devmap qStestt »). 

< Pendant la parUe, faites apparaftre la console avec le 

® «~»et entrez an das codes solvents : 

£ god: mode God 

'I give all : toutes les armes et la grappin 

§ give health : via augments 

^ give armor : armure augments o 

o give quad damage : Quad Damage 

% give personal taleporter : tdldporteur personnel 

£ give gauntlet ; gant 

^ give machlnagun : mitrailleuse 

3 give shotgun : fusil a pompe 

£ give grenade launcher : lance-grenades 

^ give rocket launcher : lanca-roquettes 

a. give lightning gun : Lightning Gun 

j= give rallgun : Rallgon 

c give plasma gun : fusil plasma 

| give bfglQk : BFGWK 

o give grappling hook : grappin 

£ give ammo : munitions 






Pour changer la vitesse de voire volture : 

Dans I'explorateur, allez dans le dossier Cars de He-volt, 

cltquez sur la volture que vous voulez modifier, ouvrez le 

flchler Parameters, txt et mattaz ce qua vous voulez a la 

llgne TopSpaad. Vous pouvez falre la mSme chose pour 

tons les paramattas de conduits (direction, tattle de 

volant...). 




Zagy, situe au nord de ia base : il vous expli- 
quera que c'est la carte d'un labyrinthe et 
tracera le chemin a suivre. 
II est maintenant possible de franchir le 
pont du nord. Fiez-vous a la carte pour tra- 
verser le labyrinthe. A la sortie, vous ren- 
contrez un talan qui vous offrira une 
recompense si vous lui laissez la carte (vous 




n'en avez plus besoin). S'ensuit une serie de 
tests, pas specialement difficiles, pour 
rejoindre la prison. II y a la quatre cellules. 
Ouvrez-les dans I'ordre suivant : 1, 2 et 4. 
Vous pourrez ainsi ramasser des equipe- 
ments avant de liberer Shamaz Keb, 
enferme dans la troisieme. Vous voici en 
possession du Mori. Parlez a Shamaz Keb, 
puis a Ashkar. Si vous avez tue suffisamment 
de soldats, il acceptera d'arreter I'extraction 
d'helidium. 

Intrigues secondaires 

Dans la mine au nord du village, un talan 
ami de Zine est blesse. II faut lui ramener 
2 faenes pour lesoigner. Vous lestrouverez 
juste a cote du pont, pres des plantes explo- 
sives. Ramenez-les et discutez avec Zine, puis 
avec son ami pour obtenir des recompenses. 
Pour obtenir le bloc d'helidium necessaire a 
la reparation du phare d'Okasankaar, allez 
parlera Ashkar qui vous redirigera sur Zine. 
Suivezce dernier jusqu'au « marteau » pour 
obtenir le bloc. Si vous le perdez de vue, il se 
peut qu'un bug fasse disparaitre le bloc. 
Zogard, qui dirige la mine au sud-est, vous 
demandera de lui fournir 3 batons de dyna- 
mite pour faire sauter sa propre galerie. 
Mais juste apres ['explosion, vous vous aper- 
cevrez qu'il est reste coince en bas. Retour- 
nez a I'entree, discutez avec le talan. Vous 
serez alors charge d'aller a Okriana obtenir 
une piece permettant de le sortir de la. Une 
fois au Talanzaar, interrogez n'importe quel 
talan puis trouvez Zaak. De retour a la mine, 
vous pourrez enfin sauver Zogard, qui en 
remerciement vous remettra un bloc d'heli- 
dium blanc (Azirad s'en servira pour booster 
votre Hawk-MK8). 

Pourarreter le voleurdontvousa parle Ash- 
ker, il taut le prendre en flagrant delit. 
Cachez-vous poursurveiller I'entrepotetdes 
que le voleur entre, allez lui dire deux mots. 
Mobaar voudrait recuperer son Twon-ha 
mais refuse d'abandonner sa charrue. Pour 
lui ramener sa bete, servez-vous de hotis 
ramasses dans la foret de Okaar. Posez-les 
sur le sol pour attirer progressivement le 
Twon-ha vers son martre. Vous pouvez utili- 
ser le meme hoti a plusieurs reprises, mais 
un bug le fera parfois disparattre. 



Ecoutez la chanson des mineurs car vous 
aurez besoin de connaTtre les paroles pour 
chanter avec un mendiant du Talanzaar. 

- Dkaar 

Allez discuter avec Kyuran le chasseur. II 
vous expliquera que le Mon est dans le 
camp militaire de I'autre cote du pont et 
qu'un Shamaz est venu pour essayer de le 
recuperer. Celui-ci est parti a Test du camp 
des Oogoobar (les primitifs vivant au sud- 
est). En chemin, collectez autant de hotis 
que possible (ils se revendent 80 zorkins 
piece au Talanzaar). Lorsque vous retrouvez 
Shamaz Zave, il est sur le point d'etre sacri- 
fie par des Oogoobars. Sauvez-le pour rece- 
voir une carte de la region. Ramassez aussi 
le couteau pour Ominel (Talanzaar). Quant 
a Shamaz Zave, il retournera vers la daoka. 
Faites-en autant pour interroger Kyuran a 
propos de la carte. II marquera les endroits 
oil vous pourrez recuperer les tubes musi- 
caux necessaires a I'obtention du Mon. Le 
musicien du Talanzaar (celui qui joue juste) 
pourra vous en dire plus a propos des sym- 
boles sur la carte. 

Un premier tube se trouve dans I'arene des 
gamors, un second pres de I'endroit ou des 
troncs d'arbres se balancent, un troisieme a 
I'ouest de la region, dans la zone pres du 
camp militaire ou trainent des gamors. Pour 
le quatrieme, il faut aller dans I'antre de 
I'Achonder. Vous n'etes pas oblige de tuer le 
dragon, mais pour sortir de la place, il fau- 
dra marcher rapidement sur les quatre 
dalles entourant la fosse. Pensez a faire net- 
toyer la relique de Balazar si vous I'avez. Ces 
tubes doivent etre disposes sur une pierre 
situee dans le camp des Oogoobars (pres de 
I'endroit ou vous avez sauve le Shamaz. Pla- 
cez les pierres conformement au dessin en 
bas de la carte et une cle sera ejectee. 
Apres I'avoir ramassee, il faut en recuperer 
une seconde en bloquant la chute d'eau. 
Traversez le pont puis montez vers la droite. 
II y a la un batiment avec une enorme pierre 
retenue par deux ballastes. Tirez dedans 
pour debloquer la pierre (et ne restez pas 
devant). Apres la petite sequence, vous 
pourrez acceder a la grotte derriere la chute 
d'eau et ainsi obtenir la deuxieme cle. Vous 
pouvez maintenant attaquer le camp mili- 
taire. Au sommet se trouve une porte enca- 
dree par deux encoches, dans lesquelles 
vous pourrez placer les des. Le dernier Mon 
est a vous. 

A un moment dujeu : 

Si vous avez parle a Jan au Razaar, juste apres 
I'assaut des gardes, dirigez-vous vers le camp 
entoure de pieges a Test. Une sequence se 
decienche a votre approche. A son terme, 
tuez tous les gardes et preparez-vous a I'af- 
frontement final au palais de Fae. ■ 

Frederic Dufresne 
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Et quelque part, pour vous aussi. . . Les editeurs, souoeux d'augmenter 
leurs benefices, nous bombardent dejeux en prevision du gros barbu 
qui fait rien qu'a se mincer dans les cheminees. Done, si tout va bien, 
la rubrique test devrait etre plutot remplie le rnois prochain. Ah oui, 
j'oubliais. . . e'est aussi le dernier novembre du millenaire ! 

Intel 




Quelques annees apres 
Tenorme succes de ce 
doom-like estampille 
d'un bon cote 
aventure. System 
Shock nous revient 
avec un etonnant 
numero 2 demere son 
nom. Une ambiance 
science-fiction fabulense. une jouabilite 
parfaite, un scenario en beton, voila qui est 
prometteur et qui laisse augurer de longues 
heures nocturnes devant son PC au lieu de 
dormir comme tout citoyen qui se respecte. ■ 




Quelques 
annees apres 
Fenorme succes 
de ce warcraft- 
like estampille 
d'un bon cote historique. Age of Empires nous 
revient avec un etonnant numero 2 derriere 
son nom. Jeu de strategic au graphisme 
superbe, a Texcellente jouabilite. en fait une 
seule question se pose : pourra-t-on oui ou non 
changer le cours de Thistoire a propos 
de Jeanne d'Arc ? ■ 
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Rendez-vous done te mois pi 



LI MAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMEIUAGER 

La selection. 

Boulanger QU ITIOIS 



LES NOUVEAUTES 



LES BONNES AFFAIRES 



349 FRS 

TLC EDUSOFT 

PRINCE OF PERSIA 3D 

■ Ce nouveau volet de «Prince of 
Persia" s'avere etre plus excitant ! 
Un subtil melange d'aventure, 
d'action et de combat. 



349 FRS 

GT INTERACTIVE 

DRAKAIM 

■ Une aventuriere epaulee par 
un dragon volant part a la 
recherche de son frere dans 
une grande aventure a la 
realisation somptueuse. 




690 FRS 
HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE 
HACHETTE 2000 

• 17 000 medias, 23 millions 
de mots en hypertexte 
total... Indus un atlas 
mondial complet, un acces 
direct a I'lnternet,... Que dire 
de plus, il faut I'acheter I 
Prix de la mise a jour : 290F 



159 FRS 

MICRO 

APPLICATION 

JEU DE TAROT 

■ Le vrai jeu de tarot reconnu 
par la Federation Frangaise 
de Tarot. 

Jouable en reseau jusqu'a 
4joueurs. 



de 249 a 299 FRS 

LE TITRE 

V-TECH 

COLLECTION 
«MISTER QUIZZ» 

■ Ces 3 jeux conviviaux sont 
adaptes a toute la famille. 
Retrouvez-vous autour de 
votre ordinateur et relevez 
le defi. 








Jeu de Tarot L-J, 



„« 



129 FRS 
CODEMASTERS 

COLIN MC RAE 

- Un must du jeu de voitures sur 
PC qui a ce prix-la, doit trouver 
sa place dans votre logitheque. 
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LES INDISPENSABLES 



349 FRS 
SIERRA 

HOMEWORLD 

- Un melange unique de 
strategie temps reel et de 
combat spatial pour le plus 
grand plaisir des joueurs. 



249 FRS 
HACHETTE 

0UI-0UI 

EN ROUTE POUR L'ECOLE 

■ Le deuxieme volet des 
aventures de notre ami «Oui- 
Oui» est tout aussi 
surprenant, interessant et 
passionnant. 




299 FRS 
EID0S 

WALL STREET 
TRADER GOLD 

• Achetez, vendez, ecoutez la 
presse, anticipez les 
mouvements de capitaux 
et si vous en etes capable, 
devenez riche ! 



LE PRODUIT DU MOIS 



249 FRS 
MICROSOFT 

INTERNATIONAL 
FOOTBALL 2000 

■ Plongez au coeur de Taction! 
Microsoft International 
Football 2000 est un jeu de 
football tres realiste qui 
restitue avec fidelite toute 
I'atmosphere des grandes 
rencontres avec une 
jouabilite exemplaire. 



■ Fans de iogiciels, (Co^m^js?'* - 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 

AMIENS .AUBAGNE'AULNAY-SOUS-BOIS' AVIGNON LE P0NTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS 
CAMBRAI • DOUAI • DUNKERGUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • GRENOBLE ECHIR0LLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS 
LEMANS LACHAPELLESTAUBIN-LE MANS • LENS VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES -LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESS0N 
M0NTIGNY LES CORMEILLES • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • PAU • PLAISIR • ROANNE • RONCQ - ST BRIEUC 
ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLDEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITRDLLES 





BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais 



\ Laissez-vous 

1 * envouter. . : 



Dans la Perse du XII"" siede, 
un drame sejoue : 
le Sultan a etc assassine, 
la Princesse enlevee'et 
le Prince jete en prison. 
De son amour et de sa soif 
de xengeance, le Prince 
tirera le courage et Venergie 
necessaire pour venir a bout de 
ses ennemis et sauver sa belle. 

Une bonne dose d'action, 
une pincee de reflexion 
saupoudree de passion, void 
le savant cocktail reunit dans 
Prince of Persia 3D I 
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